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Bien, luego de recolectar información sobre cada 
uno de los juegos y metiéndome de nuevo tanto en 
cosas que no recordaba como cosas nuevas, 
finalmente voy a intentar dar la que considero mi 
versión más cercana posible a la "historia" de los 
juegos. 

"Historia" porque como tal FNaF no tiene una 
historia que se sostenga por su narrativa, pero sí 
tiene momentos que le permiten tener una 
historia para especular. 


Eso mismo, mi objetivo sería contar todo lo 
posible los eventos ocurridos en la continuidad de 
los juegos. Porque sí, el universo de "FNaF"” es tan 
grande que existen más continuidades además de la 
de los juegos, cada una con sus diferencias 
notables y eventos propios. 

Pero como se dijo antes, son continuidades, no 
universos alternos. ¿Qué significa esto? Que dentro 
del canon, que vendría siendo el "Universo FNaF," 
las otras continuidades son líneas temporales 
alternas a la de los juegos que por X motivo 
tomaron un camino distinto a la línea temporal de 
los juegos. 


FNaF Universe 


Fazbear 


Entertainment 


- FNaF: The Movie 
Games (2023) - Fazbear Frights 
Novel Trilogy - - FNaF: The Movie: — (17 stories) 
- Games The Novel Edition (2020 - 2022) 
Q014 - 2023) - The Silver Eyes (2023) 
- Fazbear Frights (?) (016) 
(12 stories, 11 epilogues) - The Twisted Ones 
(019 - 2021) (017) - Fazbear Frights 
- Tales From The -The Fourth Closet (4 stories) 
Pizzaplex (018) (020 - 2022) 
(2022 - 2023) 
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Independent 


Hay continuidades que sólo varían en la historia o 
existencia de personajes, como otras que varían toda 
su estructura, como si fueran una re-imaginación. 
Las novelas eran una fusión de ambas. 


Las novelas tienen diferencias notables en 
sus eventos, siendo la primera en orden 
cronológico que no existe ninguno de los niños 
Afton a excepción de Elizabeth. Después se 
notan muchas otras diferencias. 

Pero entonces, ¿Cómo es que las novelas 
seguirían siendo canon? Bueno, aunque sus eventos 
sean distintos, los personajes e ideas establecidas 
en ambas continuidades no lo son. 

Puede que haya personajes que tengan algún que 
otro cambio por el bien de la trama, pero esto es 
debido a los eventos que tuvieron que afrontar en 
sus respectivas continuidades, ya que siguen siendo 
los mismos. 

Sin importar que pongamos al William Afton de 
los juegos en las novelas, seguiría cometiendo las 
mismas acciones. Es por eso que, aunque sean 
eventos distintos, las novelas funcionan para aportar 
mucho al Lore con todo tipo de información que los 
juegos no pudieron debido a que ese no era el 
objetivo original. 

Y aún los juegos siguen pecando de depender de 
estas novelas para expandir el Lore y de cierto modo 
aprovechar su narrativa mejor trabajada para 
agregar a la casi inexistente narrativa que tenían los 
juegos clásicos. 

En resumen, sí o sí serán necesarias. 


La historia tiene como protagonista a Charlie Emily, 
adolescente de 17 años que era hija del creador del 
infame restaurante "Freddy Fazbear's Pizza," llegando a 
vivir el momento en el cual ocurrió el "Incidente de los 
Niños Perdidos” en 1985. 10 años después, en 1995, 
regresa a Hurricane, Utah, para asistir al evento que 
conmemora a aquellos niños desaparecidos hasta el día 
de hoy. Junto a sus amigos de la infancia, quienes 
fueron amigos de uno de los desaparecidos como 
Charlie, recuerdan esos lejanos tiempos al revisitar 
ciertos lugares y cometen el error de irrumpir en el 
abandonado Freddy's, descubriendo la verdad detrás de 
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The sequel to the *l New;York Times bestseller 


Ej Niaht+ Un año después de los eventos de la primera novela, 
ive gh A Charlie decidió emanciparse de su tía Jen Emily para 


> | Freddy 2 estudiar en la misma universidad en la que estudia su 
“E amiga Jessica, en St. George, Utah. A pesar de haber 
7 Al Spa A recibido la muy buena recomendación de olvidar todo lo 
A d Je relacionado a Freddy's, ella es incapaz y hasta comienza 


a volver a recordar el momento en el cual su hermano 
gemelo, Sam Emily, fue secuestrado y aparentemente 
asesinado. Charlie no puede evitar volver a involucrarse 
en un aparente regreso del antagonista de la anterior 
novela, obliga a sus amigos e interés amoroso a 
involucrarseen todo esto y comienza a profundizar en los 
secretos de su padre. 


El protagonismo lo toma John, quien no puede olvidar 
el trágico final de la anterior novela y no cree que 

3 eel aquella Charlie que apareció hace 6 meses sea la 
A ==. verdadera Charlie. Durante la historia convence a sus 
amigos de a poco de que esta nueva Charlie, más adulta 
que la de siempre, no es la verdadera Charlie y que en 
realidad se trata de una impostora. John y el resto de 
amigos de Charlie investigan la verdad detrás de esta 
Charlie impostora y descubren el oscuro secreto detrás 
de Henry Emily, la verdad detrás de la primera víctima 
del antagonista de esta historia, un poco de la historia 
del antagonista y su hija, y que Charlie no es lo que 
parece. 


Pero las novelas no son el único tipo de libro 
que existen en la franquicia, o por lo menos no 
llevan el título de novelas. 

Desde finales de 2019 tenemos a la saga de 12 
libros llamada "Fazbear Frights.” Cada libro cuenta 
con tres historias de terror relacionadas con el 
universo de FNaF y un extra conocido como 
"Stitchwraith Stinger” que relaciona varias 
historias para formar una sola: la historia 
principal de estos libros. 

Sip, todas las historias de estos libros no tienen 
una relación al completo entre sí, son solo algunas 
las que tienen relación directa con otras. Y esto 
lleva a que los libros no solo son otra continuidad, 
sino que son muchas otras continuidades. Tanto 
independientes en su propia trama como 
relmaginativas de elementos ya conocidos. 
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Una continuidad es la más relevante de todas y 


es la que tiene el potencial de formar parte de la 
continuidad de los juegos. 

Se sigue discutiendo acaloradamente hasta el día 
de hoy por alguna que otra diferencia con lo 
establecido en los juegos, pero realmente el darles 
relación no afecta mucho que digamos. 

Volviendo al tema, la continuidad más importante 
de estos libros es la del "Stitchwraith Timeline.” Esta 
continuidad trata 12 historias de los libros y las une 
para formar una secuela de los eventos de la historia 
que vamos a tratar en este largo viaje. 

Así que, sí, el resto de historias canon seguirán 
siendo útiles, pero las 12 historias de la "Stitchline" 
serán las más usadas para el Lore. 
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[Independientes 


Y ya de una hago un aviso muy importante: Las 
novelas gráficas son muy populares debido a sus 
dibujos, valga la redundancia, y porque es un método 
muy fácil para adentrarse en la historia de los 
productos originales. 


Y aunque hacen bien esto de contar la historia , 
tienen el problema de que se saltan muchas cosas por 
algún motivo. 

Con solo ver las novelas gráficas no basta para 
saber a profundidad todo lo que tienen que aportar 
las novelas originales, y hasta puede confundir 
porque hay diseños, lugares y conceptos que no 
fueron fieles o se interpretaron de una forma que no 
era la original establecida en las novelas. Y 
tristemente esto es algo que sigue ocurriendo con las 
versiones gráficas de los Fazbear Frights. 

Osea, no hay ningún problema con que 
experimenten con diferentes artistas y estilos de 
dibujo como el caso de "Out Of Stock Graphic 
Novel,” el problema está en que no van a 
respetar como se debe a los libros originales para 
acelerar todo. Peor aún, no parecen haber 
intenciones de tratar los "Stitchwraith Stingers," 
las partes más importantes de los libros. 
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No es que tengan que seguir todos los 
pensamientos de los protagonistas a lujo y detalle 
porque sería subestimar al lector y un exceso de 
texto (como la novela gráfica de TT'O que ufff, sí 
que es un somnífero), pero por lo menos plasmar 
todo lo que se dice en las novelas para que luego no 
se contradigan después, que luego terminan 
continuando las historias diferentes autores. 

Por eso repito, conviene leerse el contenido 
original o recurrir a alguien que sepa del tema y 
haga un buen resumen. 


Se supone que su brazo 
es tragado por el traje, 
se encuentra con un niño 
dentro del animatrónico 
y ahí termina. Pero acá 
es totalmente diferente, 
es como si el 
animatrónico cobrara 
vida y lo intentase 
morder. 


Te llevé hasta el 
cementerio, pero no llegué 

a ver la tumba de Sammy o 
la de tu padre. 


John, tú mismo me 
llevaste a ver la tumba 
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Dejando de lado los libros, voy a 1r por los 
juegos. Pero no los que todos conocen, sino los 
spin-off. Está bastante claro que juegos como " 
Freddy In Space 2" y "Security Breach Fury's Rage' 
no tienen nada que ver con el canon, apenas 
teniendo pequeños easter-eggs sobre el Lore. 

Pero hay un juego en específico del cual se 
sigue hablando hasta hoy en día qué tan canon es: 
"FNaF World." Este tiene toda la pinta de ser un 
spin-off cualquiera, a la altura de los recién 
mencionados, pero nope. Este juego fue creado en 
la época dorada de FNaF y vaya que dio mucho de 
que hablar. 

A simple vista te lo venden como un spin-off 
más sin absolutamente nada que aportar, luego 
como una manera de "Scott Cawthon" para 
expresar sus sentimientos sobre la franquicia hacia 
el fandom, pero al descubrir que este juego tiene 
secretos y varios finales ya se va notando que hay 
algo de Lore por aquí. Y no Lore cualquiera, sino 
Lore canon. 

De hecho, hay muchas pruebas para declarar que 
este juego iba a ser el cual terminaría la historia de 
FNAaF, resolviendo de una vez por todas lo que 
"FNarF 4” no pudo. 

Pero hay un problema. 


WORLD 
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En resumen, a este juego no le fue nada bien, fue 
detestado por la mayoría y eso provocó que Scott 
tuviera que compensar al fandom mejorando el juego 
con una segunda actualización, reembolsando el 
juego original y volviéndolo gratis. Incluso creando 
una nueva historia, con nuevos personajes y nuevos 
finales. 

Pero esta nueva update también tenía otro 
objetivo. Al completar el juego, aparecía un 
pequeño teaser de lo que vendría siendo el 
siguiente juego: "FNaF: Sister Location." 

La cosa es que usaron varios personajes que 
parecían ser importantes para el Lore y los 
convirtieron en otros personajes, como el supuesto 
"Fredbear Plush" siendo Baby. Esto causó que la 
idea de FNaF World no esté del todo clara y al 
final se dude muchísimo del qué tan canon es. 

Todavía hay gente que sostiene que FNaF 
World sigue siendo canon y que de alguna forma 
está involucrado en la continuidad de los juegos. 


Ll 


En mi opinión, la idea de que todo el juego sea 
una fachada y que haya un propósito oculto dentro 
de todo no envejeció mal. 

Y FNaF World tiene una ventaja importante, y 
es que los elementos que construyen su Lore son 
usados en tiempos modernos, como las realidades 
alternativas, el "Happiest Day,” una especie de 
"Limbo." entre otras. 

Así que, en definitiva, yo voy a usar FNaF 
World en el canon. La historia que tiene este juego 
realmente no afecta a la de los juegos, con 
excepción de un final y... Tal vez algunas teorías 
por ahí y por allá. 

Pero de momento, FNaF World será 
dictaminado para mí como canon, y algunas 
referencias en la realidad del canon de FNaF 
tendrán una explicación. 

Volviendo por un momento a los libros, hay 
otros más que no fueron hechos para tener una 
historia, sino para aportar información a la 
franquicia y celebrarla. Este es el caso de los 
cuatro libros de los "Freddy Files." 

Desde que FNaF volvió con FNaF: SL han ido 
sacando estas guías oficiales de los juegos que 
también tenían una pequeña sección dedicada a las 
novelas. 


A decir verdad, el primer Freddy Files y la 


"Updated Edition” envejecieron muchísimo, en 
especial el segundo que el mismo Scott dijo que 
tiene errores muy importantes. 

Por eso es recomendable saltarse estas dos e ir 
directamente a por el tercero: "The Ultimate Guide." 
Esta guía no solo es mucho más completa, también 
se encarga de dar verdaderas respuestas que el 
fandom pedía. Claro que aún hay especulación en 
varias cosas que dejan a la decisión de cada uno y no 
intentan spoilear absolutamente todo (a excepción 
de cuando se nota que Scott mete mano), pero de 
verdad que esta guía funciona muchísimo para 
regresar a la saga luego de un buen tiempo. 

Seguro que este Freddy Files también va a 
terminar envejeciendo cuando salga otro más nuevo 
y 'bueno,' pero no quita que este libro hizo que 
valga la pena prestarle atención a estas guías 
oficiales... o sea mayormente contradicho por cierta 
enciclopedia. 

>. ¡[The Ultimate Guide] 
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También es de destacar el Freddy Files de 


Security Breach. Una guía que es considerada de 
menor calidad que The Ultimate Guide debido a que 
apenas trata de especular sobre el Lore del juego y, 
aunque suele obviar varios elementos de la historia 
(no es como que SB tenga una historia oculta), hay 
cosas que, con un poco de especulación tomando en 
cuenta la última saga de libros, podría haber sido 
más interesante de leer. 

Posteriormente salió su versión expandida que 
incluía información del DLC "Ruin," el cual 
mantuvo la misma calidad. Literalmente. Se repitió 
el problema que hubo con Updated Edition. Podría 
hablar un poco más de estas guías, pero creo que 
toca 1r directamente al libro más obligatorio de leer 
de toda la saga: el "Security-" digo, 

"Survival Logbook." 

Este libro tiene una temática de auto-inserción 
muy interesante que se encarga de contar Lore con 
detalles sutiles. Es un libro tan interesante que 
hasta hoy en día se siguen discutiendo varias cosas 
sobre este, y no ayuda que la saga pareciera estar 
usando cada nueva hipótesis para nuevos 
conceptos. 

El caso es que este libro sí o sí es necesario para 
resolver varias cosas, por lo menos tener el contexto 
del por qué si no se puede tener acceso a este. 
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Ahora, quiero aclarar algunos detalles para hacer 
la narración más cómoda. Uno de los personajes 
principales, protagonista de FNarF 4, es conocido 
por ser un mil nombres, aunque ninguno de ellos 
realmente es canon, incluso oficial. 

Ya sea Evan, Norman, Joseph, Crying Child, 
Garrett, Bite Victim, al final este niño nunca tuvo 
un nombre definido. 

Pero, lo más cercano a eso es "Crying Child" 
porque toda la mercancía relacionada con el 
personaje lo llama así, incluyendo la 
enciclopedia de personajes que lo llamó "The 
Crying Child," nombre que se vio por primera 
vez en uno de los personajes de FNaF World. 

También está Garrett como nombre de su 
variante en la continuidad de las películas. 


- 8 Crying Child 
THE CRYING 
CHILD 


still sad. 


El punto es que se le puede llamar como quiera 
cada uno, pero en esta historia yo me voy a referir 
a él como en la Character Encyclopedia, osea, 
"Crying Child." 

Repito, no tiene nombre oficial, los más cercanos a 
eso son "The Crying Child " y "Garrett," pero no hay 
nombre canónico ni oficial. 

Y hablando del libro antes mencionado. No es 
más de lo que promete : una enciclopedia de la 
mayoría de personajes del universo de FNaF. 

Es funcional en cuanto a los personajes que 
presenta... aunque tiene más potencial de lo que 
llegó a mostrar, sobre todo porque se especula que 
su contenido fue escrito por Scott Cawthon, cosa 
que en varias páginas se puede notar. De paso que 
confirma y desmiente contenido de TUG, cosa 
que le da varios méritos. Por eso le daré uso. 


Data File | 


Name: Burntrap (Not Canon Name) | 
Type: Animatronic Rabbit 

Game appearances: Five Nights at Freddy's: 
Security Breach | 


Y como último detalle a destacar, la última saga 
de libros ya mencionada: "Tales From The 
Pizzaplex.” Estos libros son nada más ni nada 
menos que complementos de la saga moderna de 
FNaF, que trata desde "FNaF: Help Wanted" hasta 
"FNaF: Help Wanted 2." Y funcionan. 

Puede que tengan sus cosas raras por el 
pésimo desarrollo de FNaF: SB, pero funcionan. 

Ahora, algunas historias destacan por ubicarse en 
el pasado, en los tiempos que vamos a tratar... sobre 
todo la última historia, "Dittophobia,” que se encarga 
de cubrir por su cuenta uno de los más grandes 
agujeros de guión de la saga. 

Así que, aunque no voy a tratar contenido de la 
mayoría de estos libros, algunos tendrán referencias. 
Después de todo, están confirmados que ocurren en 
la continuidad de los juegos, lo que hace más 
compleja la discusión de la "Stitchline." 
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Ah sí, también está la película. 


Este es un caso interesante, porque aunque rompe 
con esta racha de usar otros medios para vincularlos 
a los juegos como se venía haciendo con los libros, 
sigue siendo un producto que tuvo de involucrado 
directo a Scott Cawthon debido a que se quería 
expandir la idea de simplemente adaptar contenido 
de un juego sin más; Formando lo que es, en esencia, 
otra continuidad re-1Imaginativa. 


Sabemos por parte de la directora, Emma Tammi, 
que uno de los objetivos de esta película es ser una 
adaptación re-1maginativa del primer juego, cosa que 
quiere seguir manteniendo para las secuelas, 
re-1Imaginando cada juego posible, y que tenga el 
apoyo de Scott en el guión para enriquecer al canon. 

Por otros miembros del reparto se pudo saber que 
el William Afton de esta historia es el que Scott 
quiere que la comunidad reconozca en general, los 
tres hermanos Schmidt tienen cada uno referencias 
sutiles a los tres hermanos Afton, y Vanessa es 
prácticamente la misma vista en FNaF: Security 
Breach, pero usada en un contexto diferente. 


La edición novela de la película también es 
canónica al expandir contenido que visualmente 
quizás no se habría transmitido lo suficientemente 
bien, aunque actualmente se reveló haber sido usado 
para su escritura un guión antiguo del definitivo. 


Y... realmente no tengo mucho más que destacar, 
las justificaciones de ciertas decisiones se verán 
durante el desarrollo de la "historia." 

Sin nada más que decir, empezamos. 
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En el estado de Utah, Estados Unidos, se juntaron 
dos personajes. Ambos con conocimiento 
avanzado de la mecánica y con un plan muy 
particular: Iniciar una franquicia de restaurantes. 

El primero es William Afton, padre de familia, 
aparentemente amigable, gordo británico y que en 
algún punto tendrá una disputa en contra de su 
esposa. En realidad hay un historial muy raro de 
William como cabeza de la familia Afton, pero eso 
se verá en otra ocasión. 

El segundo es Henry Emily, otro futuro padre de 
familia que le dedicaría su atención total a uno de 
sus hijos, pero seguiría amando a toda su familia por 
igual. Se dice que es alguien solitario pero para nada 
repelente. 


El caso es que ambos se necesitaban para cumplir 
este deseo, ya que cada uno destacaba en algo que al 
otro le faltaba. 

William era un excelente hombre de negocios, 
con la empresa y el dinero necesario para poder 
llevar a cabo el proyecto. Mientras que Henry era 
un genio en la creatividad, prácticamente con la 
cabeza viviendo en las nubes mientras piensa en 
sus creaciones. 

Con sus capacidades tan resaltables, ambos 
fundaron una compañía en la década de los “70, 
probablemente alrededor de mediados de los "70, 
llamada "Fazbear Entertainment.” Y es con esta 
empresa que iniciaría el desarrollo del restaurante 
con una atracción especial. 

Empezaron lento pero seguro con un traje de 
mascota que usaría uno de los dos, probablemente 
Henry; un oso marrón-amarillento conocido 
como Freddy Fazbear. Su espectáculo en el local 
sería congelado como A ERCUDSAn s Singing Show!" 
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Para tener una idea de lo barato que era todo el 
asunto, los amigos se ubicaron cerca de la casa de 
William, en New Harmony, Utah. 

No se sabe dónde vivía Henry exactamente, 
pero el viaje era lo suficientemente largo en auto, 
probablemente seguía en el estado de Utah. 

Así, pasó el tiempo, pasaron los años, y ambos 
amigos hicieron crecer el local. Primero empezaron 
con mejorar al propio local, cuyo nombre era 
"Fredbear's Family Diner” (Si no se notó, 'Fredbear 
es una combinación de FREDdy fazBEAR). Y para 
este local ya podían pintar sus carteles. 

Así, pudimos conocer, no solo al Freddy 
Fazbear dorado, sino que también a su nuevo 
compañero. Un traje que seguramente usaba 
William; el conejo Bonnie. 
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Ahora la diversión había aumentado, literalmente, 
el doble, y el restaurante familiar con su interesante 
peculiaridad, un oso y un conejo dorados bailando y 
cantando encima de un escenario, crecía 
constantemente y Fazbear Entertainment empezaba a 
ser una compañía de renombre. 

Nuevamente pasaban los años y las cosas solo 
podían mejorar para ambos amigos. Sobre todo en la 
vida personal... bueno, depende de como se le vea. 

Para este punto, finales de los "70, entrando a 
inicios de los 'S0, William había evolucionado su 
empresa a una "Compañía de Responsabilidad 
Limitada," o "LLC," ahora siendo conocida como 
"Afton Robotics, LLC." Pero rodeando estos 
tiempos, también se le unió una tercera hija. 

Sí, William ya tenía dos hijos para el inicio de 
la historia, y ahora se unió una más... mal que le 
pese. 

¿Quiénes son estos mocosos? Bueno, vayamos 
en orden: 

El primero es Michael Afton, el mayor y al 
cual se teoriza que no quería aceptar como su 
hijo, aunque el parecido era innegable. El 
siguiente fue , el del 
medio y al cual, aparentemente, suele ignorar. Y 
la última es Elizabeth Afton, la menor y a la cual 
considera un error, un estorbo. También se sabe 
que nació entre 1978 y 1981. 


Por otro lado, Henry consiguió nada más ni nada 
menos que dos hijos, ambos hermanos gemelos: 
Charlotte Emily y Sam Emily, los cuales nacieron 
oficialmente el 13 de Mayo de 1980. De las 
esposas de ambos no se sabe nada, pero se teoriza 
que la esposa de William era rubia y se suicidó 
luego de la disputa con William. De la esposa de 
Henry se sabe que tiene cabello castaño y que es 
una madre normal. Así que, a diferencia de los 
Afton, la familia Emily es totalmente funcional. 


Con esta actualización en la vida de ambos es que 
también ocurre una actualización en el negocio. 
Resulta, da la gran casualidad que ambos son genios 
de la robótica. 

De William es de esperar porque tiene una 
empresa de robótica con su nombre, no es ningún 
boludo, pero sí resulta ser una grata sorpresa por 
parte de Henry. Y no solo que sabe. Henry es un 
prodigio de la robótica. Y la mejor decisión que 
pudieron tomar es empezar a darle uso a ese 
conocimiento para explotar la creatividad 
temática de su restaurante. 

Así comenzó la actualización de Fredbear's a 
inicios de los '$0, con nuevos trajes fabricados, 
mayormente por Henry, con una tecnología 


muy peculiar: Animatrónicos Springlock. 
'R SNATCHED 


| El moño de 


Spring Bonnie 
es morado, 
pero en las 
novelas 
gráficas tienen 
la costumbre 
de ponerle el 


Los Springlocks son trajes animatrónicos que 
destacan por ser utilizados como robots y trajes al 
mismo tiempo. Esto debido a un sistema que es tan 
complejo como arriesgado. 

Estos trajes contienen todo el tiempo piezas de 
un endoesqueleto que, dependiendo del modo del 
traje, se unirán o se separarán y se pondrán a un 
costado. Los dos modos del Springlock son: 

Modo Traje y Modo Animatrónico. 

En el Modo Traje las piezas del endoesqueleto 
se mantendrán a un costado del traje para darle 
espacio al humano que lo use. En el Modo 
Animatrónico las piezas del endoesqueleto se 
unirán para formar al robot que será el usuario del 
traje. 

Todo muy práctico, pero como se dijo, 
arriesgado, ya que, aunque el traje tenga el mejor 
mantenimiento, siempre está la posibilidad de que 
los resortes de bloqueo se salgan de control y 
hagan que las piezas del endoesqueleto se unan de 
la nada. 

Esto sería muy grave si llega a pasar con un 
humano dentro del traje. Por suerte, sus dueños 
saben ser bastante conscientes de esta situación, 
por lo que se podría decir que, mientras sean 
ellos los usuarios, todo saldría bien. 


... Y para ser usa- 
dos por animatró- 
nicos funcionales, 
como los que ves 
en el escenario. 


Todas las partes de los anima 


trónicos aún sigven ahí, sim- 
plemente están siendo mante- 
nidas a un costado por... 


Hablando un poco más de los animatrónicos en 
sí, Henry programó a los endoesqueletos para que 
entretengan a los niños, ya sea arriba de un 
escenario o por las mesas donde estarían sentadas 
las familias, reaccionando a las risas u saludos de 
los niños. 

Robots bastante avanzados para su época. 


Aunque Henry creó un pequeño número de trajes 
de diferentes tipos de animal, solo aquellos que 
fueron traducidos de las mascotas que lo iniciaron 
todo fueron elegidos para ser las atracciones de este 
restaurante. 

Aunque no se descarta la posibilidad de que hayan 
habido personajes menores que no llegaron a durar 
demasiado como los dos principales, como una 
cerdita sivienta conocida como "Rosie Porkchop" o 
un traje de bufón de la corte... 


Henry. El padre de tu amiga 


Henry... ¿Quién es Henry? Charlie. ¿No sabías que él hizo este 
“23D " l 


dos cosas van a pasar: 


Estos dos personajes, finalmente presentados 
formalmente son: Freddy Fazbear y Bonnie. El 
primero un oso marrón-amarillento con un 
sombrero de copa negro, un moño negro y un 
micrófono. 

El segundo un conejo menos marrón y más 
amarillento, con un moño morado y del cual no se 
tenía en claro su género hasta que se llegó a la 
conclusión de que es un conejo, así que da 1gual. 

Como era de esperar, la idea tan característica 
de este restaurante para nada fue 1ignorada, muchas 


familias se vieron interesadas por la atracción. 
Claro que el diseño de los animatrónicos no era 
del todo agradable para adultos, pero a los niños 
les encantaba, cosa que Henry había confirmado 
anteriormente con sus propios hijos. 


¡Amábamos la pareja del oso y conejo 


amarillos! Aveces se movían de manera rígida 


y mecánica sobre el escenario. 


Lo dicho, todo marcharía perfectamente bien, 
incluso celebraron una fiesta de Halloween que le 
dio aún más éxito al restaurante. 

Y es así que, finalmente, y luego de haber 
expandido la compañía al contratar a nuevo 
personal, que los amigos decidieron expandir sus 
fronteras de New Harmony hacia otras partes. 

Mientras Henry inició con la creación de nuevos 
personajes, William buscó un sitio cercano, el 
futuro hogar de la familia Emily. 

Para 1983 ya se tenían los preparativos para los 
nuevos animatrónicos y el nuevo restaurante 
ubicado en Hurricane, Utah. Este restaurante sería 
relativo a Fredbear's, pero diferente en un aspecto 
fundamental. Este restaurante se centraría 
principalmente en un tipo de comida específico: la 
PIZZA. 

Así, se creó "Freddy Fazbear's Pizza." 


Esta vez se usó el nombre completo de la mascota 


de la franquicia, pero aunque suene extraño, no sería 
el Freddy Fazbear que conocimos recientemente la 
figura de esta pizzería... 

El diseño de Freddy's sería más grande y mejor 
preparado que el de Fredbear's debido al éxito de 
este restaurante, pudiendo aguantar a cuatro 
animatrónicos en lugar de dos. Incluso puede que a 
muchos más. 

Tenemos caras conocidas, pero diferentes, 
como caras nuevas: Un oso pardo, idéntico al 
Freddy que conocemos, pero que también se 
llama Freddy Fazbear... ¿Qué? 

Un Conejo azul con un moño rojo y portador de 
una guitarra Flying V (O no, depende del humor de 
los derechos de autor) roja que combina con su 
moño. Claramente inspirado por Bonnie. Á, pero 
qué curioso, también se llama Bonnie... moment- 

Y para concluir con el trio principal, un 
personaje nuevo: Chica la polluelo. Destacable en 
al no usar accesorios elegantes, sino que usa un 
babero que lleva escrito "LET'S EAT!!!" y porta en 
una de sus manos una bandeja con una magdalena 
animatrónica, este llamado Mr. Cupcake o "Carl." 

Pero eso no es todo, ya que en otra sala se oculta 
la guarida de un famoso pirata peludo. 


¿Ven la 
guitarra? 
A eso me 
refería... 
1gnoren 
lo 


púrpura. 


Conocemos otra cara nueva: Foxy, un zorro rojo 
con características de pirata, con un parche en el ojo 
derecho, un garfio en la mano derecha y pantalones 
cortos marrones. Ubicado en su propia zona, en su 
escenario exclusivo, el "Pirate Cove" o "La Cueva 
del Pirata." 

El mejor con diferencia. 


Ejemplo no oficial. Por 
algún motivo Foxy es el 
único que no tiene una 
representación en un 
cartel viejo. 


Freddy's iría bien, hasta incluso mejor que 
Fredbear's. Y no es de extrañar, ya que la idea, 
aunque limitada al principio, era sumamente más 
ambiciosa y más pronto que tarde, la pizzería 
también se volvió una zona de juegos muy 
llamativa para los niños de la época. 

Pero no solo estos serían nuevas creaciones de 
Henry, ya que este también re-diseñó a los primeros 
Springlock. 

El conejo no tendría mucha variedad más allá de 
un pequeño re-diseño, aunque posiblemente una 
segunda opción para William y la excusa perfecta 
para dejar de usar los Springlock y comportarse 
como el co-fundador de la compañía que es. 

Pero el oso tiene un nuevo diseño y sus accesorios 
pasaron de ser negros a morados, para que combinen 
con su compañero. 

Este es indiscutiblemente el diseño más popular 
del oso con notable diferencia. Y ahora sí, como 
ahora Freddy Fazbear y Bonnie son otros, los de 
Fredbear's pasaron a ser llamados 

Fredbear” y "Spring Bonnie." 

Y sí, ya para este punto es seguro asumir que el 
éxito les permitió contratar empleados para que 
usen los trajes y no hay señal de ninguna otra 
mascota, solo estos dos y más trajes del mismo 
personaje. 


Ejemplo 
no 
oficial: 


Y ya que hablamos de nuevas caras, no solo 
serían animatrónicos, también está un humano muy 
relevante para la franquicia: "Phone Guy." 


E 


WS 


Sip, hasta la fecha no hay siquiera alguna idea de 
cómo se llamaría este personaje ni de cómo se ve. 
Pero se sabe demasiado sobre su aporte a la 
franquicia. 

Phone Guy fue contratado en Freddy's para ser un 
instructor de trajes Springlock. No era necesaria su 
presencia en Fredbear's debido a que estaban Henry 
y William para explicarle a los empleados cómo 
funcionan los trajes. 

Pero debido a la ausencia de los fundadores 
en Freddy's, Phone Guy sería necesario en esta 
pizzería. 


Y vaya que demostró ser muy bueno en esto, ya 
que fue lo suficientemente frío para dejar en claro lo 
que pasaría si saliera mal el uso de los Springlock y 
que, en el caso de que ocurra algo malo, los 
empleados deberían alejarse de la vista de los 
clientes antes de ser vistos. 

Para esto existe la "Sala Segura,” una sala 
escondida de las cámaras, clientes e invisible para 
los animatrónicos. Simple y eficaz. Aguante el 
tipo del teléfono. 


FNaF 3 = Segunda llamada. 


Phone guy: Eh, ¡Hola! ¡Hola, hola! Eh, bienvenido a tu nueva 
carrera como un actor/animador para Freddy Fazbear's Pizza. Eh, 
estas cintas te proporcionarán la información necesaria para el uso 
de los trajes de las mascotas. Ahora mismo tenemos dos trajes 
especialmente diseñados para funcionar como animatrónicos y 
trajes respectivamente. Por favor presta atención mientras 
aprendes cómo operar estos trajes, teniendo en mente la 
posibilidad de que accidentes/heridas/muerte/grotesca e 
irreparable mutilación puedan ocurrir. Primero, hablaremos sobre 
el cómo operar las mascotas en Modo Animatrónico. Para facilitar 
la operación, los animatrónicos están configurados para reaccionar 
y caminar hacia sonidos que escuchen, lo cual es un método eficaz 
para asegurarse de que los animatrónicos estén donde los niños 
para máximo entretenimiento. Para cambiar a los animatrónicos al 
Modo Traje, inserta y gira firmemente la manivela provista por el 
fabricante. Girar la manivela comprimirá y hará retroceder las 
partes del animatrónico a los lados del traje, dejando espacio para 
el empleado. Por favor asegurate de que los Springlocks estén bien 
apretados para garantizar que los dispositivos animatrónicos 
permanezcan seguros. Cubriremos esto con mayor detalle en la 
sesión de mañana. 

Recuerda sonreír; eres el rostro de Freddy Fazbear's Pizza. 


Hasta ahora todo marcha bastante bien, ¿Werdad”? 
Como que falta algo, falta conflicto, faltan 
problemas, falta saber por qué esta historia dura 
como 11 juegos y 19 libros. 

Bueno, todo empieza con un poco de sufrimiento. 
En este caso, el sufrimiento de un lamentable niño al 
que le tocó el triste destino de formar parte de la 
Familia Afton. 


Capítulo 2: 


"La Fantasía [Je 
Un Alquimista" 


1983 


En algún punto del Verano del '83, Fredbear's estaba 
en su apogeo y todo parecía marchar de lo más 
normal. Pero en el mundo que nos toca tratar, las 
cosas no funcionan de manera tan simple, y eso es 
algo de lo que se vuelve muy consciente el Señor 
Afton. 

No se sabe de su pasado, lo que es extraño para 
alguien con poco más o menos de 40 años durante 
estos tiempos, pero si se ha de suponer algo sobre 
él, es que él ve más allá de lo tangible y siente que, 
así como existe lo bueno, existe lo malo y esto tiene 
una razón para existir. 

De algún modo él ya creía desde un inicio que lo 
cotidiano no era "normal” y que hay algo más, 
incluso habiendo "elegidos" a los que desprecia por 
no aprovechar lo que está más allá de lo cotidiano, 
por tener el potencial de abrazar lo intangible y 
hacerlo suyo. 

Para mala suerte nuestra, el tiempo le terminó 
dando la razón de algún modo, empezando en la 
forma de la tristeza de su hijo del medio. 


No tengas miedo. Yo stoy aquí contigo. 


Hablando del hijo del medio de William, 
conviene hacer un repaso en cada uno de los hijos 
de este tipo, empezando por: 

El hermano mayor, Michael, de este se 
teoriza que William negaba que era su hijo, 
pero no le quedó de otra que mantenerlo. 

Pero esto no se quedaría así, ya que Michael 
obtendría resentimiento , una ira que decidiría 
explotar hacia su hermano menor. 

El hermano del medio, "Crying Child," 
aunque no se sabe prácticamente nada de la 
relación de William con este, se dice a simple 
vista que William lo ignoraba. Tan así que 
"Crying Child” pasó por burlas constantes y su 
único consuelo eran sus juguetes. 

No ayuda que "Crying Child” odia a los 
animatrónicos por algo que él vio, cosa irónica 
teniendo en cuenta que su padre es el dueño de 
Fredbear's. Más irónico aún por lo que se va a 
contar después. 

Para terminar, Elizabeth. A esta William la 
detestaba, considerándola un error, un estorbo. Pero 
a diferencia de sus hermanos mayores, Elizabeth se 
esforzaba por ganarse el amor de su padre, cosa que 
empeoraba las cosas. De momento supondremos que 
su ausencia en la trama será por estar en una 
guardería. 


Como se sugirió en el repaso de Michael, la 
relación entre él y "Crying Child” no era la mejor. 
"Crying Child” sufría constantes abusos por parte 
de Michael, este incluso llegando a arrancarle la 
cabeza a un peluche de Foxy de su hermano y 
fingir que la usa de máscara usando una máscara de 
Foxy real. 

Esta máscara era usada comúnmente para 
asustar a "Crying Child,” cosa que empeoraba 
aún más el miedo desconocido de "Crying Child" 


hacia los animatrónicos. 
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Este miedo, como se dijo antes, era visto como 
trónico, no solo por lo antes mencionado, sino 
también porque en poco tiempo se celebraría su 


cumpleaños en Fredbear's. 
Su edad no se sabe, pero se teoriza que es menor 


a 10 años, tal vez entre los 4-9 años. 


El que el cumpleañero tema de su propio 
cumpleaños trajo el doble de burlas, entre ellas de 
los amigos de Michael. Y como se dijo antes, 
"Crying Child” tenía como único consuelo sus 
juguetes. Peluches de personajes de Freddy's, 
incluido el Foxy sin cabeza, y un peluche especial. 
Un peluche de Fredbear. 

Y este peluche no solo sería especial por ser este 
1ICÓNICO personaje, sino por algo más. 


Este peluche es todo un caso porque habla con su 
dueño, lo sigue hacia donde sea que vaya, y lo peor, 
William es consciente de su naturaleza. 

Es acá donde todo el concepto explicado al 
inicio tiene sentido, porque fueron las propias 
emociones negativas que "Crying Child" 
demuestra constantemente las que se encargaron 
de dejar "algo" en este peluche, dándole a este una 
conciencia, una identidad que tiene como objetivo 
cubrir la soledad constante que sufre este niño y 
calmar su miedo. 

Es así como podemos presentar a “redPlush, 
una entidad "agónica." 

Para entender mejor ese título, conviene 
adelantarse a los hechos y explicar qué es la 
"Agonía,” nombre dado por un personaje futuro. 


Cita de Phineas Taggart, investigador de 
"emociones": E 


"Como esperaba," escribió él. "las emociones humanas extremas 
parecen impactar su entorno mucho más poderosamente cuanto más 
negativas son. Estoy convencido de que la agonía tiene mayor alcance 
que cualquier otra emoción. El amor tiene su influencia, pero los 
experimentos hechos con cristales de agua han sido malinterpretados. 
Solo porque el amor forma hermosos cristales de hielo no significa que es 
la emoción más poderosa. Ayer repliqué la metodología del cristal de 
hielo, y al permitir que todo el dolor y la ira que normalmente mantengo 
bajo control estallaran, vi cómo el agua manifestaba un cristal espantoso 


en cuestión de segundos." 
Phineas stood and crossed to the grow light over his collection of exotic 


La "Agonía" es la manifestación de las 
emociones negativas de cualquier ser vivo. En 
este universo, las emociones tienen un verdadero 
efecto "sobrenatural" en la realidad, usadas para 
cierto tipo de cosas. 

Pero aunque toda emoción es poderosa, las 
emociones más poderosas y más peligrosas son 
las negativas que cierto personaje nombró como 
"Agonía." La "Agonía" en sí suele presentarse en 
momentos en los cuales una persona está a punto 
de morir. Pero en este caso, para tener un 
nombre que resuma todo, usaremos "Agonía." 

Los efectos que tienen estas emociones son 
variadas. Pero en esta historia, las emociones serán 
usadas para experimentar con cualquier tipo de 
tecnología relacionada con "dar vida,” ya que, 
normalmente, provocan que objetos inanimados con 
características de un ser vivo consigan su propia 
conciencia en base al usuario de esta "Agonía." 

Como se dijo previamente, el "Miedo" expuesto 
de "Crying Child” provocó que FredPlush cobrase 
vida y este sería el único consuelo real de "Crying 
Child." 

FredPlush se encargaría de apoyar a "Crying 
Child" en todo lo necesario, aprendiendo de su vida 
y motivándolo para enfrentar sus miedos o escapar 
de ellos. Se nota que FredPlush es consciente del 
motivo detrás del miedo de "Crying Child." 


El caso es que FredPlush acompaña a "Crying 
Child” en todos sus problemas, incluyendo los cinco 


días antes de la fiesta en los cuales "Crying Child" es 
abusado peor que nunca por Michael. 


Puedes salir esta vez, pero tienes que apresurarte. 


—— ————— — P———. 
- a] a —— 
— a] PP 
y PP - 
” . — 
a) al o 
—ea == —— —— - 
E Ss " 
— o mn == - 
y a = 
— a — 
a A -- — 
me -——— — - 
e a == 
e FS a. 
ÁÚÁÁÑÁ = — = 
o == 
pS . - 
—— a 
_— 
—_ — 
— = 
_—— 
> 
Pm 
E SS 
o 
—— 
+ 
a] 
E 
—_ 
a 
a 
co 
ad 
a 
— 
Ax 
— 
A 
== 
—_—— 
—= 
A AA =— 
o _—— 
-—- — a —— 
— = o —— 
— SA cu —— 
== 
— == 


¡NO! ¿No recuerdas lo que has visto? ¡La salida está del otro lado! 
Apresúrate y vete. 


Mn 
ll 


Mañana será otro día. 


5 días hasta la fiesta. 


Bajo este conocimiento ahora se puede entender 
mejor lo que sentía William y este va a sacar a 
relucir su lado más "alquimista," término que por 
algún motivo le encanta al propio William. 

¿Cómo va a ser esto exactamente”? Para empezar, 
William sabe el cómo se causó esto, por lo que quiere 
ver qué tan lejos puede llevar esto al explotar aún 
más el sufrimiento de su propio hijo. 


William usó a su empresa de robótica para comprar 
un área subterránea cercana a su hogar y Fredbear's, y 
allí fabricó casi una casa entera, bastante inspirada en 
su propio hogar, y otro escenario similar pero basado 
en un solo pasillo oscuro. 


Entre ambos sitios, la parte más importante 
sería la del hogar más “completo,” ya que era el 
sitio en cual su "sujeto de pruebas," osea su propio 
hijo, podría manifestar y causar un efecto como lo 
hizo con su peluche. 

Un "Dormitorio" repleto de objetos, con una 
estructura extraña, que de hecho se inspira en el 
diseño de la oficina del guardia de seguridad de 
Freddy's, y con juguetes tirados por ahí sin 
motivo alguno... ajá. 


Ya todo el escenario está establecido, ¿Pero qué 
pasa con la manifestación de la "Agonía" del niño” 
De eso se encargarían criaturas creadas por el 

propio William, inspirados tanto en su diseño 
externo como interno en los animatrónicos de la 
época. 


Específicamente hablando, de Freddy, Bonnie, 
Chica, Foxy, y un agregado extra que parece ser más 
experimental: "Plushtrap." 


Plushtrap se podría suponer como un caso 
experimental ya que no se suponía que el sujeto de 
pruebas tuviera que aquerenciarse con el sitio donde 
estaba ubicado, completamente oscuro, apenas 
teniendo como único reflejo una ventana alta que 
mostraba una noche falsa. 

El animatrónico pequeño, que prácticamente 
podría ser un juguete, se movía en la oscuridad y se 
congelaba ante la presencia de luz. Lo mismo pasa 
con otra entidad que también se basa en una de las 
pocas contribuciones únicas que tuvo William en la 
franquicia de restaurantes: Balloon Boy. 

En este caso, también tuvo una versión 
monstruosa conocida como "Nightmare Balloon 
Boy," así como el resto de "Nightmares." 


Aunque pequeños, midiendo poco más de 1.06 
metros (la altura del propio "Crying Child”), 
seguían dando miedo. Así como todas las demás 
criaturas de "pesadilla." 

Y acá es donde entra la idea de todo esto, ya que 
se supone que debe ser lo suficientemente real como 
para provocar el dolor y el miedo en el niño puesto 
a prueba, así como parecer falso, como si hubiera 
sido un sueño. 

Esto resulta funcionar gracias a un sistema que 
William creó a base de Gas, uno que se esparce por 
todos los escenarios, permitiendo que estos de 
algún modo se mantengan en un "estado inicial," 
por así decirlo, mientras el gas se mantenga 
fluyendo, y al ser inhalado por "Crying Child" 
afecta a su perspectiva al hacer que todo se vea más 
real de lo que es en realidad, y eso incluye a los 
Nightmares. 

Estas criaturas, aunque claramente reales, no se 
verían tan "animados" de no ser por la presencia del 
gas que causa que el miedo de "Crying Child" 
oculte un mecanismo que les permita a los 
Nightmares llegar a su "Dormitorio" cada noche. 

Al final todo era una "pesadilla" y "Crying 
Child” podía tener otro día más para vivir. 
Obviamente su padre no lo dejaría morir... de por 
sí los Nightmares no son tan peligrosos. Pero vivir 
otro día más no evitaría el sufrimiento constante. 


Ya que se habla de sufrir, hablemos del hermano 
mayor, el que ayuda a que las emociones negativas 
de "Crying Child” se mantengan incluso en el día. 

Michael no parece ser un chico precisamente 
grande, siendo incapaz de medir los límites de una 
broma. Aunque tampoco muy pequeño por lo 
despiadado que puede ser. Se nota bastante cuando 
encerró a "Crying Child” en Fredbear's, y no 
contento con eso, también lo encerró en el almacén 
donde guardan repuestos de animatrónicos. 

No extraña que a este niño lo llamen 
"The Crying Child” porque las lágrimas que llora 
están más que justificadas. Es aún más triste el 
hecho de que William, incluso estando a su lado, 
decide concentrarse en su trabajo e "ignorar" 
olímpicamente a su hijo. 

Situaciones que "Crying Child" sufre 
muchísimo y que ni FredPlush puede evitar, 
hasta siendo incapaz de acompañar a su dueño 
en varias Ocasiones. 


Por favor déjame salir... 


ll 


Luego de estos cinco días tan sufridos, 
finalmente llegó el cumpleaños del niño. 

Todo 1ría bien, todo normal, "Crying Child" 
llorando, niños por ahí y por allá aunque no se 
muestren porque dan igual, etc. Pero hay un 


grupito que sí se muestra y sería el responsable 
de darle fin a la miseria de "Crying Child." 


¡No! ¡Por favor! 


Michael decide ejecutar su broma máxima: Llama 
a sus tres amigos, cada uno usando una máscara de 
los personajes de Freddy Fazbear's Pizza que tanto 
teme su hermano, para llevarlo a la fuerza hacia 
Fredbear y que este le de un "beso." 

Este "beso" al final terminó siendo una 
simulación de una mordida, metiendo la cabeza 
del niño dentro de la mandíbula de Fredbear. 
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Era de esperar que la mandíbula de Fredbear 
Iba a cerrarse. 

Su mandíbula se cerró y todo se silenció. Las risas 
de Michael se detuvieron, el lloriqueo de "Crying 
Child" se detuvo, la música se detuvo. 

"Crying Child” se convirtió en la 
"Víctima de la Mordida" o "Bite Victim." 
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Todo lo que se sabe después de este evento es que 
"Crying Child” fue llevado a un hospital, recibiendo 
un par de tratamientos aunque teniendo que lidiar 
muy forzado con su grave lesión por medio de un 


"coma inducido,” cosa que se puede deducir porque 
es en este hospital donde "Crying Child” tiene la 
desgracia de revivir sus supuestas "pesadillas" ahora 
como verdaderas pesadillas. 


AAA 


Es en estas pesadillas donde se vería reflejado 
un gran problema que tendría "Crying Child” y 
que daría paso a algo más jodido. 

Quizás su hermano ayudó en un inicio cuando 
deformó a uno de los "amigos" que tenía el mocoso 
en su habitación, solo por fingir usar su cabeza como 
máscara, pero fue William al volver a sus "amigos" 
unos monstruos y el día de la fiesta con los amigos 
de Michael vistiendo una máscara de los otros 
miembros de la banda que llevaron a "Crying Child" 
considerar seriamente que sus amigos peluches al 
final se estaban volviendo verdaderos monstruos y 
que estos al final dejarían de ser sus amigos. 

Esas criaturas anteriormente mostradas, los 
"Freddles,” nacen como un intento de reemplazar a 
su peluche de Freddy con Nightmare Freddy, y ya 
directamente Nightmare Foxy se trata de su peluche 
de Foxy cambiando de forma y es el propio niño 
quien debe hacer algo para evitarlo. 


Con esto de base, nace una nueva pesadilla para 
atormentar a este niño. Con una apariencia... 
Familiar. 


S1 efectivamente las pesadillas se basan en tomar 
las deformaciones que causaron William y Michael 
de los animatrónicos originales y "Crying Child” los 
volvió deformaciones de sus "amigos," entonces 
parece ser que este niño también perdió o está 
perdiendo la confianza en aquel que buscaba llenar 
ese hueco. 

Esto es algo que podría verse respaldado por 
las palabras que le dedica el peluche cuando, 
efectivamente, "Crying Child” no puede seguir... 


disculpa 
con su 
hermano. 


Sus 
"amigos" 
se 
desvanecen 
mientras 
llega su 
final. 


Esas últimas palabras de FredPlush son muy 
interesantes y dan paso a muchas teorías. Pero, la 
verdad es que esto tiene una respuesta más precisa, 
cosa que puede tener bastante relación con este 
conflicto reciente que se ha explicado. 

Sin darse cuenta, "Crying Child” cedió un "trozo" 
de sí mismo en el momento que se le cruzaron todo 
tipo de emociones, probablemente en la mordida, y 
esa "pieza" habrá quedado en algún lado. 


¿Y qué pasó con el "Crying Child” más 
“completo,” por ponerle un término? 

Como prometió FredPlush, él buscaría 
"reconstruirlo,” pero mientras estaría en ese proceso, 
aprovecharía que esa "pieza" de "Crying Child” que 
quedó en otro sitio sea la base para permitir que la 
“conciencia” de "Crying Child” pueda evitar sufrir 
otro problema de este estilo nuevamente al hacer 
que viva en algo así como... un "santuario." 

Hasta entonces queda observar como William, 
por motivos que el señor vaya a entender, también 
supo de esto. Sabe que, de algún modo, las lágrimas 
que derramó su hijo llevaron a que, aún muerto, 
"algo" de él haya quedado por ahí además del obvio 
peluche que ahora mismo tiene en sus manos. 


Quizás un recuerdo, quizás no, eso no lo sabemos. 


Ahora que William sabe que las creencias que en 
secreto lo formaron como persona resultaron ser 
correctas, él quiere volver a replicar lo que pasó con 
su hijo de diferentes formas. 

Primero buscó a un niño con una edad similar a 
la de su difunto hijo, un niño llamado Andrew al 
cual llevó a su hogar de experimentación con 
pesadillas falsas, pero que por motivos no muy 
claros, terminó llevando a su asesinato. 

No es precisamente claro dónde fue que acabó 
con la vida de Andrew, pero quizás en algún futuro 
se pueda hablar al respecto. De momento, quedará 
en el lamentable olvido, algo que parece ser 
bastante común con este tipo de víctimas. 

Lo más probable es que haya seguido raptando 
niños, pero antes de volver a tocar este tema, 
William también tenía en la mira a otro niño. En este 
caso, la querida hija de su compañero de negocios en 
la cual planea replicar lo que pasó con su difunto hijo 
en su muerte, pero para darle un propósito. 

Dicho esto, en el siguiente capítulo tocará contar 
el inicio del arco de: 


"El ombre Detrás de la llatanza.' 


Capítulo 3: 


"| a Primera 
Víctima" 


1983 


A pesar de la desafortunada mordida, Fredbear's 
logró mantenerse en pie lo mejor que pudo, aunque 
siguieron pasando cosas. 

El local realmente estaba destinado a que este año 
sea el último de su existir, siendo Otoño la estación 
en la que sellaría su inminente cierre. Empezando por 
el plan que tenía William para replicar lo que 
aprendió de su difunto hijo. 

Solo necesitaba un voluntario, y justo su atención 
cayó en la hija de su compañero; una niña joven con 
un potencial enorme que podría explotar en 
cualquier momento. Un contenedor de amor a la cual 
hacerle daño podría liberar lo opuesto de ese mismo 
contenedor, hacer explotar "Agonía." 

Pero no la 1ba a tener tan fácil, porque justo dio la 
casualidad de que Fredbear's recibió una nueva 
ayuda, nuevamente creada por el mismísimo Henry, 
así, como dato, los Springlock involucrados en la 
mordida fueron trasladados a Freddy's, quedando en 
su lugar otras versiones de Fredbear e Spring Bonnie. 
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Estos son los Paperpals, 
figuras presumiblemente 
creadas por niños que podrían 
representar a Fredbear, 
Security Puppet y Spring 
Bonnie. 


Pero primero que nada, hagamos un repaso 
de la familia Emily. 

Como se dijo antes, Henry es el padre de dos 
hermanos gemelos: Charlotte y Sam, hijos que tuvo 
con su esposa de nombre desconocido. La familia es 
unida para este punto, pero aunque Henry ama a 
todos por igual, en el fondo ama más a Charlotte. 

Debido a esto, Sam se vio más apreciado por la 
madre, ya que Charlotte tenía todo el aprecio de su 
padre. ¿Cómo demostraba Henry este amor? Con 


regalos. 
He pointed, and Charlie laughed. 

Todo el libro era más de lo mismo, las primeras memorias de una 
familia feliz que esperaba tener muchas más. Estas no estaban 
ubicadas de manera cronológica, por lo que Charlie y Sammy 
aparecían como niños pequeños, recién nacidos y así. A excepción 
de ocasiones formales en las que Charlie estaba usando un vestido, 
era imposible asumir quién se trataba de quién. No habían rastros 
de Fredbear's Family Diner. 

Casi al final del libro, Charlie encontró una foto instantánea de 
ella y Sammy juntos, bebés colorados y chillando boca arriba, 
vestidos únicamente con pañales y muñequeras de hospital. En el 
pequeño espacio blanco debajo de la foto alguien escribió: "Niño de 
mamá y niña de papá." 

The rest of the pages were blank. Charlie went back again, opening at 


Antes de contar ese apartado, la familia Emily se 
mudó para Hurricane durante la creación de 
Freddy's. Nunca se supo dónde solían vivir previo a 
esto, pero ahora mismo viven en Hurricane. 

Aunque, Henry pasaba más tiempo en Fredbear's, 
y eso también involucraba a su familia. 


Volviendo, le regaló una simple muñeca de trapo 
conocida como "Ella,” (Se pronuncia "Ela”) que en 
un futuro sería modificada con unas ropas de 
sirvienta celestes, cabello castaño largo y del tamaño 
de esta Charlotte de 3 años, quien rodeaba los 80-90 
centímetros. 


¿ Como se dijo, esta es 

- una versión modificada 
- de la muñeca de trapo 
original. Es bastante 
probable que la original 
fuera mucho más 
simple al esta versión 
tener un propósito 
definido. 


El caso es que esta muñeca no fue el único regalo 
de Henry. El señor Emily también tenía planeadas 
creaciones animatrónicas, pero la única que logró 
completar y que incluso fue usada como atracción en 
el infame local fue "Security Puppet." 

Esta marioneta negra, delgada, con botones blancos 
en su torso y una máscara sonriente con maquillaje de 
payaso fue diseñada para vigilar la entrada del 
restaurante desde su enorme caja musical en la cual 
descansaba. 

Esta marioneta específicamente existe para evitar 
que otro incidente como el previo vuelva a pasar. 


Pero Security Puppet fue programada para 
seguir una orden específica: proteger a Charlotte. 
Resulta que cada niño, al entrar a Fredbear's, tenía 
que usar una pulsera de color. El color que usaba 
Charlotte era especial: el verde. 

Los ojos verdes de Security Puppet delataban 
que esta marioneta tenía como objetivo principal 
cuidar de la hija del dueño. Esto es algo que hasta 
un niño podría deducir. Y en este caso no fue solo 
un niño, fueron tres. Tres niños desconocidos se 
dieron cuenta de esto y decidieron hacerle una 
broma a Charlotte. 
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En una ocasión, con una Charlotte ausente, 
aprovecharon la oportunidad para decidir hacerle 
una broma a esta joven de 3 años. 

Primero 4 mocosos, ahora 3, dios mío... 


Primero encerraron a Security Puppet dentro de 
su caja usando más cajas. Luego esperaron a 
Charlotte y cerraron la puerta de Fredbear's. Esta 
pedía hasta con lágrimas el poder entrar, pero era 
imposible, los niños no iban a permitirlo. 

Esta situación fue vista por la peor 
persona posible. 

William ya tenía planeada una situación así 
cuando decidió que Charlotte sería su próxima 
víctima. Pero seguramente no esperaba que fuera a 
ser tan fácil. 
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Sin perder tiempo, William se acercó con su auto 
morado a un costado de Fredbear's, salió del auto, 
se acercó a Charlotte, esta lloró al verlo pero eso no 
detuvo lo inevitable. 

William acabó con la vida de Charlotte en 
un instante. 


PEDIDO AROOOOLNDON 


Tiró su cadáver a un costado del establecimiento 
y se fue rápidamente. Para su fortuna, este 
sufrimiento conseguiría un efecto, porque poco 
después Security Puppet se liberó de su caja y salió 
de Fredbear's en busca de Charlotte. La lluvia dañó 
su sistema, pero le dio igual y continuó con su 
objetivo. Incluso se derrumbó, pero logró 
encontrar el cuerpo de la niña. 

Apenas se acercó a Charlotte, la abrazó y se 
quedó allí. 


Henry no tardaría en enterarse y vaya que sufrió. 
Buscó y sujetó la muñeca 'Ella" que le recordaba a 
su hija en sus manos por buen tiempo, derramando 
sus lágrimas sobre la muñeca de trapo por, 
literalmente, dos meses. 

Y aunque esto no sea nada raro, todo lo contrario, 
resulta que de esto sí que nació algo extraño. 

Henry, al derramar su "Tristeza/Desesperación" 
en 'Ella' provocó por accidente un poder anormal. 
Henry hizo que "Ella" obtenga conciencia. En otras 
palabras, cobró vida. 

Así es, la historia vuelve a repetirse. Así como 
"Crying Child” provocó que FredPlush obtuviera 
conciencia, Henry provocó esto con 'Ella,' cosa de la 
que él no tardaría en darse cuenta. 


Pero el caso fue distinto para Henry, ya que 
cuando este descubrió lo anormal del asunto, a 
diferencia de William quien de manera acertada 
concluyó que era la "Agonía" de su hijo lo que le 
dio vida al peluche, Henry creyó que fue el alma de 
su propia hija quien poseyó a la muñeca. 

No es difícil de creer teniendo en cuenta que la 
muñeca correspondía a las emociones transmitidas 
por Henry al llorar de manera desesperada por el 
amor de su "padre," pero podemos asegurar que no 
se trata de Charlotte. 

De todas formas, Henry cree que es el caso. ¿Y qué 
planea hacer exactamente para poder recuperar a su 
hija fallecida ? Para empezar , va a crear un artefacto 
muy interesante. 

Henry era consciente, ya sea por que no estaba 
tan loco o porque su hermana, Jen Emily, se lo 
recordaba al no creer que estuviera viva, de que ' 
Ella" no era exactamente Charlotte. Es por eso que, 
para simular que 'Ella' sea Charlotte, decidió crear 
algo que haga que este deseo se cumpla, ya que 
estaba dispuesto a creer su propia mentira. 

Henry creó un disco plano que emite ondas 
sonoras que, con toda la intención, tienen 
frecuencias impredecibles que tienen como objetivo 
sobre-estimular a la mente, provocando que esta se 
"confunda." 


El cerebro, al recibir frecuencias irracionales, 
intenta darles sentido al llenar los espacios en 
blanco con experiencias pasadas, recuerdos, 
puntos de vista, etc. 

Este disco recibió el nombre de "Disco Ilusorio." 


Miren. Presten 
atención a la 
muñeca. 
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Con un Disco Ilusorio, Henry podía hacer que, 
no solo él, sino que todos los demás por medio de 
ciertas condiciones puedan ver a 'Ella' como la 
Charlotte de 3 años. 

De por sí podemos saber que prácticamente todos 
podían ver a 'Ella' con la ilusión como una niña 
comparable a 3 años, por lo que, el que esta niña 
esté junto a Henry provocaría automáticamente que 
la relacionen con su hija. 

La efectividad de la ilusión se hace aún más 
presente al Henry pasar más tiempo en Hurricane, 
sitio en el cual prácticamente no era comúnmente 
visto por estar en Fredbear's, en New Harmony. 


que al ser activado varias personas podían tener 
efectos secundarios en reacción a las ondas sonoras 
o que la ilusión provocaría que el transformado se 
vea borroso en fotos. 

Por eso, Henry tenía que permanecer 
la mayoría del tiempo junto a 'Ella.' 
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...En cada 
foto. 


Además, era una simple muñeca de trapo, tenía 
limitaciones considerables en sus movimientos. 
Cosa que de hecho pudo resolverse perfectamente 
s1 es que también tenía la capacidad de manifestarse 
en diferentes sitios para seguir a su "padre" como lo 
hacía FredPlush, pero no se tiene del todo claro. 

Como sea, es a partir de aquí que voy a 
diferenciar a dos seres: Charlotte, la original, se 
mantendrá con este nombre. Mientras que Charlie 
será el nombre que tendrán todas las copias que 
Henry cree de Charlotte. 

Este suceso tuvo consecuencias. Para empezar, 
William claramente se dio cuenta debido a que 
Henry no era consciente de que William fue el 
responsable del asesinato de Charlotte, por lo que no 
le ocultó a 'Ella.' 


Era de esperar que a William le explotaría la 
cabeza ver semejante cosa, claramente esperaba 
que una situación como la ocurrida con Henry 
se manifestara debido al suceso previamente 
explicado, pero esto era algo nuevo. 

Ahora William tenía como objetivo investigar 
qué carajos estaba pasando, porqué Charlotte 
estaba "viva." 

Por otro lado, Henry sabía que no podría 
mantener esta fachada para siempre, más aún 
cuando su esposa decidió abandonarlo y llevarse a 
Sam al ver el estado de locura por el cual estaba 
¡parando Henry. 


MIST PECALDSE TOAL 
CAPA PEA E 4 EA FA 
A THAT SBLEEDS— 


a recuerda, Jen. 
Ella me recuerda. 


S No Henry, tú recuerdas. 
" Golpea tu cabeza con suficientes de estos 
rayos y apuesto a que tu tetera puede 
contarte sobre tu familia perdida. 


de Mi Charlotte 
: está aquí. 
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Tienes un hijo, 
Henry. Un hijo vivo. 
%. Y a tu esposa. 


1 ser parte de tu vida pero 
tienes que dejarla ir. 


Por eso, decidió que, para simular el ciclo de 
vida de Charlie, va a crear más versiones de 'Ella.' 
cada una más grande y más avanzada que la 
anterior y seguir usando los Discos Ilusorios en 
estas. Esto provocó que se mantenga bastante 
ausente del trabajo. 


handwriting. He read it out slowly. 

"Altura: 81 cm; Circunferencia de la cabeza..." Él alzó la mirada. 
"Son solo medidas.” Charlie le entregó otro dibujo. "Parecen la misma 
para mí," dijo John y luego miró las anotaciones. "Altura: 118 cm.” 
John inclinó la página como si pudiera estar leyendo mal. 

"Esta dice 164.5," dijo Charlie, sosteniendo otro dibujo 
aparentemente idéntico. "No lo entiendo,” dijo ella, poniendo la página 
en su regazo. "¿Él hizo otra 'Ella'?" Trazó un dedo a lo largo de la línea 
del cabello de 'Ella,' borrando la marca del lápiz, luego un pensamiento 
la golpeó. “Me pregunto si estaba tratando de compensarme,” dijo. 

"¿Qué quieres decir?" 

"S1 él estaba intentando darme... Una compañera; una amiga, por lo 
que pasó." Ella encontró los ojos de John, incapaz de describir a lo que 
se refería. 

"¿Hablas de Sammy? ¿Al haber perdido a tu gemelo, él quería darte 
un muñeco que pudiera... En plan, crecer contigo?" Dijo John incrédulo, 
y ella asintió, aliviada de que él le hubiera dado sentido a sus palabras. 

"Tal vez," dijo Charlie suavemente. Sus ojos estaban apretados por 
la preocupación y miró hacia otro lado, estudiando los dibujos en sus 
manos nuevamente. 

"Aunque, realmente no tiene sentido, ¿Cierto?” Dijo Charlie. 

"¿Qué habría hecho yo con una muñeca de 164 centímetros en 
primer lugar?" Ella agarró la carta de nuevo, sosteniéndola como 
un talismán, aunque no necesitaba leerla. "¿Había una versión 
gigante de 'Ella' en el armario cerrado?” 
John's eyes searched the air without a target in the silent room for several 


Aclaro que Henry no creó a 'Ella,' fue una muñeca de trapo 
comprada en una tienda. Charlie no conocía a la 'Ella' original, cosa 
que luego explicaré. 


Bejar a todo este desastre que al final llevó a 
que ambos dueños de Fredbear's se ausentaran de un 
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FNaF 3 = Cuarta llamada 


Phone Guy: Eh, ¿Hola? ¡Hola, hola! Eh, ha habido un ligero cambio en la 
política de la compañía relacionada al uso de los trajes. Am, no los uses. 
Luego de ser testigos de un evento desafortunado en la ubicación 
hermana, implicando múltiples y simultáneos errores de los springlocks, 
la empresa ha considerado temporalmente que los trajes no son aptos 
para los empleados. La seguridad es la mayor prioridad en Freddy 
Fazbear's Pizza, motivo por el cual los trajes clásicos están siendo 
retirados a una ubicación apropiada, mientras son chequeadas por nuestro 
técnico. Hasta que los reemplazos lleguen, se te asignará vestir los trajes 
temporales previstos para tí. Ten en mente que estos fueron encontrados 
con muy poca antelación por lo que las preguntas sobre adecuación/ 
relevancia deben 1gnoratse. Repito, los trajes clásicos no deben ser 
tocados, activados O usados. Dicho esto, estamos libres de 
responsabilidad, haz lo que quieras. 


Como siempre, recuerda; eres el rostro de Freddy Fazbear's PIZZA. 


Como explica Phone G | 
uy, hubieron múltiple 
muertes de empleados debido a aparentes fallos 
en los trajes Springlock. 
Dri de Fredbear's ya prácticamente estaba 
1do, pero eso se verá en el siguiente capítulo 


Capítulo 1: 


| a) 'onía” 
e Fenry' 


1984 -1905 


Era de esperar que luego de tanta tragedia 
ocurrida en un solo local y en menos de un año, 
Fredbear's Family Diner no tardaría en cerrar. La 
ausencia repentina de ambos dueños, tantos muertos 
O heridos de por vida. Lo que inició toda una 
franquicia ahora seguirá con Freddy Fazbear's Pizza. 

Hablando de este local, Phone Guy se dedicó a ser 
un simple empleado que solo se dedicaría a 
supervisar alos otros empleados que tengan acceso 
a la Sala Segura. Varias cosas quedaron en este local, 
pero es una realidad que hubieron cosas que fueron 
trasladadas que se mencionarán luego. 


FNaF 3 = Cuarta llamada 


Phone Guy: ¿Hola? ¿Hola? Am, esto es solo un recuerdo de la política de la 
compañía sobre la Sala Segura. La Sala Segura está reservada para equipamiento 
u otra propiedad que no se utiliza actualmente y como una ubicación de 
seguridad de respaldo solo para empleados. No es una sala de descanso y no 
debería ser considerada un lugar para que los empleados se escondan o 
congreguen, y bajo ninguna circunstancia un cliente debería ser llevado a esta 
sala y fuera del área principal del espectáculo. A la administración se le ha hecho 
saber que el animatrónico Spring Bonnie ha sido movido. Nos gustaría 
recordarles a los empelados que este traje no es seguro de usar bajo ninguna 
circunstancia. 

Gracias y recuerda sonreír; eres el rostro de Freddy Fazbear's Pizza. 


Algo bueno es que, para los próximos años por 
venir, Freddy's se expandió como franquicia y 
lograron encontrar comodidad en otras ciudades 
alrededor de Utah, incluso en estados limítrofes. 
Estos realmente existían desde antes del múltiple 
accidente de fallos de Springlock, por eso varios de 
ellos también poseen Salas Seguras. 


Pero volviendo al drama, William 
posiblemente descubrió el cómo Security Puppet 
había sido poseída por "algo" de Charlotte y 
probablemente tendría preparado un uso para 
ella. Pero también le dio atención a otro asunto. 

William estuvo observando y aprendiendo 
desde las sombras cómo fue que Henry "no 
reinventó la rueda” según su punto de vista. 

Como se ha dicho anteriormente, la idea de 
Henry era crear versiones más grandes de 'Ella' 
para poder simular el ciclo de vida de Charlie. Para 
esto, comenzó a modificar a la 'Ella' original para 
hacerla animatrónica... también para agregarle 
ciertos límites, como un muy posible interruptor. 

Pero fue para la creación de la segunda 'Ella' 
que Henry decidió llevar a cabo el plan, pero con 
métodos más ambiciosos. 


Desde aquí 
existe la 'Ella' 
sirvienta y 
sem1- 
animatrónica. 


Luego de haber estudiado suficiente anatomía y 
partes internas del cuerpo humano, Henry decidió 
crear versiones robóticas de Charlie. 


Sí, este tipo recreó un sistema nervioso, 
circulatorio, respiratorio, etc, y las implementó junto 
al sistema interno de los endoesqueletos. 

La primera fue Charlie Niña, una versión de 
Charlotte más grandecita que estaría hecha para 
rodear los 3 y 7 años, siendo la conciencia dada a 
esta Charlie quien tomaría la edad que le parezca 
más conveniente debido a ciertos factores. Como 
sus amigos. 


Por supuesto que lo hace, 
Henry. Todo lo que construyes 
puede caminar y hablar. 
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Esta Charlie fue creada con "Locura." La de un 
hombre que creía en sus propias mentiras. 
La Charlie que nació de estas emociones se creía 
que era la verdadera Charlotte, aunque solo le 
permitía a Henry ser llamada así porque "era como 


un secreto entre ellos." 


El siguiente paso fue la Charlie Adolescente, 
dando a entender que Henry tenía planes de salir de 
la vista del pueblo por un tiempo y así simular que 
Charlie habría crecido. 

A partir de esta versión de Charlie decidió que les 
daría recuerdos cambiados sobre su pasado, siendo 
que la señora Emily los abandonó porque Sammy 
fue el que habría muerto. 

Se podría decir que ya no quería que hubiera un 
"secreto" que solo ellos dos supieran; directamente 
quería condicionar a su supuesta "hija" a que todo 
lo que sepa sea "cierto." 


sueños de mi gemelo. 
Él había sido 
secuestrado cuando tan 
solo eramos niños 
pequeños. 


Volviendo a la creación de Charlie Adolescente, 
Henry tuvo que recurrir a crear distracciones para 
que Charlie Niña no vea lo que estaba haciendo 
(aunque la dejaba jugar a su lado mientras trabajaba, 
pero por si no se nota, ya estaba medio loquito). 


Henry creó un par de juguetes para Charlie Niña, 
la cual eligió dos: Theodore, conejo morado 
pequeño que podía reproducir palabras de Henry. 
Stanley, unicornio de juguete pequeño pegado al 
suelo de la habitación de Charlie que se movía 
como un carrusel. 

Mención honorífica a una rana de juguete que 
Charlie detestó apenas la conoció. 

No solo estos serían distracciones para Charlie 
Niña, también podría pasar más tiempo afuera con 
los amigos que hizo en Hurricane. 


Los amigos que hizo Charlie Niña fueron los 
mismos que en las novelas, los cuales sí tendrían la 
edad de entre 6 y 7 años. 

En orden de imágenes mostradas a continuación: 


Michael Brooks. Todos amigos que se conocieron 
ya sea por la escuela o por Freddy's. 


Charlie Niña la tenía aún más fácil para ganarse 
sus amistades al ser hija del dueño, incluso empezó a 
sentir algo por John, el cual también sentía más que 
una amistad por Charlie. 


Y bueno, en teoría todo 1ría relativamente bien. El 
desarrollo de las creaciones de Henry marcharía en 
relativo orden e incluso tendría más relación con 
Freddy's aunque, al igual que con Fredbear's en su 
momento de decadencia rápida y constante, no les 
daría mucho aporte. 

Pero hubo un problema. 


Durante la creación de esta Charlie Adolescente, 
Henry comenzó a notar algo. Finalmente empezó a 
darse cuenta de que algo no andaba bien con su 
mente y con sus creaciones. Se dio cuenta que se 
estaba volviendo cada vez más loco. 

La "Agonía" que infectó a esta Charlie 
Adolescente es peculiar, ya que parece ser una 
mezcla de muchas emociones, negativas, pero que 
en conjunto forman una cosa extraña. 

Aún así, Henry terminó con esta Charlie y la dejó 
para dentro de 10 años. 


as Henry labored, racked with grief, over his little girl. 

"La primera Charlotte fue hecha con un corazón roto. Ella lloró 
todo el tiempo, día y noche. A la segunda Charlotte la hizo cuando él 
estaba en la más profunda locura, llegando a creer las mentiras que se 
decía; ella estaba tan desesperada por el amor de su padre como él lo 
estaba por el de ella. A la tercera Charlotte la hizo cuando comenzó a 
darse cuenta de que se estaba volviendo loco, cuando cuestionó cada 
uno de sus pensamientos y le exigió a Jen que le recuerde lo que era 
real. La tercera Charlotte era extraña." Elizabeth le dio a Charlie una 
mirada despectiva, pero Charlie apenas la vio. La tercera Charlotte era 
extraña, se repetía en silencio. Agachó la cabeza y frotó la franela de 
la camisa de su padre con el pulgar, luego volvió a mirar hacia arriba. 
El rostro de Elizabeth estaba rígido de rabia; estaba casi temblando. 

“What about the fourth?” Charlie asked hesitantly. El 


Como se dijo, esta Charlie en particular pasó por 
un proceso que de hecho ya se había mencionado. La 
mente confundida de Henry llevó a que "cediera” una 
parte de él en esta Charlie. Algo más que simple 
"Agonía." 


La Charlie Adulta también fue infectada con 
"Agonía," pero a diferencia de las anteriores, esta se 
infectó con "Ira," ya que Henry se dio cuenta de la 
locura que estaba haciendo y eso le causó mucho 
enojo. 

Esta Charlie no sería terminada, quedando 
como un endoesqueleto que intentaría ex1glr ser 
completada, incluso actuando rara con Charlie 
Niña para llamar la atención de Henry. Pero no, 
Charlie Adulta se quedó así. 

Con estos actos Henry lentamente se 
estaba dando cuenta de una realidad que 
tardaría en aceptar... su hija se fue. 


nearly trembling. [=] 


"¿Qué hay de la cuarta?" Preguntó Charlie vacilante. 

"No hubo cuarta,” espetó. "Cuando Henry comenzó a hacer la 
cuarta, su desesperación se convirtió en ira. Él estaba furioso mientras 
y Y” soldaba su esqueleto, vertiendo su ira en la fragua donde le dio forma 
7 E a sus huesos. Yo no era Charlotte-empapada-en-dolor. Yo fui creada 

RF con la furia de Henry." Sus ojos brillaron de nuevo con luz plateada, y 
FI] Charlie se contuvo, obligándose a no parpadear. Elizabeth se inclinó 
e E ; “más cerca, su cara a centímetros de la de Charlie. "¿Sabes cuáles 

ME fueron las primeras palabras que tu padre me dijo?" ella siseó. Charlie 
INN negócon la cabeza minuciosamente. "El me dijo, Tu estás mal. 

"Intentó arreglar el defecto que vio en mí, al principio, pero lo 

que estaba mal, como lo vio Henry, fue lo que me hizo vivir." 
"Ira." Dijo Charlie suavemente. 
“Rage.” Elizabeth drew herself up and shook her head. “My father 


Ejem, la Elizabeth mencionada acá se trata 
de la Charlie Adulta. Hay mucho Lore 
detrás de esta situación que se cuenta en la 
novela The Fourth Closet. 


Henry encontró como solución al problema el 
fabricar unos armarios. Cada armario contendría una 
versión de Charlie que se quedaría ahí, para siempre. 

Para Charlie Niña estos armarios serían abiertos 
cuando ella creciera, y aunque podría haber sido la 
idea original antes de que Henry se retractara, ya que 
en el primer armario dejó a 'Ella' como una muñeca 
sirvienta para Charlie Niña, terminó resultando tener 
una idea opuesta. 

Henry encerró a 'Ella,' Charlie Niña y a Charlie 
Adolescente en los tres armarios de la habitación de 
Charlie, mientras que a la cuarta Charlie la dejaría 
encerrada en un sitio aparte, siendo consciente de la 
maldad que posee... pero no por mucho. 


> ene 2 ena EE Fi il 
Recuerdo haberle mostrado estos armarios a John... : p ES |=| 

| E 

> Y 


ASAS e, 


a 


> | 
Y 
¿Por qué tienes 
tres armarios? 
l 


ES 


Como sea, ya que tratamos este caso bastante 
inspirado en las novelas (básicamente, lo mejor que 
tiene el personaje de Henry), ahora toca otro asunto 
que tiene esa continuidad. 

Resulta que, en una ocasión, William le propuso 
a Henry sin muchos rodeos la creación de un 
restaurante que aprovechara todo el potencial que 
tenían estos discos para así poder dar aún mejor la 
"ilusión de la vida." 

Una idea que parece haberse concretado, aunque 


William quería que esto llevara a algo más. 
fade. She crouched down next to the creature, tilting her head to the side. E 

"No es como las otras mascotas de Freddy's," dijo ella. "Estos no 
están hechos de pelaje y tela, están hechos de nosotros, al retorcer 
nuestras mentes." Las palabras salieron con un repudio que ella no 
esperaba. 

"Charlie," dijo John suavemente. Él se acercó, pero ella lo ignoró. 
Ella tocó la piel suave de la criatura. Se sentía como algo entre plástico y 
piel humana: una extraña y maleable sustancia que era un poco suave y 
un poco resbaladiza. La sensación le hacía sentir nauseas. Charlie se 
inclinó sobre el cuerpo, ignorando su disgusto, y metió sus dedos dentro 
de los agujeros baleados. Ella buscó en la materia resbaladiza e 
inorgánica de la cavidad torácica, fingiendo no escuchar las protestas de 
Jessica y Clay, y luego lo encontró. Sus dedos encontraron el disco, el 
cual estaba doblado por la mitad, casi destruido. Charlie sacó una 


segunda pieza de metal que estaba encajada a su lado. 
She stood up and held it out to the others; a bullet rested in her palm. 


Estas entidades creadas como a William le gusta, 
tal vez con la creatividad de Henry como base, 
serían usados para un local en el cual William 
tendría como objetivo nada más ni nada menos que 
capturar gente. Próximos sujetos con los cuales 
poder experimentar el potencial de la "Agonía." 


Su gran plan se basaría en animatrónicos 
Springlock que simularían ser algo... diferente. 
Usando patrones como carteles y promociones, estos 
animatrónicos serían vistos como animatrónicos 
comunes, pero de "plástico.” Algo nuevo. 

Pero lo que no sabrían realmente es que, detrás 
de toda esta ilusión que estaría esparcida en cada 
uno de los animatrónicos, incluso en algunas partes 
alrededor de la pizzería, estarían trampas mortales 
que los capturarían y se los llevarían a donde 
William quiera. 

"¿Entonces porqué no se ven como ese?” Clay apuntó a los carteles en las 
paredes representando a un muy alegre Freddy Fazbear con mejillas 
sonrosadas y una cálida sonrisa. 

"O ese." John encontró otro, representando a Bonnie tocando jovialmente 
una guitarra roja tan brillante que parecía estar hecha de caramelo. 

Charlie miró pensativa por un momento. "Porque no llegamos aquí 
primero.” Ella caminó hacia los carteles. "Si fueras un niño pequeño y vieras 
la linda propaganda, luego vieras estos carteles, juguetes y todo lo demás, 
entonces creo que así es exactamente como se habrían visto.” 

"Porque ya tendrías esas imágenes en tu cabeza,” dijo John. Arrancó el 
cartel de Freddy de la pared y lo miró fijamente por un momento antes de 
dejarlo caer al suelo. "Pero nosotros sabemos la verdad. Sabemos que son 
monstruos." 


"Y estamos asustados de ellos,” dijo Charlie. 


"Y así los estamos viendo como son en realidad," concluyó John. 
Clay went up to the arcade mascots again, his gun still drawn. He walked 


Era una idea sumamente interesante pero que 
lamentablemente, para William, Henry no supo ver 
ese "potencial" en los objetos que él creó, por lo que 
William decidió simplemente robarse esta 
tecnología para darle su propio uso en una nueva 
franquicia, mayormente dirigida por su empresa. 


Alejándonos un momento de todo el quilombo, 
vamos a hablar de la situación actual de Freddy's. 
Muchas cosas de Fredbear's habrían sido trasladadas 
a la "Ubicación Hermana,” cosas como los Paperpals. 

Y con el traslado, vinieron las modificaciones a las 
áreas u animatrónicos que de paso serían la prueba 
para el resto de ubicaciones. 

En esta ocasión, Security Puppet sería simplemente 
conocida como "The Puppet” y se dedicaría a ser la 
atracción principal de la "Esquina de Premios," 
saliendo de su caja para darle un regalo a un niño. 


En secreto, también pudieron haber varios 
Springlock trasladados, versiones descartadas 
creadas por Henry y que William habría rescatado. 
Quizás su plan original habría sido "resignificarlos," 
pero veremos que se le ocurrirá algo mejor. 


En todo caso, lo más importante es que Freddy's se 
volvió aún más popular siendo el restaurante 
principal de Fazbear Entertainment y la franquicia 
se volvió nacionalmente icónica, pudiendo 
permitirse la creación de cuasi-compañías. 

Todo marcha correctamente durante estos 
nuevos dos años. Pero este Freddy's es conocido 
en estos días por un incidente muy grave, uno que 
ocasionó que la historia se vuelva aún más turbia 
de lo que está siendo ahora. 

Y todo se origina de la misma forma que en el 
caso anterior; un miembro de la familia Afton 
guiando indirectamente a su padre a descubrir algo 
nuevo para recrear y con lo cual experimentar. 


“What's going to happen next?” Jessica asked, hearing her own voice shake. 


"¿Cómo se movían las criaturas en Freddy's por su propia voluntad, sin 
ninguna fuerza externa que los controlara?" preguntó él suavemente. 
Inclinó la cabeza, esperando. 

"Los niños estaban dentro. Sus almas estaban dentro de esas criaturas.” 
dijo ella con palabras frágiles. Se sentía frágil, como si cualquier cosa que 
la tocase pudiera romperla. 

Afton volvió a burlarse. 

"Ay, vamos Jessica, ¿Qué más?" Ella cerró sus ojos. ¿A que se refería? 
"¿Qué más estaba dentro de ellos para atar sus espíritus de una manera tan 
inseparable al oso, al conejo, al zorro? ¿Cómo murieron, Jessica?" 

Jessica jadeó, tapándose la boca con ambas manos como si pudiera 
evitar saberlo, mientras no hablara. "¿Cómo, Jessica?" demandó Afton 
mientras ella bajaba sus manos, tratando de mantener el aire. 

"Tú los mataste,” dijo ella, y él hizo un sonido impaciente. Ella volvió 
a mirarlo a los ojos, sin inmutarse ante la cuenca vacía. "Ellos murieron en 
los trajes," dijo ella con voz ronca. "Sus cuerpos estaban atados por 
dentro, junto con sus almas." 

He nodded. “The spirit follows the flesh, it would seem, and also the pain. If 1 
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Como se dijo previamente, William tenía como idea 
llevar a cabo un restaurante que básicamente 
explotara todo el potencial que tenía en sus manos 
para seguir manifestando esa emoción que le permita 
seguir entendiendo la razón del "mal." 

William creía poder tener el apoyo de su querido 
amigo, Henry, para llevar a cabo este proyecto, 
aunque claramente no le diría la verdad detrás de 
todo. Pero terrible fue su decepción cuando no pudo 
contar con su ayuda. 

Henry se convirtió en uno más que, a los ojos de 
William, no veía el potencial intangible en sus 
manos. Por eso al inicio robó su tecnología 1lusoria 
y ya estaba planeando usarla para sí mismo. 

Pero al final terminó cambiando de idea al, quizás, 
darse cuenta que no quería depender de una mente 
tan prodigiosa pero incapaz de explotar el potencial 
que tenía, por lo que simplemente se propuso a 
superar las ideas de su compañero de negocios. 
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Lógicamente esto llevó tiempo y mucha 
planeación, pero no por lo que todos creerían, sino 
por lo que nosotros sí sabemos. 

En esta ocasión, William involucró mayormente 
a la empresa que él solo fundó originalmente: Afton 
Robotics, LLC; y provocó que esta tuviera la 
mayoría del control en este proyecto que solo 
recibiría algo de supervisión por parte de Fazbear 
Entertainment. 

La mayoría de presupuesto que Afton Robotics 
puso en este nuevo restaurante fue principalmente 
en unos nuevos animatrónicos con una tecnología 
demasiado ambiciosa, incluso para nuestra época. 
Animatrónicos que el propio Afton 1ría 
modificando su concepto con el tiempo, pasando 
de Springlock, prototipos, entre otros, hasta 
alcanzar su idea definitiva. 


William desarrolló a los animatrónicos 
Funtime.” Animatrónicos que, además de compartir 
el blanco y una variante de rojo y azul en sus 
colores, tendrían la peculiaridad de que sus partes 
externas tendrían placas que podrían abrirse a 
voluntad de los animatrónicos o por un botón para 
mostrar su interior. 

Esta sería la idea que William usaría para 
su objetivo. Los animatrónicos representantes 
de este nuevo local son: 


Circus Baby: Una payasa con vestido rojo, 
cabello naranja con coletas en los costados, 
ojos azules y un micrófono que le daría el 
mismo rol que tenía Freddy en su banda. 
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Ballora: Una mujer madura, bailarina, con 
ojos cerrados constantes, vestimenta y 
cabello azules y morados. 


Funtime Freddy: Una nueva versión de Freddy 
Fazbear pero blanco y morado, con su 
micrófono y con su mano derecha reemplazada 
con un títere animatrónico: Bon Bon, una 
versión títere de Bonnie con ciertas diferencias. 


Funtime Foxy: Una nueva versión de Foxy 
pero sin las características de pirata y en vez 
de rojo, sería blanco y rosa. 


Aparentemente, lo único que quedó de la idea 
original del Señor Afton fueron Bon Bon y Funtime 
Foxy, los cuales tienen similitudes en color y diseño 
de aquellos animatrónicos de textura similar al 
plástico que los niños verían debido a la ilusión. 

Ahora, hay una cosa más importante que 
mencionar sobre Circus Baby... este animatrónico 
tiene la peculiaridad de que también conserva algo 
de la idea original de William. 

Pero a diferencia de los otros, ella tiene 
discos ilusorios implementados. 


The animatronic girl held out her arms as though in a gesture of welcome. 

Espinas delgadas y afiladas como agujas de puercoespín comenzaron a 
crecer de su piel de metal, cada una cubierta con una protuberancia roja 
como la cabeza de un alfiler, separadas por unas pocas pulgadas y 
extendiéndose desde su cara, su cuerpo, sus brazos y piernas. Crecieron 
lentamente hacia afuera, alineándose perfectamente entre sí para crear un 
falso contorno alrededor de su cuerpo. La chica miró expectante a Jessica. 

"Dale un minuto,” dijo la chica. "Deja que tus ojos se ajusten." 

El zumbido se hizo más fuerte, subiendo de tono hasta que se volvió 
doloroso de escuchar. Jessica se tapó los oídos, pero no hizo nada para 
amortiguar el sonido. De repente, una nueva imagen apareció en su lugar: 
donde había estado el animatrónico pelirrojo, suave y delgado, había una 
niña gigantesca y caricaturesca, con los ojos verdes demasiado grandes 
para su rostro, y la nariz y las mejillas pintadas de un rosa chillón; ella era 
una imagen perfecta de la chica del letrero de neón. Antes de que Jessica 
pudiera reaccionar, la imagen infantil se desvaneció, las extensiones en 
forma de aguja volvieron a encajar en el cuerpo de la chica con un 
chasquido metálico. El zumbido se detuvo. La chica animatrónico había 
vuelto a su apariencia anterior. William Afton la miró con un destello de 
orgullo. 


Jessica turned again to the sleek, shiny girl standing at the man's side. = 
Circus Baby en realidad tiene otra apariencia 
detrás de este bebé payaso gigante. ¿Quién? La 
cuarta Charlie; la Charlie Adulta. 


En algún punto, William logró tener acceso a 
esta creación olvidada por Henry. No solo fue 
William quien se robó a Charlie Adulta, sino que 
fue esta misma quien se entregó a su nuevo 
“padre.” Esta Charlie sin terminar habría sido 
completada e incluso mejorada,mucho más que 
la idea original que tenía Henry. 

Esta Charlie Adulta, ahora nombrada como 
"Baby," sería similar a un maniquí de metal 
elegante, con movimientos y personalidad 
sofisticadas, pero con la fuerza y capacidad psicópata 
que Afton tanto deseaba. 

Se tiene la idea de que este animatrónico iba a 
ser usado en el anterior local de William, después 
de todo, la estructura era un campo minado de 
discos ilusorios. Pero con el plan de mejorar su 
propia idea y superar a Henry, aprovechó a su 
"hija" y su capacidad ilusoria para involucrarla 
naturalmente con este nuevo local. 


Claro que Go 
tengo Circus Baby's a 
Pizza para atraer 

manadas de 


Luego de terminar con lo más importante, 
también se desarrollaron pequeños acompañantes 
para Baby y Ballora. 

Para la primera estuvieron las Bidybabs, bebés 
animatrónicos. Para la segunda estuvieron las 
Minireenas, pequeñas bailarinas de ballet. 
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Y luego de terminar con esto, William 
comenzó con el desarrollo del método que 
usarían para capturar niños. 

William ya tenía claro que estos iban a abrir sus 
placas externas tan particulares (que hasta sus 
empleados preguntaban para qué eran) para meter a 
los niños en su interior y eso. Pero de los cuatro 
Funtime, solo dos tenían el diseño con la capacidad 
de hacer esto. 

Ballora y Funtime Foxy eran incapaces 
de mantener niños en su interior. 


Por eso, William desarrolló un sistema para 
estos dos animatrónicos, teniendo que guiar a un 
niño hacia Baby. Originalmente no sólo eran niños, 
pero William concluyó que estos eran mejores 
contenedores de "Agonía" en su experiencia. 

¿Y Funtime Freddy? Sus planos lo dejan en claro... 


Con toda la idea del restaurante terminada, solo 
era cuestión de tiempo para que William finalmente 
inaugure esta trampa infantil. Local que incluso 
llegó a tener algo de promoción en Freddy's. 

Pero como siempre, algo tiene que salir mal, 
incluso a los que ya son malos. Y la que se 
encargaría de provocar que esta idea se arruine sería 
la mismísima hija de William: Elizabeth. 

Esta, ahora con una edad de 4-7 años, quedó 
fascinada al ver a Baby, preguntando por ella y 
esperando emocionada la llegada de la inauguración 
de la pizzería. 


William, claramente mintiendo, le dijo que Baby 
fue diseñada para ella. ¿Por qué le dijo semejante 
cosa? No se, pero me gusta pensar que es para que 
deje de joder. 

Sí, la relación entre ambos todavía no era de lo 
mejor que digamos, William considerándola un 
estorbo y Elizabeth aún intentando alegrarle y hacer 
que la quiera al su padre "ser su mundo." 

Pero William, ahora que su niña estaba más 
crecida y que la "señora Afton” ya no estaba, 
comenzó a recurrir a la violencia física. Porque sí, 
luego de lo ocurrido en 1983 es posible asumir que 
ese pudo haber sido el último año que la familia 
Afton pasó junta hasta que se dividió. 

S1 Elizabeth se acercaba para mostrarle una muy 
buena nota de su kinder, corría el riesgo de pasar un 
muy mal momento. 

Ya no era esa bebé de 2-3 años que dormía en 
una cuna durante 1981-83, lamentablemente... 


running her fingers through Charlie*s hair and firmly grasping the back of her 
neck. 

Ella era una niña pequeña, sosteniendo en su mano un pedazo de papel, 
emocionada y llena de alegría. Una brillante estrella dorada brillaba en la 
página, sobre las brillantes palabras de su maestra de jardín de infantes. 
Alguien gentilmente tocó su espalda, motivándola a correr hacia la 
habitación, hacia la oscuridad. Corrió ansiosamente adentro, y allí estaba él, 
de pie junto al escritorio. 

"¿Cuánto tiempo estuve ahí parada antes de que me echara?" Charlie 
buscó en su mente, pero no encontró respuesta. 

"Él no me echó." la otra voz de Charlie respondió. 

Su ansiedad no desapareció, ella permaneció paciente y alegre. Después 
del primer empujón, ella regresó otra vez. Fue para el segundo empujón que 
ella dudó en volver a regresar, pero regresó con cuidado de todos modos, esta 
vez elevando el papel. Tal vez él no lo vio. 

"Él lo vio," le dijo la otra voz de Charlie. 

Esta vez dolió; el suelo estaba frío y su brazo se dobló donde había caído. 
Ella buscó el papel: estaba en el suelo frente a ella, su estrella aún brillante, 
pero ahora él estaba parado sobre la página. Ella elevó la mirada para saber si 
lo había notado, lágrimas en sus ojos. Ella sabía que debería dejarlo, pero no 
podía. Extendió la mano para tirar de la esquina, pero estaba demasiado lejos. 
Finalmente se arrastró hasta él de rodillas, ahora con el vestido sucio, y trató 
de sacar la página de debajo de su zapato. No se soltaría. 

"Ahí fue cuando me golpeó." 

Fue difícil distinguir algo en la habitación después de eso. La 
habitación era una laguna de lágrimas y dolor y su cabeza aún daba vueltas. 
Pero ella pudo distinguir una cosa, una muñeca payaso de metal brillante. 

Su padre le dio toda su atención otra vez, puliéndola cariñosamente. De 
repente, su dolor se desvaneció en el fondo, reemplazado con fascinación, 
obsesión. 

“What is all of this?” Charlie cried. ll 


Igualmente, cuando el día de la inauguración 
llegó, William llevó a Elizabeth. 

Este nuevo "Circus Baby's Pizza World" llamó 
mucho la atención. Se llenó de visitantes, todo bien, 
Mr. Afton esperó paciente a que sus animatrónicos 
de última tecnología cumplieran con su propósito 
oculto, etcétera. 


Ahora es cuando Elizabeth aparece como 
problema. Esta niña obviamente no se iba a 
conformar con solo ver a Baby, también quería 
acercarse a su supuesto regalo. 

William, siendo todo menos un boludo, se la 
negó. Sí, la detesta y todo, pero sigue siendo su hija 
y el que esta sea víctima de sus planes causaría que 
estos mismos planes se vayan a la basura. 

William se lo negó mil y un veces a Elizabeth, pero 
esta insistió hasta el punto que decidió aprovechar un 
instante para alejarse de su vista y acercarseaBaby. 


La payasa iba de lo más bien, haciendo 
globos, fabricando helado, cantando, contando 
la cantidad de niños que iban y venían. 

Y qué coincidencia que justamente Elizabeth 
apareció cuando todos los demás niños se alejaron 
de su escenario. 

Cuando solo quedó una, Baby hizo lo que debía; 
atrajo a Elizabeth con un helado. Luego de que la 
niña se acercase lo suficiente, desde el interior del 
estómago de Baby salieron unas pinzas que 
metieron a Elizabeth en su interior y se escucharon 
gritos. Después, todo siguió como si nada. 


Lo que se sabe después de esto es que la 
inauguración se canceló debido a una aparente 
fuga de gas. 

Esto es algo que muchos medios dudan, 
especialmente porque varios aseguran que aquella 
noche hubo extraña actividad alrededor del área, 
sugiriendo que hay un culpable. 

Era muy extraño, cómo por semanas se 
estuvo haciendo mucha expectativa por los 
alrededores para que al final ocurriera este 
anti-climático desenlace. 

Aún así, no tuvieron el suficiente tiempo para 
investigar porque todo relacionado a Afton Robotics 
se negó a hablar y se apresuraron para sacar todo el 
equipo del sitio para trasladarlo a otro sitio. 

El edificio quedó a la venta y no se volvió 
a hablar del tema durante buen tiempo. Pero 
la compañía no iba a dejar las cosas así; ellos 
aseguraron que Circus Baby's regresaría más 
temprano que tarde. 


CANCELLED 


Due to leaks, 
Al subirle el brillo se saca 
la información que resumí 


Solo queda decir que Baby fue la única que 
logró capturar un niño y matarlo en el proceso, 
aunque esta muerte no debería haber ocurrido 
originalmente. Pero la muerte de Elizabeth no se 
quedó así, ya que esta niña todavía se negaba a 1rse. 

Esto es algo que William no tardó en descubrir, 
era un caso "diferente” a los anteriores ya que él 
creía que solo podían haber objetos "embrujados" 
por simple residuo del alma. Pero fue su propia hija 
quien le demostró que esto no era tan así al esta 
misma volver casi en su totalidad. 

No solo que los ojos de Baby se tornaron verdes, 
como los del cuerpo original de Elizabeth, sino que 
de paso la "carne" de su cadáver guió a su alma 
hacia su nuevo "hogar eterno,” un recipiente en la 
cual su conciencia se volvió una con la conciencia 
que ya estaba poseyendo a Baby, la "Ira" de Henry. 


to keep her distracted. “You're a robot; you're not his child.” 


El animatrónico apartó una silla de la pared y se sentó con una expresión de 
dolor. "Una noche me escapé de la cama para verla. Se me había dicho que no 
lo hiciera cientos de veces. Aparté la sábana. Ella estaba brillando, hermosa, de 
pie frente a mí. Tenía las mejillas rojas y felices y un hermoso vestido rojo." 

Jessica hizo una pausa en su progreso, confundida. ¿De quién está 
hablando? l=] 

"Es extraño, porque también recuerdo mirar hacia bajo, donde estaba la 
niña. Es extraño poder ver a través de dos pares de ojos ahora mismo. Pero 
como dije, uno no es más que una cinta de datos, un registro de mi primera 
captura, mi primer asesinato.” Los ojos del animatrónico brillaron 
intensamente a través de la oscuridad. "La pequeña se me acercó y apartó la 
sabana. No sentí nada; no es más que un registro de lo que pasó. Pero hay 
sentimiento, mi sentimiento cuando aparté la sábana y me quedé asombrada 
ante esta criatura que mi padre amaba, esta hija que él había creado para sí 
mismo. La hija que era mejor que yo, la hija que deseaba que yo hubiera sido. 
Quería ser ella con muchas ganas." La apariencia de Charlie se desvaneció, 
revelando al payaso pintado, y Jessica suspiró cuando una ola de náuseas y 
mareos la invadió nuevamente. "Así que hice aquello para lo que fui creada," 
dijo la chica, y dejó de hablar. La habitación quedó en silencio. 

When the last knot slipped loose and the rope fell to the floor, Jessica's eyes 


Con este conocimiento, ahora William se pudo 
dar cuenta de que al final sí había algo más allá de 
la muerte. 

El sufrimiento no solo permite dejar "algo" de uno 
mismo en alguna parte y darle un significado, sino 
que este mismo sufrimiento también puede ser el 
conductor para "re-significarse” a uno mismo, 
permitiendo que el recipiente actual más el dolor 
terminen guiando al espíritu hacia su "nuevo hogar." 

Nuevamente William tenía mucho para 
experimentar, y quién sabe, quizás dejar que este 
proceso recientemente aprendido algún día pueda 
ser ejecutado en él mismo s1 logra descubrir todo su 
potencial. 

Para demostrar su punto, va a llevar a cabo 
un evento terrible que se verá a continuación. 
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Freddy's lleva buen tiempo sin pasar por algún tipo 
de polémica. 

La polémica más cercana por la cual habría 
pasado Freddy's en su existencia sería fuera de la 
vista de los clientes, a escondidas, por medio de los 
Springlock y Phone Guy. 

Pero nada realmente terrible a nivel público. Creo 
que llegó el momento de que a esta pizzería le toque 
pasar por algo de este estilo. 

William llegó a Freddy's con el objetivo de 
replicar lo que aprendió de su hija y cometer la 
misma acción que hizo con Charlotte hace dos años. 
Primero tenía que saber cuántos "recipientes" habían 
disponibles en este local. 

Haciendo memoria, está la banda Fazbear 
compuesta por cuatro animatrónicos, Puppet ya 
estaba poseída y quizás para este punto William esté 
empezando a sospechar que tiene conciencia de un 
modo diferente al que creía, y dos Springlock 
trasladados directamente de Fredbear's que fueron 
conservados en la Sala Segura. 

Pero William solo necesitaría a uno de ellos 
porque al otro decidió darle uso él mismo. 

Así es, William agarró a su querido Springlock de 
conejo dorado: Spring Bonnie, que hace rato que no 
es usado como es debido, para iniciar con este plan 
que se verá cómo fue ejecutado a continuación. 


"Gracias por tenerme piedad," dijo Oswald. Él los 
siguió hasta la sala de Skee-Ball. En el camino 
pasaron a alguien vestido en un traje de conejo que se 
veía como una versión amarilla del conejo 
animatrónico en el escenario. Nadie más parece haber 
prestado atención al chico conejo, así que Oswald no 
dijo nada. Es probable que sea un empleado de 
Freddy Fazbear's para entretener a los pequeños en 
una fiesta de cumpleaños. 


Mike wasn't kidding about being a beast at Skee-Ball. He easily beat 


“Sure, Thanks.” Pa 

En su camino hacia la mesa, ellos pasaron a alguien 
usando ese mismo traje de conejo amarillo que estaba 
parado en una esquina, como una estatua. Ni Chip o 
Mike lo vieron o lo ignoraron, así que Oswald intentó 
ignorarlo. ¿Aunque, por qué esconderse en una esquina 
de esa manera? Si él trabajaba para el restaurante, 
seguramente no se suponía que actuara tan 
espeluznante. 

At the table, a young woman with big blonde hair and blue eye shadow 


William comenzó a usar el traje de Spring 
Bonnie de a poco, manteniéndose distante del resto 
de personas, observando. 

De a poco fue considerado como un animatrónico 
más al ser pocos los que recordaban al animatrónico 
proveniente de Fredbear's, tratado como un Bonnie 
más... IrÓnICO. 

Cuando finalmente comenzó a pasar desapercibido, 
William usó su personalidad tan convincente y 
agradable, que por motivos... “peculiares,” decidía 
explotar mientras usaba el traje, para atraer a cinco 
niños a una sala trasera; La mismísima Sala Segura. 


e para ganá A A wi 
Se sabe por "Ultimate Custom Night" y 
"FNaF: Help Wanted” el orden de las primeras tres 
víctimas, aunque de las otras dos no se sabe quién 
fue atraído primero. Pero por diferentes motivos se 
obvia el orden exacto entre estos dos. En fin, la 
primera víctima sería 010. 
Esta niña sería un ejemplo del tipo de niños 
que William habría atraído hacia la Sala Segura. 
Susie era una niña rubia con un moño rojo, ojos 
azules, vestido lila. Por la historia re-1maginativa 
"Coming Home,” protagonizada por una variante de 
Susie, se sugiere que tiene la capacidad innata de 
detectar auras, saber dibujar muy bien y que tenía 8 
años cuando murió. Se sabe que tiene dos padres 
como en esa historia, pero no si una hermana menor. 


El caso es que Susie estaba en Freddy's buscando 
a su perro, al cual llamaremos "Oliver" o 
"Gretchen." Sus padres le habían dicho 
constantemente que "Oliver" había muerto, siendo 
atropellado por un auto, pero Susie no quería creerlo. 

La niña pensaba que "Gretchen” todavía estaba 
vivo, pero perdido. William, como Spring Bonnie, le 
dijo a Susie que su perro no estaba muerto, que él 
todavía estaba aquí y que lo siguiera. 


"Oliver" es el 
nombre que 
Susie le puso a 
un árbol que 
tenía la familia 
en la historia 
A "Coming Home” 
de los Fazbear 
Frights. El árbol 
Spring Bonnie: es clave para la 

historia al 

e Y SE here. representar el 

) : ¿ vínculo que 

El'está-por aquí. posee Susie con 

Í su hogar 

original. 
Aunque, también 
está el muñeco 
"Gretchen" que 
representaba el 
vínculo con su 
hermana. Elijan 
el nombre que 
más guste. 


William llevó a Susie hacia la Sala Segura y en 
ese sitio acabó con su vida. Se dice que este mismo 
método de atracción lo usó con los otros cuatro 
niños que formaron parte del grupo de cinco 
"Niños Desaparecidos” aquella noche. 


Ya se habló de Susie, así que hablemos de los 
otros cuatro niños en el orden más conocido por el 
cual fueron atraídos por el señor "Bonnie": 


Se dice que fue abandonado por sus padres en 
Freddy's, pero no es 100% seguro. Fue el 
segundo. Menor a 10 años. 


¿No son los padres de lo peor? ¿Alguno de ustedes niños tiene padres? 
¿Ustedes no odian cuando sus padres los llevan a un lugar divertido y 
luego los abandonan? Ellos están como: "Supongo que si dejo tirado al 
pequeño Jeremy en su pizzería favorita antes de moverme a Aruba, eso 
me haría un buen padre." 

Comedy Bot: 
Aren't parents the worst? Any of you kids have parents? Don't you hate it when your parents take you somewhere fun then abandon 
you? They are alllike,gljguess 1f 1 dump little Jeremy off at his favorite pizzeria before | move to e that makes me a good parent.' 


Gabriel: 


Un niño con el cual se discutía previamente 
junto a Jeremy si era aquel que llevaba una 
remera rayada. Actualmente incierto si es 

siquiera alguno de ellos dos. Fue el tercero. 
Celebrando un supuesto séptimo cumpleaños... 
sí, William hizo esto en un cumpleaños. Wow. 


Carlton whispered, pointing to the rabbit. al 
“He's our friend.” Michael smiled, not looking up from his work. “Can 
you go get more for me?” Carlton looked out into the pizzeria: the space he 
could see had expanded a little more, and now he could make out the blurs of 
other children who seemed to be grasping at pages as they flew by, trying to 
grab the drawings. Carlton se levantó de debajo de la mesa, caminando 


en medio del espejismo y los colores. Un niño con una camisa a rayas blancas 
y negras se acercó corriendo, persiguiendo una hoja de papel. 


“What are you doing?” Carlton asked as the boy grabbed empty air, and 


Solo se sabe que tiene pecas en la cara. No se 


sabe s1 fue el cuarto o quinto. Menor a 10 años. 
the drawing that showed all five kids. 


Ñ " Sonrió. " " añadió. " 
" Una niña con cabello negro largo se acercó, cargando más [=] 
dibujos en sus brazos. ” ó 

Carlton miró brevemente al niño con pecas. "Yo..." Luchó por hablar, 

y Carlton miró con nerviosismo al hombre en la habitación mientras 
emparejaba dos dibujos más. 

"¡Ahí!” Exclamó Michael orgulloso. Otra imagen fantasmagórica del 
niño pecoso salió de debajo de la mesa y se fusionó con el que ya estaba allí: 
instantáneamente se volvió menos fantasmal y más completo. "Soy Fritz." Él 
sonrió, de repente lleno con más vida. 


Frtz <<. 


Cassidy: 


Una niña de cabello negro y largo. Se sabe 
poco por el Survival Logbook y se quizo 
expandir su historia por mercancía en forma de 
un kazoo dorado, pero terminó teniendo un 
supuesto antagonismo en la historia de los 
Tales From The Pizzaplex: "Drowning," 
quizás. Menor a 10 años. 


Una de A 


apariencias oficiales 
de Cassidy. 


Uno por uno, los niños murieron en la Sala 
Segura ante el cuchillo de William en la noche del 
26 de Junio. 

Eran las últimas horas de operación del local, por 
lo que es probable que ya la mayoría de visitantes 
se hayan ido, y eso haría mucho más fácil 
terminar el espectáculo de los animatrónicos y 
dejar que William tenga acceso a ellos. 


Aunque el propio William se encargó de iniciar el 
trabajo, podríamos decir que los que terminaron de 
acabar con ellos por completo fueron los propios 
animatrónicos al los cuerpos de los niños ser metidos 
dentro de estos personajes. 

Susie fue metida dentro de Chica. Jeremy dentro 
de Bonnie. Gabriel dentro de Freddy Fazbear. Fritz 
dentro de Foxy. Y Cassidy dentro de Fredbear. 

Luego de esto, William intentó escapar antes de ser 
capturado. Y parece que lo logró, pero no funcionó. 
Clay Burke, padre de Carlton y parte de la fuerza 
policial de Hurricane, colaboró en la captura de 
William. 
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Mz. paralla PE | | W 
La policía sabía que William fue el responsable, 

prácticamente lo tenían ahí para mantenerlo 

cautivo y nunca dejarlo 1r. 


Incluso revisaron su casa y descubrieron 
papeles con escritos muy raros en referencia a 
Henry hechos por William, yendo de la 
adoración hasta la envidia. 

Pero no podían encerrarlo debido a que faltaban 
las pruebas más importantes: los cuerpos. Sin estas 
evidencias, William no podía ser mantenido preso, 
cosa que se terminó de confirmar en un juicio. 


Sí, arrestamos a alguien. De 
hecho, yo lo hice. 


A Y estoy seguro como en aquel 
momento que él era el culpable. 


Sin quedarles otra opción, liberaron a William y 
este se marchó como si nada. 


¿Qué pensó el público al respecto? Bueno, en 
lugar de culpar a William, el equivalente a Santa 
Claus para muchos, culparon a Henry. 

¿Por qué? Lo culparon a él por ser alguien 
solitario, aislado en su hogar por motivos que nadie 
sabe, y posiblemente al tener relación con la 
repentina desaparición de su hija. 

Aunque esto último no se tiene del todo claro si 
Henry decidió encerrarlas a todas en los armarios 
antes o fue al momento de desaparecer, ya que 
Charlie podría haberse mantenido vigente un 
poco más. Al final el resultado es el mismo. 


know what he was looking for; there was nothing new here. 

No había nada que encontrar, en serio. Ellos sabían quien lo E 
hizo. Al principio él sospechó de Henry, como muchos otros 
alrededor del pueblo. Era un terrible pensamiento, pero era un 
terrible crimen; no había solución que no fuera impactante. Él no 
fue quien interrogó al padre de Charlie, pero había leído la 
transcripción. El hombre había sido cuanto menos incoherente, tan 
conmocionado que no pudo dar respuestas directas. Sonaba como 
si estuviera mintiendo, y para muchos esa era una prueba 
suficiente. Pero Clay se resistió, retrasó el arrestarlo, y estando lo 
suficientemente seguros se dirigieron a William Afton, el 
compañero de Henry. Afton parecía ser el normal en la empresa, el 
hombre de negocios. Henry era el artista; siempre pareciendo tener 
su cabeza en otro mundo, parte de su mente pensando en sus 
criaturas mecánicas incluso cuando estaba manteniendo una 
conversación sobre el clima del juego de fútbol de los niños. Algo 
andaba mal con Henry, algo casi conmocionado; parecía un 
milagro que él haya creado a una niña aparentemente normal como 


Charlie. 
Clay remembered when Henry had moved to town and begun 


Entre otras cosas, Henry era visto como alguien 
turbio y como el responsable de este suceso que fue 
llamado por los periódicos como 
"El Incidente de los Niños Desaparecidos” que de 
ahora en adelante me referiré tanto al incidente como 
a los niños como "MCTI"” por ser las siglas de su 
traducción del inglés: "Missing Children Incident." 

Esto provocó que Henry dejara 
definitivamente toda la franquicia. 

Bueno, debieron haber pasado muchas 
cosas por la cabeza de Henry, pero conviene 
destacar las más importantes. 

Para empezar, es de suponer que Henry no creía 
posible que William hubiera sido el responsable ni 
lo habría descubierto, por lo que no se enojó con él 
ni nada por el estilo aunque la policía creía 
firmemente que este tipo había sido el responsable. 

Por otro lado, en su vida personal Henry tenía 
que lidiar con pensamientos constantes sobre el 
suicidio desde la muerte de Charlotte. Aunque Henry 
nunca llegó a ejecutar ningún intento de suicidio, las 
intenciones estaban en su cabeza. Henry podría 
haberse suicidado en cualquier momento. 

Incluso está la posibilidad de que haya creado un 
endoesqueleto hecho para acabar con su vida, como 
fue en el caso de las novelas, pero no habría llegado 
a nada. 


Tiempo después, el departamento de salud 
investigó el sitio y amenazaron varias veces a la 
pizzería con un cierre obligatorio sobre reportes de 
un olor repugnante viniendo de los animatrónicos. 

Incluso hay padres que aseguran haber visto 
sangre saliendo de la banda Fazbear. Aparentemente 
nunca se hicieron cargo de esto ni revelaron que los 
cuerpos fueron escondidos en los animatrónicos, por 
lo que anunciaron el inminente cierre poco tiempo 
después. 


pr 


Pizzería local amenazada con cierre por 
saneamiento 


Pizzería local Freddy Fazbear's Pizza ha sido amenazada 
Y nuevamente con cierre por el departamento de salud debido a 
reportes de mal olor viniendo de las tan amadas mascotas. 
La policía fue contactada cuando padres reportaron haber notado lo 
que parece ser sangre y mucosidad alrededor de los ojos y boca de 
las mascotas. Un padre los llamó "carcasas reanimadas." 
aaa 


Y aunque William había sido culpado y todo, él 
aún seguía siendo el dueño de la compañía. Aunque, 
con el cierre de Freddy's y los planes de Circus 
Baby's para regresar, es probable que no habría 
tenido tiempo para poder disfrutar del resultado que 
esperaba conseguir y, efectivamente, se CONSIgUuIó. 
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Durante el caos, Puppet, poseída por Charlotte, 
se hizo presente en algún punto y se hizo conocer 
ante estas nuevas víctimas de su asesino. 

Ella decidió que se dedicaría a ser ese espíritu 
protector que cuidaría de estas nuevas almas, aunque 
técnicamente hayan sido un par de años mayores que 
ella, pero eso era lo de menos. Y también, 
prepararlos para cuando llegue un momento que 
Puppet esperaba, aunque del cual tenía miedo 
afrontar sola: atrapar y acabar con su asesino. 

Aunque, ya que se habla de estos niños, Cassidy 
tomando posesión de Fredbear fue un caso particular, 
porque hay probabilidades de que ella sea un alma 
más independiente que el resto, sin requerir de la 
guía de Puppet, y también causó que el nombre de 
este animatrónico cambie, pasando a ser 
" " 

Recuperó el nombre "Freddy" de un modo u 
otro. Bravo. 
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ENAF 3 = Nightmare: 


Phone Guy: Eh, ¿Hola? ¿Hola? Eh, esto €s solo para informarle a todos los 


empleados que por restricciones presupuestarias, las anteriormente 


mencionadas Salas Seguras están siendo selladas en la mayoría de las 


ubicaciones, incluyendo esta. Los equipos de trabajo estarán aquí la mayor 


parte del día de hoy, construyendo una pared falsa sobre la base de la vieja 


puerta. No se saca nada de antemano, por lo que 
dentro, entonces es tu culpa. La gerencia también solicita que esta sala no sea 


mencionada a familiares, amigos, O representantes 
gracias y recuerda sonreír; eres el rostro de Freddy Fazbear's Pizza. 
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Para empezar, el destino de Circus Baby's. Esta 
nueva franquicia, hermana de Freddy's, inició muy 
mal. 

Pero a pesar de que la inauguración fue 
cancelada, Fazbear Entertainment aún tenía planes 
para Circus Baby's. 

Como se dijo, dejaron en venta el establecimiento 
y transportaron gran parte del contenido de CBPW a 
otro sitio. ¿Qué sitio? El nuevo establecimiento que 
presentará una nueva temática para Circus Baby's. 

El plan es el siguiente: la compañía ordenó la 
creación de un establecimiento subterráneo, debajo 
de otro sitio probablemente igual de grande. 

En este lugar Fazbear Entertainment preparó 
todo un edificio enorme que se divide en diferentes 
salas que poseen diferentes entradas para llegar a 
ellas. Estas serían salas exclusivas para ciertos 
animatrónicos. 


Permíteme llenar este silencio algo aterrador con anécdotas alegres. 
Debido al éxito masivo y, más que nada, por el cierre desafortunado de 
Freddy Fazbear's Pizza, estaba claro que el escenario estaba listo, sin 
intención de bromear, para otro competidor en el entretenimiento infantil. 
A diferencia de la mayoría de los lugares de entretenimiento, nuestros 
animadores robóticos son rentados para fiestas privadas durante el día... 


Rápidamente explicando: La "Galería 
Circus” sería habitada por Baby y las 
Bidybabs, la "Galería Ballora” sería habitada 
por Ballora y las Minireenas, y la "Sala 
Funtime" sería habitada por Funtime Foxy. 

No solo estarían las salas exclusivas de los 
animatrónicos, también estarían las salas de siempre 
como la sala de Partes y Servicios y otras necesarias 
para que el establecimiento funcione como la "Sala 
de Disyuntores,” donde de hecho Funtime Freddy 
tiene su propio escenario, la del "Módulo de Control 
Primario,” la que recibe al "Ascensor," etc. 

Pero hay unas que son de uso muy exclusivo, 
dependiendo del rango de los empleados. Por 
ejemplo, la "Sala de Extracción" en la cual está 
ubicada una máquina interesante. 

Resulta que William diseñó algo 
exclusivo para él que lo ayudaría con la 
inyección, extracción y reserva de Remnant: 
el "S.calable C.reation of U.lterior P.resence ." 
también conocido como "SCUP” o "Scooper." 

Esta máquina fue creada con un diseño particular, 
como una jirafa con pala, para que funcione como 
un extractor, inyector y reservorio de Remnant. Pero 
momento... ¿Qué es el Remnant? No se hagan, 
seguro que desde que volvieron a FNaF escucharon 
por todas partes mínimo "Remanente." 


El "Remnant" es un "residuo" de una conciencia, 
osea, un alma. En este universo, las almas son 
mentes que se componen de "memorias." Y estas 
mismas son las que se buscan extraer en el proceso 
que le da nombre a este elemento, por medio de un 
metal fundido a una temperatura que rodea los 200 
grados Celsius. Al menos para el caso de William. 


Están 
asustados, corres 
el riesgo de 

destruirlos. 


¡ Y ellos no Ellos solo 
pueden ser sirven para 
destruidos! un mayor 

propósito. 


No. Ellos me 
recuerdan 
como solía ser. 


Este elemento plateado, maleable y burbujeante 
vendría conteniendo las memorias de una conciencia 
s1 es que esta misma logra "cederlas." 

S1 suena familiar, es porque esa "pieza" que se ha 
mencionado tantas veces haber sido "cedida" en 
algún sitio por personajes previamente establecidos 
se trata de las mismísimas memorias. Lo que 
entregaron "Crying Child” y Henry en algún punto 
era esencialmente una parte de su alma. 


Pero si se hace memoria, en ambos casos ocurrió 
un aparente caso de "Confusión” que era 
esencialmente una mezcla de emociones que en 
conjunto formaban como resultado una cosa extraña. 
Diferente a cualquier entidad nacida de simples 
emociones. Es por eso que William replicó el 
proceso de la extraña "Confusión" en forma del 
elemento fundamental para conseguir, por sobre 
todas las cosas, el metal fundido. Y este mismo 
elemento era la clave para que la conciencia pasara 
por ese proceso de "ceder" una "pieza" a voluntad. 


moment, then looked back at the little boy, uncertain what to say. 

"Calor," gruñó una voz, y Carlton se dio la vuelta para enfrentarse 
a un hombre retorcido que salía sigilosamente de las sombras. "El 
calor es la clave de todo esto,” continuó el hombre mientras se 
acercaba vacilante a la mesa. "Si mantienes todo esto en la 
temperatura correcta, es maleable, es moldeable, y es muy, muy 
efectivo; o tal vez la palabra correcta sería contagioso. Sospecho que 
podrías usarlo en cualquier cosa, pero es mejor usarlo en algo que 
puedas controlar, al menos hasta cierto punto.” William Afton se 
tambaleó hacia la luz y Carlton dio un paso atrás por reflejo, aunque 
la mesa estaba entre ellos. "Es una alquimia interesante,” continuó 
William. "Puedes hacer algo que controles completamente, pero que 
no tenga voluntad alguna, como un arma, supongo.” Pasó su mano 
marchita por el brazo plateado de la criatura. "O puedes tomar una 
gota de... Polvo de hadas." Él sonrió. "Y puedes crear una criatura 
que puedas... Controlar mayormente, una con potencial ilimitado." 


Carlton. He stepped back with a shout of surprise: the voice was so clear 
Con este simple proceso, William consiguió esa 
"Chispa Unica” que habían manifestado su hijo y su 
amigo. ¿Y de dónde sacó este Remnant en primer 

lugar? Creo que está claro: de Elizabeth. 


Creo que era de esperar que usara a Elizabeth, 
aquella a la cual conoce de pies a cabeza y sabe 
como manejar para que la obedezca, para poder 
replicar ese proceso más allá de la "Agonía." No hay 
seguridad de que el Remnant extraído de Elizabeth 
haya sido usado en los demás Funtime, pero quizás 
otros candidatos para probarlo habrían sido las 
entidades menores: los Bidybabs y las Minireenas. 

Después de todo, se sabe que Baby tiene algo de 
control sobre las Bidybabs y las Minireenas tienen 
conciencia. 

Pero algo que William también pudo aprender 
de este proceso es que el alma, efectivamente, se 
"rompía," y con la extracción hecha a Elizabeth llegó 
a un punto en el que la mente de esta ya no estaba 
presente del todo y había dejado de ser "una" con la 
“Ira” de Henry original. 

Con tantas capacidades descubiertas, es muy 
seguro asumir que ahora William querría conseguir 
replicar todo este proceso con otras mentes a las que 
pudiera controlar. 

Los próximos objetivos eran obvios: los MCI. 
Pero por diferentes circunstancias que se van a 
contar dentro de un momento es bastante 
presumible que William no va a tener acceso 
fácilmente al local donde aquellas almas fueron 
aprisionadas. De momento, sigamos hablando del 
local subterráneo. 


S.calable (.reation of [).lterior P.resence 
(.reación F .scalable de P.resencia A.normal 


A: Brazo excavador 
B: [nyector de Remnant/R esiduo 


NOTAS: Deje la cantidad de línea de seguimiento en el 
interior. Sobreuso /sobreexposición niega los efectos. 


(': Base del Brazo y Equilibrio 


D: Reservorio de Remnant 


NOTAS: Cuando se calienta, no hay movimiento observable. |[antener 
en el tanque calentado a una temperatura sostenida. | a sustancia 
debe ser maleable, pero no mucho más. Hay una posibilidad de que el 
sobrecalentamiento neutralice los efectos permanentemente. 


Volviendo al tema original, se decidió guardar 
al Scooper en la Sala de Extracción y hacerla 
pasar como una máquina para extraer 
endoesqueletos en caso de mantenimiento, 
teniendo conexión directa con la sala de Partes y 
Servicios. 

Son pocos los empleados técnicos que pueden 
tener acceso a esta sala. 

También parece funcionar como una sala de 
"Almacenamiento" debido que ahí está ubicado un 
Springlock de Circus Baby's. 

Pero justo al otro lado, hay otra sala exclusiva para 
William y a la cual entrar implicaría un despido 
instantáneo. 
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Esta sala, conocida como la "Sala Privada." 
tendría un diseño que estaría basado en el diseño de 
la oficina del guardia de seguridad de Freddy's. 

Esta sala es la única que no tendría relación 
alguna con todo el resto de la idea del 
establecimiento y que fue usada para otros motivos 
para nada relacionadas a la idea del nuevo 
establecimiento... para experimentos personales del 
Señor Afton. 

Y viendo el siguiente mapa, finalmente queda 
claro dónde estuvieron ubicadas esas 
relmaginaciones de la casa Afton todo este tiempo 


Mapa de las 


M | 
a noches de 


minijuegos de 
ENaF 4 


Mapa del 
minijuego 
Fun With 
Plushtrap 


Así es, sea donde sea que haya sido construido 
este local: "Circus Baby's Entertainment and 
Rental,” William ordenó su construcción justo al 
lado de donde tenía sus salas de experimentación y 
el sitio desde el cual vigilaba dichas salas. 

Curiosamente, estas salas ocultas, exclusivas para 
William, todavía son visibles en el mapa del monitor 
de la Sala de Disyuntores. Parece que la energía de 
estas salas es de algún modo manipulable desde esta 
sala, pero normalmente son independientes. 

Algo extraño es que hay una especie de réplica 
del vecindario donde estaba ubicado Fredbear's... 
de momento no podemos sacar conclusiones. 


Puede que sea para dar a entender que el 


local subterráneo está ubicado en 
New Harmony - Utah, como puede que no. 
Lo averiguaremos dentro de otros 7 años. 

Hasta entonces, todo lo que podemos decir es 
que este nuevo local definitivamente no era útil 
para William. Y este mismo al final se vio 
"obligado," por así decirlo, a dejar todo esto atrás. 
Esto debido a que se tuvo que salir de la compañía. 

No sabemos exactamente si fue despedido por los 
ejecutivos de la compañía o él mismo renunció ya 
que no era seguro para él seguir teniendo una mirada 
pública luego de tantas cosas ocurridas en tan poco 
tiempo. 

Como sea, William dejó todo esto atrás, 
desapareció y no lo volveríamos a ver hasta... más 
tarde. 

Aunque antes de terminar con esto, vale la pena 
hacer una pequeña mención a que, tiempo previo a 
todo lo contado en este y los anteriores dos 
capítulos ocurriera, William había secuestrado a 
una última víctima con la cual experimentar y a la 
cual decidió dejar ahí. 

Su suerte fue grande, ya que justo se decidió que 
la franquicia de Circus Baby's terminaría cerrando 
sus puertas indefinidamente. Por ende, no habría 
forma de que este último niño logre escapar. 


Nos toca conocer la historia de una familia algo 
disfuncional, principalmente por el jefe de la familia, 
este hombre con, potencialmente, la misma edad que 
William. 


Es que hasta tienen el mismo color de auto y todo. 
Muy... particular. 


Como sea, este hombre vivía solo con su esposa, 
una diseñadora de hogares, y su hijo, un niño de 7 
años recién cumplidos llamado Rory. 

Ya había pasado un mes desde este séptimo 
cumpleaños, y tal parece que William ha estado 
estudiando la vida personal de su próximo sujeto de 
pruebas por incluso más tiempo. 

Fue en una medianoche cualquiera que 
finalmente tomó la oportunidad y manipuló al 
pequeño Rory para que deje todo atrás. Durante ese 
proceso, el padre de Rory, borracho, iba camino al 
bar "JR's,” pero otro hombre sabe que el padre de 
Rory es disfuncional, por lo que no le permitió 
entrar. 

Sin muchas opciones, el padre de Rory, primero 
pasando por una peculiar tumba, regresó a su casa. 


Al entrar, lo recibe algún familiar. 


Estas palabras son... peculiares. Y esto es debido 
a que Rory no tiene una vida social, siendo su único 
amigo otro chico llamado Wade. 

Y es teniendo en claro la vida tan difícil que lleva 
este niño que William aprovechó lo que tanto le 
sirvió previamente para ganarse su confianza. 


El padre de Rory da la vuelta por toda la casa y se 
encuentra con la ventana rota, unos pasos que se 
dirigieron hacia "un lugar” que, aparentemente, el 
padre de Rory conoce, y recalca que sus intenciones 
con su hijo no eran precisamente buenas. 


Pero hay otro tipo de huellas al lado. Unas huellas 
más grandes y con tres dedos. 


Un dato sobre Rory es que él es muy fanático de 
los conejos... y ya creo que no hay motivo para darle 
muchas vueltas al asunto. William definitivamente 
secuestró a Rory usando un traje de Spring Bonnie. 


Ya sabemos que William tiene una 
personalidad encantadora y muy calurosa cuando 
se trata de ganarse la confianza de niños. Tuvo 
cinco oportunidades en las que demostró esto. 

Y si funcionó con niños con problemas, 
pero medianamente estables, un niño con una 
vida disfuncional y que encima es fanático 
de los conejos no iba a ser la excepción. 

Ya con Rory ubicado en una de las salas ilusorias, 
el gas ilusorio hizo lo que tenía que hacer y convirtió 
y mantuvo el mencionado escenario en este sitio tan 
familiar, observado y estudiado constantemente por 
nuestro querido loquito. 


Por lo menos en el caso de este niño sabemos 
que este vivía en esta sala día y noche, todos los 
días durante el resto de su vida. 

Y para justificar esto, el propio William se 
encargó de proporcionar diferentes elementos para 
hacer creer que esto era una casa normal, con el 
paso del tiempo dañando la mente de Rory, 
haciéndole creer que esta siempre fue su casa real, 
añadiendo cada elemento relacionado a esta casa 
falsa a sus recuerdos. 

Con una ventana inalcanzable para alguien 
como Rory que daba paso a una luz solar falsa, 
Rory fue completamente engañado, destinado a 
vivir en este hogar falso. Para siempre. Mientras 
que en las noches sería torturado por aquellas 
“pesadillas” creadas por William, este usando a 
sus creaciones para estudiar el miedo de este niño. 


Se puede asumir, por las diferentes salas ubicadas 
alrededor de CBEaR, que pudieron haber más niños 
secuestrados antes de Rory. Pero como no se sabe 
quiénes son, serán simplemente irrelevantes. Ahora 
sí, podemos despedirnos por un ratito de William. 

Hasta entonces, otras personas tomaron el mando 
de Fazbear Entertainment y todos los locales 
asociados a esta compañía. El destino de Afton 
Robotics es incierto, aunque puede que Fazbear 
Entertainment se lo haya quedado o se haya disuelto 
por completo luego de la salida de William, ya que 
lo último que quedó de esta empresa de robótica 
fueron los planos del Scooper. 

Toca ver qué pasó en los próximos años 
posteriores al que William haya dejado Fazbear 
Entertainment. 


Primero que nada, si William tenía planes fuera de la 
empresa, los de Fazbear Entertainment, 
indirectamente, habrían interferido. 

Esto debido a que decidieron regresar a 
la idea original y cambiar varias cosas. 

Para empezar, una cuasi-corporación 
llamada "Fazbear Enterprises” dirigida por un 
tal "GrantStarling," también ejecutivo de 
Fazbear Entertainment, fue la que se 
encargaría de la mayoría de asuntos legales 
que Fazbear Entertainment debería afrontar. 


Y aprovechando estos cambios, Fazbear 
Entertainment decidió volver a ser una franquicia de 
restaurantes. Sí, seguirían al mando de CBEaR, pero 
lo único que harían al respecto sería mantener todo lo 
relacionado con ese sitio en ese lugar para evitar 
relación alguna con Freddy's. 


Eso mismo, decidieron volver a intentar con 
Freddy's, esta vez tomando la idea que se había 
descartado anteriormente con la ausencia de Henry y 
los planes de William con Circus Baby's. 

Hay pistas que declaran que el sitio realmente 
llegó a ser abierto hace años, solo que con 
animatrónicos comunes y corrientes. Quizás 
versiones con pelaje como los que acostumbraba a 
hacer Henry, diferente a lo que tenía planeado 
William con su estilo más "plástico." 

Claramente debió cerrar como el resto de 
locales. Pero ahora llegó el momento de 
darle una re-apertura. 


where parts of the suit had struck her, but nothing was broken. E 
Charlie se puso de pie, el dolor retrocedió lo suficiente como 

para al menos moverse y orientarse. Mientras miraba a su 

alrededor, su sangre se heló. 

Era Freddy Fazbear's Pizza. 

No puede ser. La ola de pánico se elevó de nuevo. Miró a su alrededor 
salvajemente, retrocediendo, lejos del agujero en el suelo. Las mesas, 
el carrusel en la esquina, el escenar- los manteles son azules. "Los 
manteles en Freddy's no eran azules,” dijo ella, pero su alivio fue 
reemplazado rápidamente por confusión. ¿Entonces qué es este lugar? 

El comedor era más largo que el de Freddy's, aunque habían menos 
mesas. El piso era de baldosas blancas y negras, excepto por grandes 
parches donde faltaban las baldosas, que revelaban parcelas de tierra 
apisonada. Era extrañamente incongruente con todo lo demás, que 
parecía terminado y nuevo, aunque polvoriento. Cuando se volteó hacia 
la pared opuesta, vio que la estaban observando. Grandes ojos de plástico 
mirando desde la oscuridad, observando a Charlie, pareciendo 
identificarla como una intrusa. El pelaje, los picos y los ojos se alzaron 
como un pequeño ejército en la mitad de la pared. 

For a long moment she stood stock-still, bracing herself, But the 


Para empezar, muchas cosas que estaban en el 
primer Freddy's fueron trasladadas a este segundo 
Freddy's, incluyendo a los animatrónicos originales, 
quienes seguían poseídos por los MCI, precisamente 
para reutilizar sus partes para otros animatrónicos. 

Puppet también fue trasladada, pero a 
diferencia del resto, se decidió que se le daría uso 
a la marioneta ya que esta no estuvo, desde el 
punto de vista normal, involucrada en nada. 

Además, su maquillaje cuadraba con el diseño 
de los nuevos animatrónicos 
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Hablando de estos, gran parte de la pequeña 
fortuna invertida en este restaurante fue para los 
animatrónicos, nuevas versiones de los anteriores 
animatrónicos de Freddy's más una novedad que, 
técnicamente, podría haber sido la base de la idea de 
los animatrónicos humanos, ya que parece ser el 
único "Toy" que fue completado del todo, bastante 
antes en el tiempo. 

S1, finalmente va a aparecer Balloon Boy, 
qué emoción. 

Estos animatrónicos finalmente fueron: 

Toy Freddy, más gordo, pequeño y con un marrón 
más brillante que el original. Toy Bonnie, bastante 
más delgado, celeste y blanco. Toy Chica, con una 
figura más femenina, un delantal que tiene escrito 
"LET'S PARTY!" y una versión más adorable de 
"Carl." Toy Foxy u Funtime Foxy, siendo la idea 
original de la usada en Circus Baby's que, a 
diferencia de Funtime Foxy, conservaría la temática 
de pirata. Balloon Boy, un niño que vendía globos y 
podía reproducir sonidos de risas y saludos. 

Todos estos animatrónicos Toy tenían en 
común una textura de plástico en su exterior, un 
diseño más amigable y tenían una inteligencia 
artificial superior a los anteriores de Freddy's, 
pudiendo aguantar la nueva implementación del 
reconocimiento facial. 


Diseño de 
"Toy Foxy” no 
oficial basado 
en el visto en 
FNaF World 
que 
canónicamente ( 
se llama 
Funtime Foxy. 


Así es, esta vez Fazbear Entertainment quería 
cuidarse de otro evento al estilo MCÍ, por lo que 
implementaron este sistema que venía con datos de 
criminales por defecto. 

Uno de esos posiblemente habría sido 
William Afton, pero se desconoce si este está en 
los datos de los Toy, pero siendo el caso podría 
ser ciertamente relevante para su regreso. 


Así que nada, este Fazbear Entertainment 
estaba listo para la reapertura de Freddy's, 

"Freddy Fazbear's Pizza" al cual yo llamaré 
"Freddy's 2." 

Pero antes de ver cómo va a 1r la cosa con este 
restaurante, vale la pena mencionar que todos los 
animatrónicos originales, incluyendo a los 
Springlock dorados, estaban bastante dañados. 
Estos animatrónicos serían conocidos como 
"Withered” debido a su estado marchito. 

Al principio le implementaron a estos 
animatrónicos unos nuevos endoesqueletos, 
incluso nuevos diseños, para poder probar este 
nuevo sistema. Lamentablemente el plan falló. 

Por eso crearon al Endo-02 para los nuevos 
animatrónicos Toy, y por eso se decidió que al 
final iban a reutilizar partes de los Withered para 
los nuevos animatrónicos. 

Seguramente un plan que llevó bastante 
tiempo a juzgar por el tiempo que tardaron entre 
mediados de 1983 y finales de 1987. Hace notar 
bastante el tiempo que estuvo fuera de todo el 
asunto el señor Afton. 

Y hablando del diablo, obviamente William se 
dio cuenta de esto y la reacción que debió de haber 
tenido... un tema. Está claro que de esta forma no iba 
a poder volver a acceder a sus experimentos, por lo 
que tenía que hacer algo al respecto. 


Aunque se podría suponer que William se 
infiltraría en el sitio para arruinarlo, 
también lo aprovecharía para, cómo no, 
repetir el famoso incidente. 

Momento de que William haga lo suyo. 

Pero esta vez William tendría que ponerse más 
creativo, ya que regresar de la nada a Fazbear 
Entertainment sería muy raro y el mismo método no 
funcionaría de manera tan eficaz, más que nada 
porque Spring Bonnie no tuvo el mejor 
mantenimiento durante años. 

Así que esta vez decidió aprovechar su cambio 
de apariencia para hacerse pasar como otra persona, 
no se, llamémoslo "Dave Miller." 

¿Qué habría hecho William con este nombre”? 
Decidió tomar el puesto de guardia de 
seguridad nocturno. 


Employee 
Background 
Check 


Clay se fue de sabático cariño. 


"Había algo casi 
inmediatamente 
desagradable en aquel 
hombre. Era alto y 
ligeramente demasiado 
delgado para su uniforme, 
que se abultaba en los 
hombros y la cintura, como 
si alguna vez hubiera sido 
un hombre más robusto, 
pero hubiera perdido su 
forma de alguna manera 
debido a una enfermedad o 
una tragedia; su etiqueta 
con su nombre, que decía 
"Dave," colgaba torcida de 
su pecho. Su piel era cetrina 
y sus ojos estaban surcados 
por líneas marcadas, lo que 
aumentaba la impresión de 
una mala salud de larga 
data.” 


¡Momento! Hay un personaje del cual no se ha 
hablado desde hace rato. ¿Qué pasó con Phone Guy? 
Bueno, este nuevamente regresó para trabajar en 
este Freddy's, esta vez no aparentando relacionarse 
mucho con la Sala Segura. Tampoco tenemos claro 
s1 tal sala existía en este local. 

Pero como sea, Phone Guy sería más como un 
gerente, un jefe en este nuevo local. Mantendría un 
rango alto de supervisión, eso parece ya estar 
establecido, pero no tardaría en tomar un rol más 
activo en el futuro próximo. 


Sea cual sea el caso lo vamos a dejar de lado 
para volver con las intenciones de William. 

William llegó a Freddy's 2 como "Dave" y fue 
contratado como guardia nocturno. 

Pasó una semana en el sitio, descubriendo que los 
Withereds efectivamente estaban poseídos y querían 
buscarlo. 

También fue aquí que descubrió que Puppet quería 
atacarlo. Aunque no pareciera haber sido atacado por 
los Toy, estos tenían movimiento por la noche debido 
a que no se usó un modo nocturno en ellos y esas 
cosas. 

"Dave" logró sobrevivir cada noche, y al finalizar 
la semana dio su informe. 

Se sabe que actuó como un loco o fue considerado 
un loco, pero al final todo lo que dijo fue tomado 
como cierto y decidieron buscar un modo para 
resolver la situación. 
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Así, "Dave" terminó siendo traspasado al turno 
de día y contrataron a un nuevo guardia nocturno, 
un tipo llamado Jeremy Fitzgerald. 


Jeremy fue el segundo guardia, pero fue el 
primero con el cual pusieron a prueba los métodos 
para mantener la situación nocturna de los 
animatrónicos controlada. 

Jeremy recibió una máscara de Freddy que podía 
usar para evitar que los animatrónicos lo ataquen al 
reconocerlo como uno de los suyos. Bueno, todos 
excepto Foxy y Puppet quienes no podían ser 
engañados por la máscara. 


Para ambos se desarrolló un nuevo sistema; para 
Foxy se descubrió que apuntarle directamente con 
la linterna causaba un reinicio en su sistema, 


obligándolo a retroceder. 


Para Puppet se le añadió un sistema que consistía 
en mantenerse en su caja mientras la música de la caja 
musical se mantenga sonando. 

Dato: la canción que suena desde su caja 
musical se llama "My Grandfather's Clock." 


l FlashiiBht Y 
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A 


Dar Cuerda 


Caja Musical 


Con todo esto Jeremy aprendió y logró 
acostumbrarse, incluso se cree que se dejó llevar por 
su orgullo en varias ocasiones. Después de todo, 
Jeremy solo tenía que mantenerse en su oficina, 
esperando sin demora a que los animatrónicos se 
acerquen y, como dato, él fue guardia en el Freddy's 
previo, por lo que mínimo tiene 20 años. 

Pero no solo los animatrónicos que estaban 
poseídos atacaron a Jeremy, también los 
animatrónicos Toy lo atacaron por algún motivo. 
¿Por cuál motivo? Bueno, volvamos al inicio de la 
segunda semana de "Dave Miller." 


Siendo guardia diurno "Dave" no perdió el tiempo 
y cometió una segunda tanda de asesinatos. Quizás 
"Dave" volvió a usar a Spring Bonnie, pero no se tiene 
particularmente claro por algunos detalles que 
incluso apuntarían a que en realidad usó a Golden 
Freddy... sea el sentido que tenga eso. 

El caso es que asesinó niños, pero esta vez fue 
diferente porque los mató por todo el local y 
pareciera ser que los cuerpos fueron escondidos 
de manera más simple. 

Hay una posibilidad de que "Dave" quisiera que 
estos niños posean a los Toy, así como no, pero de 
todas formas se llevaría una sorpresa; Puppet se 
enteró del asunto, y apareció para pedirle ayuda a 
Withered Freddy para salvar la vida de estos niños. 

Lamentablemente, estos ya estaban muertos y 
"Dave" sólo estaba trabajando para ocultarlos. 


Una de las nuevas víctimas: 


Los intentos no sirvieron de nada ya que "Dave" 
usó una herramienta, posiblemente un taser, para 
neutralizar a Withered Freddy y pudo haber ignorado 
a Puppet porque esta aún era incapaz de enfrentarlo 
sola o también haberla neutralizado. 

Sea como sea, cinco/seis nuevas víctimas a la 
lista de este asesino serial. 


/El minjjuego se llama "SALVALOS”" 


Mensaje luego de ser atacado por 
"Purple Guy": 


you can't 7 


Como se dijo, es incierto si "Dave" tenía la 
intención de mantener las conciencias de estos niños 
vigentes, ya que al final, las conciencias que 
realmente le importaba eran los de sus anteriores 
víctimas. 

Pero entonces, ¿Cómo es que los animatrónicos 
Toy cobraron vida? No parece ser una manipulación 
en su inteligencia artificial porque claramente 
demuestran características sobrenaturales. 

Si los niños no los poseyeron, hay otra alternativa. 


Es sabido que, antes de que todo esto del poder de 
las emociones y de que "el espíritu sigue a la carne" 
se estableciera, que las almas de estas nuevas 
víctimas sí habrían terminado en los Toy. 

Pero debido a falta de pruebas de que estas 
almas siquiera sigan teniendo relevancia en la 
historia actual, se puede justificar este posible 
retcon con " Agonía." 

La "Agonía" de las nuevas víctimas 
habría infectado a los Toy y estos cobraron 
vida, cediéndole a los Toy su "Venganza." 

De todas formas, tampoco es imposible que 
algunos de estos niños haya regresado en un Toy, 
como pudieron ser Toy Bonnie y Foxy. 

Y tampoco cambia el hecho de que no se iban a 
encontrar con su asesino, sino con el pobre Jeremy. 


Jeremy no solo tuvo que ingeniárselas para lidiar 
con los animatrónicos "embrujados” por su cuenta, 
también recibió toda la información necesaria por 
parte de Phone Guy. 

Sí, a Phone Guy se le dio la tarea de ser el guía de 
Jeremy por llamadas, haciendo honor a su apodo. 
Aunque, al momento de hablar de toda la situación 
con Fazbear Entertainment y el restaurante anterior 
la tiene complicado ya que tiene que sacarse algo de 
la manga para explicar el movimiento nocturno de 
los animatrónicos, no solo de los Toy, también de 
los que supuestamente no deberían moverse. 

Pero Phone Guy también da algún que otro 
dato curioso como la aparienca aún más destruida 
que tiene Toy Foxy, revelando que los niños con 
sus propias manos le hacían pedazos y le volvían 
a armar en la sala de "Kid's Cove." 


Esto provocó que se gane el apodo "The Mangle" 
por su apariencia mutilada y dio la idea de 
convertirle en una atracción de armar y desarmar. 
Pero el dato más importante llegaría en la Noche 4. 


Es en esta noche que Phone Guy finalmente 
informa que descubrieron el cambio de 
comportamiento tan repentino que tuvieron los 
animatrónicos hacia los empleados y que de la nada 
ocurrió algo que la policía está investigando, 
informando que tendrían que cerrar por un rato. 

En la Noche 5 Phone Guy sugiere la posibilidad 
de que el guardia diurno haya estado relacionado 
debido a su repentina desaparición. Y algo curioso, 
ya que Phone Guy informa que el edificio está en 
confinamiento y que están intentando contactar al 
dueño del restaurante original, "Fredbear's Family 
Diner." 

Es muy seguro asumir que hablaban de Henry, 
ya que no tendría mucho sentido contactar a 
William por... obvios motivos. Pero como era de 
esperar, el señor Emily todavía no se presenta. 


Noche 5: ¿Hola, hola? Oye, ¡Buen trabajo, noche cinco! Am, oye, eh, 
mantén una estrecha mirada en las cosas esta noche, ¿Okey? Eh, por 
lo que tengo entendido, el edificio está en confinamiento, eh, nadie 
tiene permitido entrar o salir, especialmente en relación con... 
Anteriores empleados. Am, cuando hayamos resuelto toda la 
situación, tal vez te cambiemos al turno de día. Un puesto acaba de... 
Ser habilitado. Eh, aún no tenemos un reemplazo para tu turno, pero 
estamos trabajando en eso. Eh, vamos a tratar de contactarnos con el 
dueño del restaurante original. Eh, creo que se llamaba... 

"Fredbear's Family Diner" o algo así. De todas formas ha 
permanecido cerrado por varios años, dudo que seamos capaces de 
lograr algo. Así que, ¡Solo trata de soportar una noche más! ¡Eh, 
aguanta ahí! ¡Buenas noches! 


Por motivos que ni Phone Guy 
comprende, Jeremy volvió una sexta noche. 

Esta noche Phone Guy intenta de a poco liberarse y 
confesar la verdad detrás de la situación, pero logra 
controlarse antes de revelar todo y le dice que al día 
siguiente volverán a abrir, que se celebrará un 


cumpleaños y le pide como favor a Jeremy que vigile 
a los animatrónicos de cerca. 


Cosa que en parte alegró a Jeremy. 


6: Hola, hola, eh, ¿Qué carajos estás haciendo e Ae ae 
DS el memorándum? El sitio SE a a en la 
r : , tes. Teníamo 
a en E a Us " usó... Ahora ninguno de E 
pS E e n Escucha, s-solo termina tu noche, es mas Es 
a Pd lr en o la on po SA ere e da 
o leaños. Vas a estar en el turno de día. Viste A 
mañana, u-un CUmp de los animatrónicos, Y asegúrate de qu 
uniforme, mantente a a acuerdo? Eh, por ahora solo pasa la 
le hagan daño iS e ar abra eventualmente, probablemente seré 
DAR E dE el puesto del turno de noche. Ok, buenas 
yo mi 


noches y buena suerte. a 


Finalmente Jeremy termina esa noche, en la cual 
menciono la curiosa participación de Golden Freddy, 
quien demuestra tener habilidades sobrenaturales 
muy extrañas que parecen destacar por una especie 
de teletransportación o manifestación alucinógena y 
actúa muerto, como si no fuera usado. 

Solo Puppet tiene la capacidad de causar 
manifestaciones alucinógenas además de él. 


El motivo de esta actitud podría deberse a 
que, aunque esté poseído, el Springlock no 
tiene la capacidad de pasar a ser Modo 
Animatrónico o Modo Traje a voluntad. 

Varios sugieren que todos los animatrónicos 
tienen este tipo de poder sobrenatural pero al tener 
movimiento en sus "Modo Animatrónico” no lo 
necesitan, cosa que yo dudo demasiado por obvios 
motivos. 


Pero sí que es peculiar que Cassidy haya 
conseguido habilidades sobrenaturales al poseer a 
Golden Freddy cuando en las novelas posee a otro 
bicho y no tiene características más allá de los 
"Ojos Plateados." 

A pesar de que Cassidy no es de lo más 
“especial” por ponerle un término que la compare a 
Charlotte, no deja de ser peculiar como justo la 
quinta víctima del MCI y una entidad que todavía 
tiene un trasfondo a explorar a futuro tiene un 
comportamiento tan distintivo. 


De momento queda decir que Jeremy tiene que 
regresar este Domingo para ser guardia diurno en un 
cumpleaños y cumplir el favor de Phone Guy. 

Pero, ¿Qué va a pasar con el turno de noche”? 
Bueno, ese asunto es resuelto al contratar a un 
chico que fue despedido en su primera noche. 


IES despedido. 


Reasons: Motivos: 


-Tampering with animatronics 
J/[anipulación de animatrónicos 
-Udor 

lor 


Vaya que es bastante curiosa la participación de 
este personaje llamado "Fritz Smith,” y aunque me 
gustaría poder justificar su participación de alguna 
forma, en este caso no es posible. 

¿Michael Afton infiltrado? Eh, puede que la edad 
y las circunstancias no cuadren mucho que digamos. 

¿Tal vez William quien se volvió a infiltrar? Lo 
veo muy poco probable ya que podría ser reconocido 
nuevamente como el potencial responsable de todo lo 
malo ocurrido en este Freddy's. Aunque no se 
descarta como un primer intento para tener acceso a 
sus víctimas. 


También se me ocurrió en algún punto que 
podría ser el propio Phone Guy , ya que él mismo 
sugirió querer ofrecerse para el puesto. 

Aunque se supone que en la compañía no 
contratan a empleados previos, pero quién sabe, tal 
vez sea una regla que nació más tarde debido a lo 
ocurrido aquí. 

Pero sea quien sea, ese mismo día, en 
horarios tempranos, ocurrió un evento que para 
Fazbear Entertainment sería muy amargo en el 
futuro. En algún punto, sugerible en el 
cumpleaños en el cual estuvo Jeremy, ocurrió 
la infame "Mordida del '8s”7." 

Todo lo que se sabe de esta mordida es que 
ocurrió en este Freddy's, que la ocasionó uno de los 
animatrónicos Toy y que la víctima logró sobrevivir 
incluso sin su lóbulo frontal. 

Muchos teorizan que el Toy responsable fue 
Mangle, debido a que su jumpscare es una 
mordida a la cabeza del guardia, o Toy Chica ya 
que en otros juegos da ligeras pistas al respecto. 

Y bueno, los Toy actuaban de manera hostil 
hacia los empleados, así que la víctima podría ser 
un miembro laboral del local. Como por ejemplo, 
el propio Jeremy, cosa que de hecho podría 
explicar el porqué recibió su cheque cuando ya se 
decidió el destino del local. 


i/ b 
de 
e 4 a ARA => 

Así es. Este último evento también sería el 
último que vería Freddy's 2, causando el cierre y 
que quisieran desechar a los Toy. 

De todas formas, si en verdad William llegó a 
intentar acceder a sus víctimas, incluso con 
Phone Guy queriendo descubrir qué pasaba, al final 
terminaron siendo destruidos. 

OCRALIDA Ea 


Está Cerrando 
ES , 


Pero a diferencia de lo que uno pensaría, 

Fazbear Entertainment no iba a dejarlo así; ellos 
todavía podían volver, como dijeron en ese 
fragmento de periódico. 

Y claramente, William, como si ahora fuera su 
mayor motivación en la vida por interponerse en su 
"vínculo" con sus víctimas, 1ba a querer causar el 
fin de esta compañía que por algún motivo tiene 
tantas ganas de regresar como el propio William. 

Pero claramente él mismo no tendría forma de 
regresar al exponerse la última vez de una manera 
así, por lo que, quizás, iría tomando un rol 
indirectamente activo como en la película en la cual 
es un mediador oculto entre aquellos que buscan 
empleo y la compañía. 

En el próximo capítulo esto va a tomar mucho 
sentido, pero ciertamente no nos toca indagar mucho 
en el tema ante la falta de información clara que nos 
lleve a esa conclusión. 


Aunque no veremos prácticamente nada de él en 
el próximo capítulo, s1 seguiremos con esta pequeña 
tendencia de tener de protagonistas a guardias 
nocturnos. Esta vez, siguiendo el punto de vista del 
único hijo con vida que le queda a William; 
Michael Afton. 


Capítulo 9: 


"F] [Jitimo [ntento 
De Fazbear 
Fnterfamment' 


1960 -1993 


Como se dijo anteriormente, Fazbear 
Entertainment no se iba a rendir fácilmente, por lo 
que decidieron preparar todo para otra re-apertura. 
En esta ocasión, sería del Freddy's original. 

Nuevamente tuvieron que iniciar con los 
traslados y toda la cosa, teniendo que llevar varias 
cosas de Freddy's 2 a Freddy's. 

Lo más importante fue devolver a los 
animatrónicos Withered a su verdadero hogar. 

Los planes para estos animatrónicos fueron 
devolverles el diseño que tenían previo a querer 
darles uso en el desastroso intento previo de 
regresar. 

Sí, en vez de usar el método de los Toy, van 
a volver a usar a la banda con pelaje en vez de 
plástico. 

¿Por qué? Bueno, aunque Fazbear 
Entertainment se negó a rendirse, está claro que la 
"pequeña" fortuna que gastaron en Freddy's 2 les 
costó verdaderamente caro y no pudieron 
recuperar lo perdido. 

Por eso, decidieron usar el presupuesto que 
había para recuperar a los animatrónicos 
originales, incluso teniendo que dejar al restaurante 
como estaba originalmente. 

Sí, con todo y sus problemas de energía que 
hacían que estar en este sitio de noche sea un 
infierno. 


Al caso, rediseñaron a los animatrónicos, siendo 
un caso curioso el rediseño que le dieron a Freddy, 
ya que, si se hace memoria, Fredbear también tenía 
este diseño, o por lo menos uno parecido. 

Se inspiraron en este diseño para Freddy y esta 
misma anatomía luego fue dada a los otros 
animatrónicos. 

Aunque, parece ser que en el caso de Foxy 
hubieron varias cosas que no pudieron arreglar, 
como sus piernas que tenían las piernas de su 
endoesqueleto descubiertas. 


Y hay algo aún más curioso, ya que Golden 
Freddy también tomó esta apariencia. 

Este caso es particular, porque en realidad se cree 
que Golden Freddy fue dejado de lado 
definitivamente. El animatrónico sigue existiendo, 
pero como si fuera algún tipo de costumbre, ahora va 
a tomar la forma que tiene Freddy actualmente, cosa 
curiosa teniendo en cuenta a otra entidad... 

Y otra que también habría sido descartada sería 
Puppet. Parece que se tenía la idea de que la marioneta 
volviera a tener su clásica atracción, y aunque no se 
descarta que haya estado activa por un tiempo, al 
final terminó siendo dejada de lado. 

En fin, no hubieron muchos más cambios 
además de la mercancía, así que simplemente 
vayamos al grano. Fazbear Entertainment abrió 
nuevamente "Freddy Fazbear's Pizza" al cual yo 
llamaré Freddy's 3. 

Curiosamente, a pesar de ser el restaurante con 
más limitaciones que ha habido hasta la fecha y con 
una carga emocional impresionante por los recuerdos 
del MCÍ, se ha convertido en el más duradero. 
Incluso pudiendo permitirse hacer encuestas sobre 
sus propios productos. 

Pero que sea más duradero que el resto no 
significó precisamente que fuera mejor, ya que esto 
solo hizo que un nuevo desastre se hiciera más 
presente. 


Faz-Fact sin usar = FNaF AR: Special Delivery: 


"La receta de pizza “Twisted” de Fazbear fue 
votada como "¡La más deliciosa!” por 6 de cada 10 
niños en cada encuesta de 1988-1993!" 


Resulta que, el que William haya sido guardia 
nocturno provocó un nuevo trauma en los MCI, 
ya que ahora consideran a cualquier guardia de 
seguridad, especialmente nocturno, como la 
posibilidad de que William haya regresado. 

Por eso, durante todos estos años, los guardias 
nocturnos tuvieron que lidiar con el asecho constante 
de los animatrónicos poseídos. 


Y sí, digo guardias nocturnos porque 
hubieron muchos, muchísimos. 

Ya sea por despidos, renuncias o porque, 
efectivamente, los animatrónicos lograron 
capturarlos y matarlos, hubieron muchos guardias 
que pasaron por este Freddy's 3. No ayudaba que 
este restaurante tenía las peores limitaciones por 
la noche. 

Esto ocasionó que las cosas se vuelvan muy 
complicadas para el restaurante, porque tenían que 
ocultar todos los cuerpos de guardias encontrados 
o inventar excusas para justificar despidos. 


Los cadáveres eran encontrados dentro de trajes 
de animatrónicos... lo más lógico hubiera sido 
reemplazar a los que estaban causando problemas. 
Pero nop. Fazbear Entertainment es rara. 

12 AM 
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La mala fama, los rumores, toda la 
polémica regresó. 

De a poco la mínima popularidad se fue 
esfumando y tuvieron que recurrir a usar el recurso 
más mínimo para mantener vivo al restaurante. Y 
uno de esos recursos usados fue ubicar a Phone Guy 
como guardia nocturno. 

Así es, Phone Guy. Ahora que el tipo ya no tenía 
nada que ver con la Sala Segura, estaba 
prácticamente sin una ocupación fija. 

Claro que seguía siendo uno de los empleados 
más importantes, pero no se dedicaba a mucho más. 
Por eso fue ubicado en este puesto. 

Phone Guy, a diferencia del resto de desafortunados, 
era un desafortunado que sabía a lo que se 
enfrentaba, por lo que se fue acostumbrando y fue 
desarrollando una estrategia para lograr sobrevivir 
durante cada noche, posiblemente siendo el mejor 
guardia que ha pasado por este y cualquier Freddy's. 


Fue para Noviembre de 1993, en su última 
semana como empleado, que las cosas cambiaron. 

Phone Guy podría haber terminado rápidamente y 
seguir con su vida como si nada, pero no, decidió 
hacer algo distinto. 

Phone Guy decidió dejar un par de llamadas 
pre-grabadas para el próximo guardia nocturno. 
En teoría cinco llamadas pre-gradabas deberían 
ser suficientes. 


Noche 1: ¿Hola, hola? ¿Hola? Eh, quería grabar un mensaje para ayudarte a familiarizarte con tu 


primera noche. Am, de hecho trabajé en esa oficina antes que tu. Por si acaso, ahora estoy 
terminando mi última semana. Entonces, sé que puede ser un poco abrumador, pero estoy aquí 
para decirte que no hay nada de de qué preocuparse. Eh, lo harás bien. Así que, concentrémonos 
en que logres avanzar por tu primera semana, ¿De acuerdo?Eh, veamos, primero hay una 
bienvenida introductoria de la compañía que se supone que debería leer. Eh, e-es algún tipo de 
cosa legal, ¿Sabes? Em: "Bienvenido a Freddy Fazbear's Pizza. Un lugar mágico para niños y 
adultos por igual, donde la fantasía y la diversión se vuelven realidad. Fazbear Entertainment no 
es responsable por daños a la propiedad o a la persona. Al descubrir que daño o muerte haya 
ocurrido, un reporte de persona desaparecida será rellenado en un lapso de 90 días o tan pronto 
como la propiedad y las instalaciones hayan sido limpiadas y blanqueadas a profundidad y las 
alfombras hayan sido reemplazadas." Bla bla bla, ya se, tal vez suena malo, pero realmente no hay 
nada de qué preocuparse. Eh, los personajes animatrónicos se ponen raros durante la noche, ¿Pero 
los culpo? No. ¿Si fuera obligado a cantar esas mismas estúpidas canciones durante veinte años 
sin recibir un baño? Probablemente también estaría irritable durante la noche. Así que recuerda, 
estos personajes mantienen un lugar especial en los corazones de los niños y necesitamos 
mostrarles un poco de respeto, ¿De acuerdo? Perfecto. Entonces ten en cuenta: los personajes 
suelen pasear un poco. Eh, se les deja en algún tipo de modo de movimiento libre durante la 
noche. Eh, algo acerca de que sus servicios se bloquean si se apagan por mucho tiempo. Eh, 
también solían caminar durante el día. Pero entonces ocurrió La Mordida del '87. Se. ¿S-Sabes? 
Es increíble que el cuerpo humano pueda vivir sin el lóbulo frontal. Eh, en relación a tu 
seguridad, el verdadero riesgo hacia ti como mirador nocturno, si es que hay, es el hecho de que 
estos personajes, eh, si llegan a verte después de horas, probablemente no te reconozcan como 
una persona. Ellos p- seguramente te verán como un endoesqueleto metálico sin su traje puesto. 
Como eso va en contra de las reglas de Freddy Fazbear's Pizza, probablemente intenten... Meterte 
de manera forzada dentro de un traje de Freddy Fazbear. Am, ahora, eso no sería tan malo si los 
trajes no estuvieran llenos de vigas, cables y dispositivos animatrónicos, sobre todo en el área 
facial. Así que, podrás imaginar como tu cabeza presionada de manera forzada dentro de uno de 
estos podría causar un poco de incomodidad... Y muerte. Eh, las únicas partes que podrían volver 
a ver la luz del día seguramente serían tus ojos y dientes cuando sean expulsados al frente de la 
máscara, je. 


S-Se, no te dicen estas cosas cuando te contratan . Pero oye, el primer día debería ser como un 
beso en la brisa. Hablaré contigo mañana. Eh, mira esas cámaras, y recuerda cerrar las puertas si 
es absolutamente necesario. Hay que ahorrar energía. Perfecto, buenas noches. 


La segunda llamada consistiría en contar 
pequeños detalles peculiares de los animatrónicos. 
Estos se suelen volver más activos mientras más 
avanza la semana. 

Menciona que Freddy se mueve por la oscuridad y 
sería el único que atacaría al guardia si se va la luz, o 
que hay que vigilar seguido a Foxy para evitar que 
salga del Pirate Cove lo más que se pueda. 


La tercera llamada sería más de lo mismo, aunque 
Phone Guy intentaría encontrar un método de evitar 
que el guardia, en el caso de ser capturado, sea 
asesinado. 

No tarda en darse cuenta que lo que propone 
no funcionaría. También sugiere por accidente 
que varios guardias han muerto. 

Noche 3: ¿Hola, hola? ¡Oye, lo estás haciendo bien! Eh, la mayoría 
no logra aguantar tanto. Digo, ya sabes, deciden irse para otros sitios. 
Eh, no estoy sugiriendo que hayan muerto. E-E-Eso no es a lo que 
me refería. Eh, en cualquier caso, será mejor que no tome mucho de 
tu tiempo. Eh, las cosas comienzan a ponerse complicadas desde esta 
noche. Eh, oye, escucha, se me ocurrió una idea: si por casualidad 
eres capturado y quieres evitar ser metido dentro de un traje de 
Freddy, eh, intenta hacerte el muerto. Ya sabes, 1r flojo. Entonces 
podría haber una chance de que, eh, tal vez piensen que eres un traje 
sin usar. Entonces si ellos piensan que eres un traje vacío, tal vez 
ellos intenten... Meter un esqueleto de metal dentro de ti. Me 


pregunto como funcionaría eso. Si, olvídalo, táchalo. Mejor evita ser 
capturado. 


Am... De acuerdo, te lo dejo a tí. Nos vemos del otro lado. [=] 
Y finalmente, la cuarta llamada. 
Esta sería horrible, ya que, en contra de lo que 
Phone Guy pensaba, serían sus últimos segundos 
de vida. Phone Guy fue rodeado por los 
animatrónicos, incluso él mismo sugiere que no va 
a poder dejar una llamada mañana. 
Al final se termina cumpliendo: uno de los 
animatrónicos termina capturando y matando a 
Phone Guy. 


Noche 4: ¿Hola, hola? ¡Hey! Oye, wow, cuarto día. Sabía que  [Hl 
podrías lograrlo. Eh, oye, escucha. Tal vez no esté mañana para 
enviarte un mensaje. “golpes de Foxy a la puerta durante todo el 
mensaje* Ha-ha sido una mala noche para mí. Am, e-estoy algo 
orgulloso de que logré grabar mis mensajes para tí, eh, cuando lo 
hice. Eh, oye, hazme un favor. ¿En algún momento tal vez, eh, 
puedas revisar el interior de esos trajes en la sala trasera? Voy a 
intentar resistir hasta que alguien revise. Tal vez no sea tan malo. 
Eh, y-y-y-yo siempre me pregunté que había en todas esas cabezas 
vacías de ahí. “suena la Marcha del Toreador* Verás... “gemido de 
un animatrónico* Oh no- *jumpscare de Golden Freddy* *estática* 


El destino del personaje posiblemente sea el que 
vemos en cada Game Over. 
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Pero, aún queda una última llamada. Aquí, uno de 
los animatrónicos dejaría un mensaje incomprensible. 
Hoy en día se descubrió que es un fragmento de la 
"Autobiografía de un Yogi por Paramhansa 
Yogananda" que trata de un experimento familiar... 


Para este punto Freddy's 3 estaba mal y no 
tardarían mucho en cerrar, posiblemente 
repitiéndose la historia y teniendo que cerrar a 
finales de año. Pero llegó alguien más para 
ocupar el puesto de guardia nocturno. Llegó 
Michael Afton, el hijo mayor de William. 

Por motivos que no quedan del todo claros, 
Michael toma el nombre de Mike Schmidt para ser 
contratado. Está el debate de si fue enviado por 
William, ya que este sería incapaz de hacer cosas con 
la empresa activa, Oo si genuinamente el destino quizo 
ubicar a este chico en este sitio luego de su larga 
ausencia y el nombre que toma es el que posee 
actualmente y sólo buscaba trabajo. 

Como sea, Mike volvió y pudo sobrevivir más de 
una noche gracias a las llamadas pre-grabadas de 
Phone Guy, descubriendo que fue el guardia anterior y 


murió. No podemos decir mucho más de esta 
experiencia más allá de que Mike sobrevivió 7 noches 
y pudo haber tenido por casualidad algún encuentro 
con Golden Freddy, tal vez... y otro detalle relevante, 
pero paciencia. 

Lo interesante es que es bastante probable que 
Mike, junto con otro personaje, sea candidato a ser el 
dueño de unos extraños sueños que lo ponen en el 
punto de vista de Freddy Fazbear. Y allí aparecen a 
su alrededor la banda, Golden Freddy, hasta Puppet. 


Y acá es cuando me detengo un momento para 
hablar de algo muy particular: el "Campo de Punto 
Cero” ("Zero Point Field") que yo llamaré "ZPF." 

Esta idea científica explica que no existe un vacío 
como tal, que sin importar cuánta materia sea 
eliminada de un espacio específico, seguirá habiendo 
materia en movimiento sub-atómico, por lo que 
nunca se sería capaz de alcanzar el cero absoluto, o 
el punto cero. 

¿Qué tiene esto que ver con nada? Bueno, existe 
la teoría, propuesta por uno de los personajes de los 
Fazbear Frights, de que en este punto cero falso 
estaría la posibilidad de hacer cosas fuera de lo 
normal, cosa que vendría siendo la respuesta a las 


supuestas habilidades sobrenaturales. 


“Like what?” she asked [=] 
Greg mordió su labio. ¿Ah, por qué no? Se deslizó más cerca de ella y bajó la voz. 


"¿Recuerdas lo que dijo el Señor Jacoby sobre el Campo de Punto Cero, que significa que 
todo lo que importa en el universo está interconectado por ondas sub-atómicas que conecta 
una parte del universo a cada otra parte?" 

"S1, seguro." 

"Bueno, leí sobre el campo durante el verano, y cuando lo leí, me emocioné mucho. 
He leído que investigadores dicen que este campo podría explicar un montón de cosas 
que nadie pudo explicar antes, cosas como el chi, telepatía y otras habilidades psíquicas." 

"Tengo una prima que es psíquica," dijo Kimberly. "Ella siempre sabe cuándo va a 
haber un exámen en la escuela.” Dijo Kimberly. "He estado intentando convencerla de que 
me enseñe cómo hacer eso." 

Greg rió. "Entonces lo vas a obtener." 

"¿Obtener qué?" 

"Bueno, tengo varias buenas cosas en mi vida, pero hay muchas que odio. Como mi 
padre y... Bueno, cosas. Por lo que me di cuenta de que podría aprender a usar el campo, 
¿Sabes? Comunicarme con eso. Decirle qué es lo que quiero y conseguir que me diga qué 
hacer. Así que estuve practicando con mis plantas, viendo si ellas respondían a mis 
intenciones, y entonces empecé a concentrarme en cosas que quería y ver si tenía algunas 


ideas, ya sabes, como... 
“Guidance?” 


Durante la historia "Fetch" de los libros se pudo 
ver como el antagonista usó el ZPF para conectarse 
con Greg, recibiendo información (los deseos de 
Greg) de manera telepática y Greg también podía 
recibir información de Fetch por medio de sueños. 

Creo que se va entendiendo el punto. 

Básicamente, uno de los animatrónicos logró 
establecer un vínculo en el "campo" con Mike, si es 
este el soñador, y todo lo que hizo este chico fue 
experimentar un aparente recuerdo de aquel con el 
cual entabló conexión... ¿Con Freddy? 

No es precisamente claro asumirlo, aunque sí es 
verdad que es gracioso como Mike aparenta una 
relación amor-odio con este animatrónico. 


EL — Algo que parece ser 
característico en Mike 
Schmidt, mayormente 
profundizado en la 


$ . | continuidad de las 
A 2 elículas, es que a él 
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| cosas y consideraba su 
, trabajo ideal estar 
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; rl arquitectura. 


Pero digo que quizás no sea preciso asumir que son 
las memorias de este animatrónico, sino que quizás 
podría ser una memoria extraída por una de las almas, 
aquella que sí entabló esta conexión con Mike. 
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IT'S: ME 


Hay varios patrones que un alma puede causar 


en alguien al cual se conectó. Una conexión que, 
seguramente como vimos anteriormente, habría 
ocurrido por el ZPF. Y estos patrones son 
específicamente cinco. Cinco señales. 


Cito de "Alone Together": 


"Uno: Comienzas a tener sueños divertidos y 
resplandores de recuerdos que no son tuyos. Es como 
s1 poseyeran tus pensamientos cuando están cerca." 


"Dos: Puedes sentir escalofríos o un cosquilleo en tus 
brazos u espalda cuando están cerca." 


"Tres: Puede haber movimientos repentinos de objetos 
o sonidos inesperados." 


Listsome things that would be great to have in a pizzeria that 
would distract people from the depressing realities of life 


"Cuatro: S1 están muy atados a t1, a veces podrás 
escuchar pensamientos en tu cabeza como si el fantasma 
te estuviera hablando." 


"Cinco: Si eres afortunado, y esto es demasiado raro, tal 
vez puedas ver al fantasma con tus propios ojos." 


Y así es como quiero hablar de que el Survival 
Logbook, libro meta pero a la vez directamente 
vínculado con Mike en el primer juego, establece 
una relación personal entre él y Golden Freddy. 


. , ' 
y Es] ta $ “Ya sabes lo que dicen, ríete y el mundo ríe contigo. Llora 
] y lloras solo. ¡Inventa algunos chistes para que Freddy y 
sus amigos te hagan reír en la siguiente página! 


¿Te sientes mal? ¡No lo hagas! 


umera diez razones por las que solicitar una plaza en Freddy 
Pozte Ys Pizza te pareció una buena idea en su momento. 


de 
E 


1.0 empleados reciben qizza aratis 


En este libro aprendemos cosas de Mike, que son 
las cosas escritas con tinta roja, a la vez que se puede 
ver como Cassidy habla con un tono transparente... 
pero las cosas que dice son raras. 


De niño, ¿Qué querías ser de Lcda ¿En qué se Después de su primera noche en el trabajo, apostamos a 


diferencia esto de sus perspectivas laborales actuales? que se siente muy agradecido de estar vivo. Reflexiona 
sobre las cosas de la vida por las que estás más agradecido 


> y y PS a 


Cassidy le habla a alguien, pero no es como sl 
fuera para Mike... es como si fuera para otro 
personaje que ya conocimos. Y por la mención de un 
"teléfono de plástico" y otro detalle se puede deducir 


quién. 


Efectivamente, hablo de "Crying Child." 

Pero, ¿Cómo llegamos a esto? En su momento 
solo lo pude insinuar, pero ahora que Cassidy da 
pequeñas pistas que hacen referencia a este niño, 
finalmente puedo establecer que todo por lo que pasó 
"Crying Child” previo a la mordida causó que, como 
en el caso de Henry hace poco menos de una década, 
dejó "memorias" de él en Fredbear. Animatrónico 
que, como sabemos, poseyó Cassidy. 

¿Qué pasa exactamente cuando dos entidades 
poseen a la misma cosa? Recordando a Elizabeth 
Afton, esta poseyó a un animatrónico que ya estaba 
poseído. Pero el caso no es particularmente similar, 
porque lo que pasó ahí fue que la "Ira" de Henry se 
volvió parte de la conciencia de Elizabeth, haciendo 
que la entidad formada por esta "Ira" pudiera tener 
recuerdos al tener una conciencia en sí. 

Pero este caso es distinto porque son dos 
conciencias conformadas por recuerdos, aunque este 
"Crying Child” sea más bien un fragmento del 
pasado de este personaje. 

En este caso sus "memorias” se vuelven una. 


Un ejemplo de cómo es la unión 
entre "memorias" y "emociones." 


surface of whatever void she was in. [=) 

"A diferencia de t1," la otra Charlie pronunció, invisible, "Yo ful 
real. Yo fui una verdadera niña, una que merecía el tipo de atención 
que se derramó sobre tí. Tu no eras nada." 

Charlie abrió sus ojos, la habitación aún daba vueltas. Trató de 
exhalar toda su respiración pero se detuvo antes de salir. Había una 
muñeca tirada en el suelo a unos metros delante de ella. La alcanzó 
convulsionando, como si estuviera jadeando por aire. "¡Onuieres 
saber de dónde viene mi ira? No es de esta máquina en la que 
resido, tampoco de mi vida pasada, si así es como le quieres 
llamar." Charlie arañó el suelo con los dedos, incapaz de mover el 
resto de su cuerpo. Agarró la muñeca con las yemas de los dedos y 
la acercó. 

"Odio porque, incluso ahora, sigo sin ser suficiente,” Elizabeth 
susurró. Extendió sus elegantes dedos metálicos frente a su cara. 
"Incluso después de esto; poseyendo la cosa que Padre amaba, no soy 
suficiente. Porque él no puede duplicar esto, él no puede hacerse 
como yo." Su voz comenzó a llenarse de ira otra vez. "El no puede 
duplicar lo que me pasó, o tal vez está muy asustado para intentar 
hacérselo. Me liberé de mi prisión, emergí de las llamas y los 
escombros del último gran fracaso de Henry, y fui con mi padre. Me 
dí a mí misma a él, para estudiarme, para usarme, para aprender los 


secretos de mi creación. Y aún sigue siendo tú a la que quiere." 
Charlie clambered up onto her hands and knees and dragged herself 


Una conciencia no puede reemplazar a otra. 
Pero al unirse en una sola entidad pueden 
compartir recuerdos. 

Y eso es lo que lleva a Cassidy a cuestionarle 
a esta versión súper traumada de "Crying Child" 
varias cosas que ella puede ver por esta unión. 
Aunque todas son preguntas... excepto una. 


Reflect on the happiest day of your life. Write about 
me specific memory from that day that will make you 
lee! better if you find yourself facing neWdlfficulties. 


People to Invite 


A 
Y aunque este "Crying Child” no es capaz de 
responder a todas las preguntas, parece que sí llegó a 
responder cuatro, y una de esas es re-afirmar la 
afirmación de Cassidy: " 


Sus respuestas fueron: 


No puedo ver. 
Puedo escuchar sonidos. 


Estoy asustado. 
Era para mi. 


Hay más secciones de este estilo en el libro, pero estas dos 


destacan porque son las presumibles respuestas en texto 


modificado. 


Feelings About Tonight's Shift 


Pe 


Please circle how you would rate your feelings on a scale of Please circle how you would rate your feelings on a scale of 


Feelings About Tonight's Shift 


1-10, with 10 being the best, and 1 being the worst, on the 1-10, with 10 being the best, and 1 being the worst, on the 
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Ahora, en cuanto a Mike, como Golden Freddy 
entabló una conexión con este veinteañero, varias 
cosas que le cuestionó Cassidy al fragmento de 
"Crying Child” se manifestaron de un modo u otro, 


como aquella pregunta que le hizo sobre el 


“carrusel” manifestándose como un sonido que se 


podía oír en el restaurante... y algo más. 


Mike no le está respondiendo a Cassidy, ni la 
pregunta iba para Mike. Pero justo da la casualidad 
de que Mike también experimenta las mismas 
exactas pesadillas que su hermano fallecido. 

Pero no es precisamente por la conexión con 
Golden Freddy, o por lo menos, esta pudo 
influenciar en atraer al verdadero responsable de 
ocasionar las pesadillas. 


Este ser es "NIGHTMARE. " ¿Familiar? Y sí, se ve 
similar a Nightmare Fredbear. Peeero, eso no implica 
del todo que haya sido al que dibujó Michael, aunque 
indudablemente tuvo que haberlo visto. 

NIGHTMARE es una entidad que ya se conoció 
previamente, una "entidad agónica.” Pero la 
diferencia con otras es que no posee nada específico 
y se puede sustentar con el dolor de otros. 


Más adelante se va a explorar mejor a esta entidad, 
pero se sabe que tiene una conexión muy fuerte con 
Fredbear. Y es posible que sea un ser que también 
está relacionado con este revoltijo de vínculos ZPF. 

En este caso, causando que Mike experimente las 
memorias de "Crying Child” por motivos que no 
quedan del todo claros de momento, pero quizás, 
solo quizás, la voluntad de la mismísima Cassidy sea 
la responsable de que esto ocurra. 


Por suerte Mike logra sobrevivir a quien sea que 
sea este ser... del cual aprenderemos más en otro 
momento. 

Ahora sí, lo importante es hablar de la última 
noche de siete que tuvo Mike. 


Sin importar todo el drama que haya vivido Mike, 
este termina siendo despedido en algún punto. Los 
motivos que le dieron fueron los mismos que 
Fazbear Entertainment lleva acostumbrado pero esta 
vez agregando "Falta de profesionalidad general." 

Y, juzgando por su comportamiento que se refleja 
en la libreta y que oficialmente se quedó dormido en 
algunas ocasiones, tiene sentido. 


NOTICE OF TERMINATION 
(you're fired) 


ring with the animatronics: 


REASON: Tampering with 12222 


General unprofessionalism. Odor. 
thanks, rangrat 


Pero este despido tampoco habría sido 
realmente importante. 

¿Porqué? Porque al final Freddy's 3 sí terminó 
cerrando a finales del '93. Y eso provocó que 
Fazbear decidiera dejar de ser una entidad en 
función... por lo menos con estos personajes. Pero 
esto no sería lo último que se vería de Mike. 

En un par de años, este tendría otro objetivo, esta 


vez sí siendo enviado oficialmente por su padre hacia 
Otro sitio. 


No se tiene claro qué fue lo que intentó hacer en 
Freddy's, si por órdenes de William tenía que hacer 
algo con los animatrónicos poseídos, o quizás Mike 
simpatizó con Phone Guy e intentó cumplir con su 
último deseo, descubriendo varias cosas en el 
proceso. 

O incluso los sueños que tuvo lo motivaron a 
indagar más en todo esto, como hace en la película 
en la cual Mike insiste en permanecer en Freddy's 
para seguir viviendo esos sueños al sentir que está 
consiguiendo algo. 

Pero sea como sea, tarde o temprano termina 
descubriendo la verdad detrás de todo, y sin 
importar qué tan buena persona haya podido ser 
en este capítulo, en los siguientes no estaría 
precisamente del "lado bueno." 

Eso será para dentro de un rato, ya que ahora 
toca tratar a un personaje olvidado por el tiempo. 


Capítulo 10: 


“Fl [ ímite [Je 
| a Maldad" 


1995 


Antes de volver a hablar de los Afton y todo el 
desastre que dejan por donde sea que vayan, creo que 
es de necesidad, no solo para evitarlo en un futuro, 
sino para explicar a más a detalle un caso muy 
extraño con respecto al inicio de esta "Historia." 

Previamente se habló de como ese "fragmento" de 
"Crying Child” tenía problemas para recordar cosas, 
dando respuestas a pocas preguntas. Pero parece que 
es capaz de recordar en parte al gran proyecto del 
causante de que todo esto este siendo contado. 

Bueno, toca ver a otro pobre niño en esta misma 
situación. 


WM “Y wouldn't make a sound. 


La cabeza y los hombros de Rory estaban apoyados sobre dos almohadas [=] 
mullidas que en ese momento no le proporcionaban ningún consuelo. La 
habitación, aunque oscura, era lo suficientemente luminosa como para que 
Rory pudiera ver la puerta del armario frente a los pies de su cama y las dos 
puertas de su dormitorio, que se enfrentaban a la izquierda y a la derecha de 
su cama. Las almohadas bloqueaban su visión periférica, por lo que no podía 
ver la pequeña mesita de noche de color gris azulado que sostenía su 
pequeño despertador rojo con dos campanas que parecían orejas en la parte 
superior de la esfera del reloj. Incluso así, Rory ya supo de manera intuitiva 
que ya pasó de medianoche. Él lo sabía porque cada noche a esta hora 
pasaba lo mismo: un pequeño ruido no identificable, tal vez un raspado o tal 
vez un golpecito, lo despertó de un sueño profundo. El ruido lo despertó y 
luego... 

Un destello de metal curvo apareció en el espacio entre las puertas 
plegables blancas que cerraban el armario de Rory. Él respiró hondo. El 
silbido se amplificó en el silencio de la habitación a oscuras. 

Oh, no, pensó Rory. Saben que estoy despierto. Cerró los ojos con fuerza. 

Rory había cumplido siete años hacía apenas unos meses, aunque el 
recuerdo de su pequeña fiesta; solo él, sus padres y su amigo Wade, con los 
globos y el gran pastel de cumpleaños de chocolate que pensaba que tenía 
demasiado glaseado, era tan vago que parecía que había sucedido hace años 
en lugar de solo semanas. Sin embargo, a pesar de lo joven que era Rory, 
tenía edad suficiente para saber que cerrar los ojos no era una buena defensa 
contra las criaturas que lo perseguían. Los ojos cerrados no eran un campo 
de fuerza. Y no lo harían invisible. 

If Rory wanted to survive the night, he had to know what was coming. 


Primero ve a un zorro pirata monstruoso 
asomándose por el armario que tiene al frente de su 
cama. Luego ve a un polluelo monstruoso 
asomándose por la puerta a su derecha, dejando que 
una magdalena igual de monstruosa entre a su 
habitación. Y luego ve a un conejito índigo 
monstruoso, lo cual le apenaba porque era fanático de 
los conejos, asomándose por la puerta a su izquierda. 

Las tres criaturas se acercan lentamente hacia su 
cama, pero no es hasta que están lo suficientemente 
cerca que Rory intenta escapar, pero este plan es 
frustrado por un oso pardo con accesorios elegantes, 
igual de monstruoso, que lo lastima. 

De repente, vuelve a despertar y ve como el sol 
lo recibe. Todo era una pesadilla. 


nightmare was over. 

Incluso si Rory hubiera mirado hacia la ventana, sabía que no vería el sol. [=] 
La ventana estaba muy por encima de cualquier altura que pudiera alcanzar y 
estaba cubierta con una persiana que dejaba entrar la luz pero ocultaba 
cualquier vista potencial que pudiera ver una persona muy alta. Rory nunca 
entendió por qué la ventana de su habitación estaba tan cerca del techo, pero se 
había acostumbrado. 

Rory se inclinó hacia delante y examinó el espacio a su alrededor. A la 
cálida luz amarilla, el dormitorio parecía alegre y acogedor. Pero Rory todavía 
estaba tenso. Estudió su entorno cuidadosamente. 

Nada parecía fuera de lugar. Sus muebles gris azulados; una cómoda alta 
que contenía un ventilador violeta de tres aspas y la lámpara de lava que le 
había regalado su tío, y una cómoda más baja que contenía una lámpara de 
porcelana amarilla con una pantalla de rayas grises, estaban colocados donde 
siempre. Ambos muebles descansaban contra las paredes empapeladas en color 
gris lavanda y blanco de Rory. El papel pintado de la habitación de Rory cubría 
sólo los dos tercios superiores de las paredes; Debajo del papel tapiz había algo 
llamado guardasillas. (Rory's mom 


¿Ya para qué vamos a fingir que no sabemos lo 
que está pasando aquí? 


Rory comienza a levantarse, va al baño, se cambia 
su pijama de cebra para usar una remera verde y 
unos vaqueros, ambos que le quedan grandes a este 
niño de 7 años con 1,37 metros de altura. 

Rory sale a explorar los pasillos durante el proceso, 
destacando el diseño de la casa y mostrando partes 
que la jugabilidad de FNarF 4 no nos permitía, como la 
cocina, el comedor, la sala de estar, el baño, etc. 

Rory intenta buscar a sus padres, pero obvia que su 
padre no le responde porque se fue a trabajar 
mientras que, por el lado de su madre, cree que esta 
no le responde porque está concentrada tomándose 
una ducha. Rory decide ir a la cocina para desayunar. 

Luego del desayuno se da cuenta que puede llegar 
tarde a la escuela, así que agarra su mochila roja y se 
prepara para irse. Pero es entonces que se da cuenta 
que la puerta principal no está. 


Where was the front door? 

Rory giró en círculo y frunció el ceño mientras intentaba encontrar la [=] 
puerta que conducía a la salida de la casa. Por alguna razón, no podía 
recordar dónde se suponía que debía de estar. 

La sala de estar, como la mayor parte del resto de la casa, tenía dos 
papeles pintados diferentes separados por otro guardasillas. El papel aquí 
tenía franjas verticales de color azul brillante y blanco sobre la barandilla; 
Estos colores combinaban con el sofá y la alfombra rectangular debajo de la 
mesa de centro ovalada frente al sofá. Debajo de la barandilla, franjas 
verticales más anchas de colores beige y crema hacían juego con el sillón 
reclinable y el mueble de televisión de su padre. Un par de cuadros y dos 
grupos de fotografías familiares colgaban de la parte azul y blanca de las 
paredes. El resto de las paredes estaban desnudas, salvo un par de ventanas 
cubiertas con cortinas de tela. Las persianas eran lo suficientemente finas 
como para que la luz del día las atravesara, pero lo suficientemente gruesas 
como para hacer imposible ver el exterior. 

Aunque a él no le importa poder ver a través de ventanas. Él quería una 


puerta, no una ventana. o o 
Rory walked around the entire living room and dining room area. As he 


Como sabemos, esta casa no es precisamente real, 
por lo que tal cosa como una salida, que no sea por 
métodos poco convencionales, no existe. 

Y sí, aunque tenemos evidencia de que esta casa 
en realidad no era de Rory, él la piensa como s1 
siempre la hubiera sido... pero ya tendríamos que 
haber tenido en claro el daño que sufrió su mente 
desde que recuerda su séptimo cumpleaños. 

Como sea, recorre toda la casa buscando una 
forma de salir y a sus supuestos padres, pero en el 
proceso se cansa y se siente somnoliento. De golpe 
ve como la noche llega y se olvida de su objetivo 
original, decidiendo irse a dormir. 

Esto se ve motivado por el sonido relajante 
que venía de una rejilla conectada a unos 
conductos de ventilación... ya sabemos cuál. 

he nodded. Ñ 
"Así está mejor,” dijo. El 
Una vez más, sus palabras sonaron inusualmente fuertes. Y detrás 
del estruendo de su voz, el silbido constante sobre su cama sonaba 
como un murmullo apagado, como si alguien (¿Tal vez la madre de 
Rory?) estuviera diciendo: "Shhh," haciéndole saber que todo estaba 
bien. 


Rory sonrió soñadoramente. “Todo está bien,” se dijo a sí mismo. 


Esta vez, cuando habló, se aseguró de mantener la voz baja. 
Walking through his room, Rory exited it through the left-side door. 


Rory se vuelve a poner el pijama y se va a dormir. 

Todo esto no era más que un truco para distraer a 
Rory. La ducha de su madre solo era una grabadora 
reproduciendo un sonido en bucle sobre una puerta 
falsa, por ejemplo. 


Por suerte, luego de sufrir por este mismo 
proceso por otras dos noches y dos días más, Rory 
escucha un sonido nuevo... algo raro a través de las 
paredes, como s1 fuera algo mecánico fallando. 

De todas formas, se va nuevamente a dormrr y... 
esta vez no ocurre nada. No hay pesadillas. Rory 
despierta relajado ante la luz solar. Pero no tarda en 
volver a estresarse por otros motivos. 


remembered it. Something was wrong. 

Ayer, todo en la habitación de Rory estaba limpio y agradable. Hoy todo [El 
estaba sucio, muy sucio. Y no fue agradable. Para nada. 

El papel de la pared, por un lado, se estaba despegando de las paredes. 
Sobre el guardasillas caían anchas tiras de papel pintado. Las tiras estaban 
crujientes y la parte trasera estaba amarilla. El papel pintado debajo del 
guardasillas también se estaba despegando de la pared. Parte había caído 
sobre la alfombra. 

La alfombra también estaba en pésimo estado. Estaba sucio. Una gruesa 
capa de polvo parecía una capa de pelusa. La pelusa fue perturbada por un 
revoltijo de huellas. Rory se inclinó hacia adelante y miró las huellas. Eran 
grandes, incluso más grandes que sus grandes pies. ¿Las criaturas habían 
dejado las huellas? 

La mirada de Rory se dirigió a la puerta del armario. Él frunció el ceño. 
Una de las puertas del armario estaba colgando de sus bisagras. El otro 
estaba doblado. Ambas puertas del armario estaban cubiertas de polvo. 

Rory miró de izquierda a derecha hacia las otras dos puertas. También 
estaban sucias y polvorientas, pero estaban cerradas. 

Al darse cuenta de que necesitaba orinar, Rory tuvo que dejar de lado el 
misterio de lo que había sucedido en su habitación. Se agachó para apartar 
la colcha. 

Las manos de Rory se congelaron. Miró la colcha. Ya no era blanca; estaba 
tan sucia que era casi marrón. El material de la colcha también era fino y los 


parches triangulares se estaban separando unos de otros. 
Well, Rory would worry about that later. He needed to get into the 


Por si no quedó claro, sea lo que sea ese sonido de 


maquinaria fallando, fue el inicio del gas dejando de 
estar activo; revelando lentamente el truco. 


Y esto no solo afectó al escenario, ya que 
también afectó a Rory. 

Rory pasó de ser un niño "pequeño" de 7 años, 
con cabello rubio oscuro corto, de ojos verdes 
marrones irritados por algún motivo... y con ojeras... 
y- ay, ya queda claro que el gas no podía cubrir todo. 

Pero sí podía mantener su apariencia de niño de 7 
años al engañar su mente, pero cuando Rory dejó de 
respirar este gas alucinógeno, Rory por fin vio que 
en realidad era un adolescente que rodeaba los 1,80 
metros de altura, ya que el guardasillas apenas y 
rozaba su cintura, estaba pálido, con el cabello muy 
largo y sucio, desnutrido y muy peludo en todo el 
cuerpo, sobre todo las extremidades. 

Rory supuso que se veía como de 17 años, cosa 
que más tarde confirmó. De hecho, hace mención a 
un cuento llamado "Rip Van Winkle” que tiene 
paralelismos interesantes con su historia. 

Rory exploró toda la casa, y no tardó en darse 
cuenta de que todo era falso. La comida de la cual se 
estuvo alimentando venía de una máquina 
dispensadora dentro del supuesto refrigerador, todas 
las puertas de la "casa" eran falsas y por algún motivo 
habían rieles pegados al suelo de los pasillos. 

Es cuando Rory sigue el rastro de estos rieles 
que finalmente descubrimos cómo funcionan los 
Nightmares, guardados en puertas reales. 


The door popped open. El 

Rory retrocedió tan rápido que tropezó. Su corazón comenzó a latir 
rápido y fuerte. Su zumbido llenó sus oídos. 

Rory comenzó a girar para correr, pero antes de completar el giro se dio 
cuenta de que no estaba viendo lo que pensaba que estaba viendo. De repente 
comprendió que no tenía ningún motivo para huir. 

Rory respiró hondo y encaró a lo que estaba en el armario. 

Mirándolo desde las sombras de un pequeño y polvoriento recinto, el 
decrépito conejito azul púrpura que era un actor importante en las continuas 
pesadillas de Rory miraba, con los ojos oscuros y quieto, de frente. El 
conejito era tal como Rory lo recordaba de sus terrores nocturnos. Tenía el 
pelaje hecho jirones tan horriblemente que Rory podía ver completamente a 
través de los agujeros abiertos en el torso del conejito. El conejito tenía 
dientes y garras de aspecto mortal, pero esos dientes y garras ahora estaban 
rígidos e inmóviles. 

Rory dio un paso adelante. Se inclinó y examinó el metal que podía ver a 
través del pelaje andrajoso. 

Rory estaba tan sorprendido por lo que estaba viendo que tuvo que 
agarrarse al marco de la puerta para mantenerse erguido. Miró con ojos 
boquiabiertos lo que estaba frente a él. 

La criatura de pesadilla de Rory no era más que una espeluznante figura de 
tamaño real. Era un disfraz colgado de un endeble esqueleto metálico. No 
podía moverse por sí solo: fue transportado a la habitación de Rory sobre 
rieles. Fue sólo un truco mecánico. 


Rory clenched his fists. He slammed the door in the phony creature's 
Luego no tardó en buscar a los otros Nightmares. 
Nightmare Foxy estaba escondido detrás del 
armario de su Dormitorio, Nightmare Freddy debajo 
de una puertilla tapada por un tapete falso debajo de 
su cama, y Nightmare Chica en el pasillo contrario en 
el cual estaba Nightmare Bonnie. Curiosamente, 
Nightmare Cupcake es real, pero no 
los Freddles atados a Nightmare Freddy. 

Así que, sí, son tal cual como se ven, pero el gas 
los vuelve "animados" y oculta que sus pies están 
pegados a ruedas que se mueven sobre rieles. 


Luego de esto, Rory decide ponerse algo que le 
permita moverse sin estar desnudo, encontrando una 
remera roja que tranquilamente podría formar parte 
de su piel por lo pequeño que era y lo único que le 
podía tapar su cuerpo inferior eran los pantalones de 
su pijama... y es sobre el asunto de la ropa que hay 
que pensar algo. 

Un supuesto recuerdo que tenía Rory sobre su ropa 
es que sus "padres" le compraban ropa que le 
quedaban grande para que se ajustaran a su cuerpo 
luego de crecer. 

Teniendo en cuenta que más adelante se puede ver 
que el gas es capaz de alterar su físico, pero no 
mantener la estatura del todo luego de que se vuelva 
a activar, osea, hacerlo más pequeño, se puede 
asumir que William ha tenido que conseguir ropa de 
niños más grandes de 1,37 metros de altura de algún 
lado. 

Lo que podría dar paso a más experimentados 
previos a Rory como fue en su inicio 
"Crying Child." 

Como sea, Rory explora la casa y es justo detrás de 
la máquina dispensadora que encuentra la verdadera 
salida de este infierno ilusorio. Un pasadizo oscuro, 
por el cual pasa con una linterna amarilla, y termina 
en un sitio completamente diferente, con paredes de 
concreto, sucias y rodeadas por tuberías negras. 


Lo más interesante es que encuentra ciertos 
tanques de gas que tienen escrito: "PELIGRO. GAS 
COMPRIMIDO.” Cuando Rory vio esto, dedujo 
que ese gas estaba siendo bombeado hasta su "casa." 
Y fue para cuando encontró la "Oficina Privada" 


que descubrió la verdad de este gas. 


of the images in Rory”s head were real. Nothing in Rory's life was real. E] 

Según los papeles del portapapeles, el gas de los tanques era 
alucinógeno. Eran drogas que le hacían pensar que estaba viendo y 
haciendo cosas que no veía ni hacía. El gas fue lo que le hizo pensar que 
vivía en la casa de sus padres. El gas le hizo pensar que tenía que ir a la 
escuela. El gas le hizo pensar que estaba comiendo comida de verdad, 
cuando en realidad todo el tiempo estuvo comiendo las horribles galletas. 
(Las obleas, decían las envolturas, eran fuentes liofilizadas de todos los 
nutrientes que el cuerpo humano necesitaba. Eso podría haber sido cierto, 
pensó Rory, pero dado lo delgado que era, creía que las obleas ya no eran 
suficientes para él). 

El gas también era la fuente de sus terrores nocturnos. Aparentemente, 
todo fue un experimento desagradable diseñado para estudiar los efectos del 
miedo continuo en los niños. Quien estuviera detrás del experimento quería 
ver qué pasaba si un niño enfrentaba los mismos horrores noche tras noche 
sin vida real durante el día para equilibrar el horror de las pesadillas. 

Como la última entrada en el portapapeles se había hecho el mismo año 
en que Rory cumplió siete años, concluyó que aquel horrible lugar había 
sido abandonado diez años antes. Las tuberías de gas, el dispensador de 


comida y todo lo demás debían de estar automatizados. 
Rory looked again at the silent machine. He wasn't sure, but he thought 


Con lágrimas en los ojos, Rory decide que lo 
mejor y más lógico era buscar una manera de salir. 

De esta forma, explora nuevamente los pasillos y 
llega a una sala nueva, al "Control de Circo.” Luego 
avanza por otro pasillo, llegando a encontrarse con 
una bailarina de metal con tutú morado sobre un 
escenario; la mismísima Ballora. 

Cerca se encuentra con una puerta por la cual 
cruza, accediendo a la Sala de Disyuntores. Rory 
previamente notó como el sitio no tenía energía. 
Todo estaba oscuro y abandonado. 

Pensó que podría usar la caja de disyuntores 
para poder resolver el problema, pero al tirar de 
las palancas no pudo lograr nada, debido a que las 
palancas requieren de una combinación específica 
para activar la energía de las diferentes zonas. 

Rory salió de aquel sitio y siguió su camino 
hacia otro lugar, este tenía escrito AUDITORIO 


FUNTIME. 


the carpeted tloor. al 

En las sombras de un rincón, no tan lejos de la puerta que conducía a la salida 
de la sala, el caparazón agrietado y polvoriento de un zorro pirata animatrónico 
yacía arrugado contra la pared. Cuando lo vio, Rory dejó escapar un pequeño grito. 
El zorro se parecía mucho al zorro de pesadilla de Rory. Este zorro, sin embargo, 
no estaba tan destrozado como el zorro pesadillesco. Los ojos negros estaban 
desenfocados, pero Rory aun así evitaba mirarlos. Salió apresuradamente del 
auditorio, luchando contra el impulso de cerrar la puerta detrás de él por razones de 
seguridad. 

Por supuesto que habían más animatrónicos. El taller de reparación sugirió que 
había muchos. No debería tenerle tanto miedo a este. 

A pesar de que este zorro había perseguido sus pesadillas durante al menos diez 
años. 

Finding himself in yet another corridor, Rory looked left and right and 


Luego de salir de este sitio, Rory llega a lo que 
supone muy acertadamente que se trata del corazón 
del establecimiento. 


Rory revisa esos cajones que están ahí, primero 
encontrando unos planos, descubriendo que este sitio 
era una instalación subterránea, con el cual 
encuentra esperanza para probar el Ascensor detrás 
suyo... como era de esperar, sin energía, este plan no 
funcionó. 

Lo segundo y más importante fue un 
walkie-talkie que aún conservaba baterías. Rory lo 
usó y por suerte, resultó que se trataba del mismo 
que usaba para comunicarse con su único amigo, 
Wade, quien aún después de 10 años exactos (que el 
propio Wade confirma) aún conservó por cariño. 

Rory tenía una nueva esperanza para escapar. 


ever thought 1d hear your voice coming through it! That's for sure.” 
El alarido de Wade llegó a través del altavoz de la radio. "Tu mamá y tu 
papá se van a enloquecer cuando descubran que estás vivo. Amigo, 
estaban tan desesperados por encontrarte. La policía abandonó la 
búsqueda después de sólo un año, pero tus padres no. Contrataron todo 
tipo de detectives privados y tenían un sitio web y todo." E 

"¿Tenían?" Repitió Rory. 

El suspiro de Wade llegó a través del altavoz del walkie-talkie. "Ha 
pasado tanto tiempo, amigo. Pero nunca dejaron de extrañarte." 

Los ojos de Rory se humedecieron. Realmente tenía una mamá y un 
papá que se preocupaban por él. 

"También los extraño," dijo Rory. "Y a tí, Wade." 

"Fido también te extraña," dijo Wade. “Tus padres mantuvieron tu 
habitación como siempre y Fido entra en la habitación todos los días y 
husmea. Eso es lo que me dijo tu mamá la última vez que hablé con 
ella." 

¡Fido! Rory se había olvidado por completo de Fido. Tenía un perro. 
Fido era una mezcla de spaniel con orejas largas y sedosas. ¿Cómo pudo 
Rory haberse olvidado de Fido? Rory tenía cuatro años cuando tuvieron 
a Fido como cachorro. Eso significaba que el perro ya tenía trece años. 

"Fido es un tipo mayor ahora," dijo Wade como si leyera la mente de 
Rory, "pero todavía se mueve bien.” 

Rory sintió que las lágrimas corrían por sus mejillas. Las limpió. 

"Ahora también tienes una hermana pequeña," dijo Wade. Él se rió 
entre dientes. "Bueno, ya no tan pequeña. Tiene nueve años." 

¿Una hermana? Pensó Rory. ¿Cómo se sentirá tener una hermana? 

“When are you coming home?” Wade asked. “We*ll have a big party. 
You can meet my girlfriend.” 


Muy bonito todo, pero no es tiempo de 
sentimentalismos. 

Rory le pide ayuda a Wade para escapar de donde 
sea que esté. Luego de explicarle toda la situación y 
detallarle la estructura de los sitios por los que pasó, 
Wade le da la idea de regresar a la casa falsa, que 
era el único sitio con algo de energía en ese lugar 
subterráneo. 


Le recomienda esto ya que podría ser donde tal 
vez podría volver a reactivar la energía luego de 
encontrar un generador en el sitio y usarlo para el 
resto del establecimiento. 

Rory decide intentar esa idea, despidiéndose de 
Wade y volviendo a la casa falsa. Ya era tiempo para 
que sus pesadillas se activasen, pero él ya no les tenía 
miedo al saber que solo eran un truco mecánico, por 
lo que confrontó al polluelo, demostrando valentía, y 
exploró toda la casa en busca del generador. 


“It's just a mechanical monster,” he said aloud. 

Levantando la mirada, Rory miró hacia el polluelo amarillo con agujeros. 
"No eres real," le dijo. 

El polluelo no le respondió, obviamente. No podía. Era una máquina. 

Sintiéndose más fuerte ahora, Rory amplió su postura y enfrentó al 
polluelo (de cerca, pudo ver lo falsa que era en realidad) mientras salía del 
armario y recorría el pasillo hacia Rory. Él una vez más desvió la mirada 
hacia el suelo. Pudo ver claramente que las patas del polluelo estaban sujetas 
a ruedas que se deslizaban por los rieles clavados en el suelo. 

"No puedes lastimarme,” le dijo Rory al polluelo. 

Una vez más, el polluelo no hizo nada más que lo que la programación de 
su máquina le indicó que hiciera. Rodó hacia adelante a lo largo de las 
barandillas hasta que los rieles se curvaron hacia la puerta del dormitorio de 
Rory. Las patas metálicas del polluelo resonaron contra las barandillas y el 
polluelo desapareció en el dormitorio de Rory. 

Rory se frotó los brazos. Aunque ya había visto la maquinaria 
funcionando, todavía se sentía nervioso al estar tan cerca de una de las 
criaturas de sus pesadillas. 


"Ya supéralo,” se dijo Rory. [=] 
“Just get on with it,” Ea told himself. 


Luego de un poco de frustración, logra 
encontrarlo en la cocina, agarrándolo y usando toda 
su fuerza para arrancarlo y llevárselo. Pero de 
repente escucha una voz suave y tranquilizadora 
viniendo de un altavoz casi inperciptible en el techo. 


a metallic groan, the generator scooted forward a couple inches. 

"Hola Rory." 

Rory retiró sus manos del marco del generador y dejó caer la 
cabeza hacia atrás para mirar hacia el techo. La voz que acababa de 
oír procedía de encima de él. 

¿Al final sí había alguien aquí? ¿Alguien estaba observándolo” 

"Por favor, no interrumpas el generador, Rory," dijo la voz. 

Rory inmediatamente vio un gran altavoz blanco en el techo sobre 
él. Escondido entre dos lámparas de metal gris, el altavoz se 
mezclaba perfectamente con el techo pintado de blanco. Debe haber 
sido por eso que Rory nunca lo había visto antes... Eso y el hecho de 
que el gas que había estado inhalando le había hecho ver cosas que 
no estaban allí y no ver cosas que sí estaban allí. E 

"¿Quién eres?” Le preguntó Rory a la voz. 

"El generador es lo que mantiene todo en función, Rory," dijo la 
voz. "Está cuidando de t1.” 

La voz que salía del altavoz era la voz de un hombre, tal vez un 
hombre de la edad del padre de Rory. Era una voz muy bonita. La 
voz era baja y suave. Fue tranquila y reconfortante. 

"¿Quién eres?” Volvió a preguntar Rory. 

"Sabes que quieres estar aquí, Rory," dijo la voz, "y el generador 
hace posible el que tu estés aquí. Está conectado a un suministro 
constante de gas, Rory. Siempre estuvo ahí para t1.” 

"¿Porqué no puedo verte?” Preguntó Rory. 

S1 había alguien aquí, Rory quería verlo cara a cara. ¿Por qué el 
hombre que le hablaba permanecería oculto? ¿Por qué el hombre no 
salió a hablar con él cuando Rory deambulaba por todos los pasillos 
de cemento? ¿Por qué el hombre nunca pasó tiempo con Rory? 

"Escapaste de casa,” dijo la voz. "¿No lo recuerdas?" 

Rory se apartó el pelo de la cara mientras se concentraba en lo 
que decía la voz. ¿Me escape? el pensó. 


Hola William Afton, cuánto tiempo... 
Pongo la palabrería completa porque hay que 
atesorar cada maldita palabra que dice este tipo, de 


las pocas líneas geniales que tiene en esta 
continuidad. 


"No encajabas en la escuela, Rory," dijo la voz. 


Las preguntas de Rory de repente dejaron de parecer importantes. 
Aunque Rory no podía ver quién estaba hablando, el sonido de la voz se 
sintió como un cálido abrazo. Cerró los ojos y en su mente pudo ver una 
sonrisa tranquilizadora. 

"Tenías muchos problemas en clase, Rory," dijo la voz. "No podías 
entender las ecuaciones en matemáticas. Tenías problemas con tu lectura." 

Rory frunció el ceño. Sí, ahora lo recordaba. Odiaba la escuela. Se 
sentía estúpido cuando estaba en la escuela. Sentía que de algún modo 
estaba equivocado, que no podía hacer nada bien. Se sentía como un 
marginado en la escuela. Wade era su único amigo. [=] 

"Y las chicas, Rory," continuó la voz. "¿Recuerdas que las chicas 
pensaban que eras un cobarde?" 

Rory encogió los hombros. Ahora también lo recordaba. Por eso él y 
Wade habían construido su casa club. A las chicas tampoco les agradaba 
Wade. Entonces, habían construido un lugar donde no se permitían niñas. 
No es que las chicas quisieran estar allí, pero el pequeño letrero de madera 
que tenía NO CHICAS grabado en su superficie hizo que Rory y Wade 
sintieran que era su elección no tener chicas cerca. 

"Viniste hasta aquí porque sabías que cuidarían de t1,” dijo la voz. "Y 
aquí se te ha cuidado. Aquí, nunca has sido un marginado. Nunca estás 
mal. Has sido observado y cuidado. Eso es algo que tus padres nunca 
hicieron, Rory. ¿Lo recuerdas?" 

Rory apretó los puños. Sí, lo recordó. Lo único que hicieron sus padres 
fue trabajar. Su papá nunca estuvo en casa. Su madre también estaba fuera 
la mayor parte del tiempo, y cuando estaba en casa, lo único que hacía era 
decirle lo equivocado que estaba. No dejes manchas, Rory. Recoge tu 
ropa, Rory. Haz tu cama, Rory. Peina tu cabello, Rory. Es un desastre. A 
la madre de Rory le importaba más el aspecto de las cosas que su propio 
hijo. 

"Aquí estás a salvo, Rory." dijo la voz. "Este es tu hogar. Aquí has sido 
observado. Aquí nunca te han abandonado. Nunca te han dejado solo. 
Todos estos años, has sido cuidado. Porque eres especial, Rory, y mereces 
vivir en este lugar especial. A salvo y seguro. Nunca en soledad. Este es tu 
hogar." 


Rory hugged himself and started rocking back and forth. He stared at the 
Cuando la voz deja de hablar, Rory analiza la 
situación. Tenía esperanza de que todo pudiera ser 

diferente... ¿Pero y si no era posible? 


¿Y sí a su nueva hermana no le caía bien como a 
todas las chicas de su escuela? Si antes era un 
marginado, ahora que quedó muy atrás en el tiempo 
sería aún peor, no podría encajar... 

Aceptó que la verdad en este momento era que el 
único sitio en el cual Rory podía encajar era en esta 
vida falsa. 

Nuevamente con lágrimas, y en silencio, Rory 
devuelve al generador donde estaba y lo arregla, 
devolviéndole la energía al mecanismo del Gas, 
permitiendo que sea bombeada hasta su casa. De 
repente Rory olvida porqué estaba en la cocina, ve 
que ya es de noche y decide regresar a la cama. 
Hace la rutina de cada noche antes de 1r a dormir, 
notando que ya es más tarde de medianoche, y se 
acurruca en su cama. 

Buenas noches... 


"Al final del pasillo de cemento lleno de tanques de gas, la bomba 
de gas retumbaba constantemente. En el techo, encima de la 
bomba, detrás de una rejilla metálica, sonaba una grabadora. 
Luego zumbó con fuerza: el sonido de un casete rebobinándose. 
Otro clic. 
El casete nuevamente estaba preparado... Para la próxima vez 
que Rory se alejara demasiado." 


-"Dittophobia" 


Sip, después de todo resultó no ser el 
verdadero William Afton, sino que una grabadora 
en bucle... maravilloso. 


Ahora las implicaciones de esto. 

Para empezar, el detalle no menor de que Rory ya 
había pasado por esto anteriormente. Al final de la 
historia, Rory no se hace pequeño como era al inicio, 
que era más grande de lo que debía realmente, sino 
que pareciera mantenerse igual, pero con la 
apariencia de un niño. 

Y si tomamos que la altura que tiene al inicio es 
demasiado alta para su edad, siendo que él era 
considerado un "enano" según sus recuerdos, 
implicaría que ya hubo mínimo una ocasión en la 
cual el gas dejó de funcionar y Rory fue engañado 
de la misma forma, por lo que conservó esa altura 
anormal para su edad y esa fue una pista desde el 
INICIO. 

Uff la "Idemofobia.” (traducción no oficial) 

Ahora, lo que quería hablar en su momento; 

los paralelismos con la historia del señor Van 
Winkle: 


-Van Winkle es un hombre estadounidense. 

-Tuvo un perro al cual quería mucho. 

-Escapa de su hogar debido a que no aguanta a 

su familia y vida social. 

-Es guiado por un hombre neerlandés hacia un sitio 
en particular. 

-Al quedarse dormido en ese sitio, despierta 20 años 
después en el tiempo. 


Ahora, ¿Qué paralelismos puede tener esto 
con la historia de Rory? A ver: 


-Era un niño estadounidense. 

-Tuvo un perro al cual quería mucho, Fido. 
-Teniendo en cuenta lo que dicen sobre su 

pasado, Rory escapó de su casa porque ya no 
aguantaba su vida social y familia. 

-Es guiado por William Afton, un hombre británico 
(europeo como un neerlandés) que seguramente 
estaba disfrazado, hacia la instalación subterránea. 
-Al quedarse "dormido" en este sitio, “despierta” 10 
años después en el tiempo, la mitad que Van 
Winkle. 


Curiosamente, no es la única vez que se vieron este 
tipo de paralelismos en estas historias de los libros... 


Bastante lamentable la situación de este pobre 
chico, pero todo lo que queda por hacer ahora mismo 
es seguir adelante. 

Si se prestó atención, Circus Baby's 
Entertainment and Rental seguía sin operar. El 
enorme sitio estaba a oscuras, los pocos 
animatrónicos que se lograron ver estaban 
inmóviles y no había absolutamente nadie a la vista. 

Sabemos que el sitio no tenía energía alguna por el 
hecho de que la fuente de energía de todo el local en 
sí no estaba en función. El fallo únicamente tenía 
relación con la Sala Privada, la cual tiene su propia 
fuente de energía para bombear el gas hacia la "casa" 
de Rory. 

Es aprovechando la inactividad absoluta de 
este local que nuestro querido antagonista 
decidiría volver a hacer de las suyas. 


Capítulo 1l: 


"Fl Siempre 
Vuelve" 


1996 


Hace un tiempito, Fazbear Entertainment hizo su 
último intento con el Freddy's original, teniendo un 
éxito temporal ya que no tardarían en pasar por 
polémicas debido a las desapariciones misteriosas de 
los guardias de seguridad. 

Phone Guy fue uno de los que murió a manos 
de los animatrónicos poseídos. Mike trabajó 
como guardia, por un motivo u otro, pero luego 
de un tiempo fue despedido. 

De todas formas Freddy's 3, a falta de compañías 
que quieran seguir financiando su existencia, cerró; 
y Fazbear Entertainment no tenía intenciones de 
volver. Pero el que sí tenía intenciones de volver 
era uno de los fundadores de la compañía, aunque 
no para revivirla. 

Sip, nuevamente William regresó para 
romper las pelotas un rato. 


FER na, El 
Es , a Fl a 


William, aparentemente armado únicamente con 
sus propias manos o el poder del ZPF (ponele), 
irrumpió en el Freddy's abandonado y se ocultó en 
la Sala Segura, sabiendo el truco detrás de este 
"sello." 

¿Su objetivo? Fácil, conseguir el Remnant de sus 
queridas víctimas. 

Aprovechando que tanto el local en el cual estos 
estaban "aprisionados” como el local previamente 
visto estaban inactivos, decidió que replicaría lo 
que aprendió con su hija para conseguir que 
aquellos niños a los que trata como su "familia" 
(mientras es Spring Bonnie) le "cedan" algo de sí. 

Los animatrónicos, obviamente aún poseídos, no 
tenían mucho que hacer además de quedarse quietos y 
ya, en sus posiciones de toda la vida. Pero algo que 
los obligaría a moverse sería la aparición de una 
figura misteriosa. Esta figura se trata de un ser 
llamado "Shadow Freddy." 


¿Quién es este Freddy violeta y por qué 
apareció? Bueno, momento de retroceder un poco 
en el tiempo. 

Resulta que existen unos seres peculiares que 
entran en la categoría de "Shadows," versiones 
sombrías de animatrónicos existentes. 

Por "FNaF AR: Special Delivery” se pudo 
saber que los orígenes de estos entes se debe a 
la "Agonía," pero a diferencia de la idea 
tradicional, estos se materializan por emociones 
negativas. 

Sí, con la suficiente "Agonía" estas emociones 
negativas toman forma y así se crea un Shadow. En 
este caso hay dos Shadow existentes: Shadow 
Freddy, una versión alterna de Golden Freddy pero 
violeta oscuro. RWOFSFASXC (RWO) o Shadow 
Bomnie, una versión alterna de Toy Bonnie 
totalmente negro a excepción de sus ojos y boca. 
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RWO se manifiesta en FNaF AR: 
Special Delivery luego de recolectar 
cierta cantidad de Dark Remnant o 
"Resiudo Oscuro.” El Remnant se 
presenta como luces de diferentes 
colores, aparentemente 
representando diferentes emociones, 
una interpretación algo... rara, de 
ambos conceptos. 


E 
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Por la apariencia peculiar de ambos entes 
sombríos se puede teorizar mucho sobre el origen de 
la "Agonía" que los materializó, pero más allá de la 
apariencia, hay detalles que pueden ayudar a saber 
más de ellos. 

Primero, toca hablar de Shadow Freddy, o como 
varios teorizan que es, la segunda identidad de 
NIGHTMARE. 

Así es, estos dos entes resultan ser el mismo... 
1gualitos, ¿No? Aunque bueno, técnicamente 
tienen en común el ser una "sombra" de un 
Fredbear. 


Esto es extraño, más aún sabiendo que realmente 
no hay un evento en particular relacionado a un 
Fredbear que lo haya relacionado tan profundamente 
con este personaje, a menos que contemos la obvia 
mordida del '83. Es todo un caso. 


Aparentemente Freddy 
Fazbear, antes de ser 
"Fredbear," confronta a 
"Shadow Freddy” quien 
es un reflejo del oso 
dorado, intentando 
evitar que este logre 
darle felicidad a los 
niños, tenga el 
simbolismo que tenga. 


Para seguir profundizando esta entidad, tocan 
sus motivaciones. Empiezo por su aparición en la 
novela "The Twisted Ones.' 

En esta, Shadow Freddy ayuda al grupo de 
amigos de Charlie a reencontrarse con los 
animatrónicos poseídos, quienes volvieron a 
despertar para acceder a ayudar a John y al resto a 
encontrar a Charlie, y derrotar a un William, que 
aparentemente regresó, de una vez por todas. 

Al perderlos de vista, Shadow Freddy habría 
hecho acto de presencia para que lo sigan hasta 
la ubicación donde había sido llevada Charlie. Y 
esto no queda ahí, ya que en este mismo capítulo 
se verá como esta entidad repite estas mismas 
acciones. 


“So now what?” 
Algo crujió en los árboles delante de ellos. Jessica agarró el brazo de 


John, luego lo soltó rápidamente, sintiéndose avergonzada. El sonido 
volvió, y John se dirigió hacia él, levantando una mano para indicarles 
a los demás que se quedaran. Él hizo su camino hacia los árboles de 
manera cautelosa, mirando hacia atrás una vez y notando que Jessica y 
Clay estaban muy cerca, a pesar de su intento de mantenerlos atrás. 

Unos metros más adelante, los árboles se abrían paso en un campo 
abierto; habían llegado al otro lado del bosque. Jessica jadeó, y en una 
milésima de segundo después John lo vio. A mitad de camino a través 
del claro, una figura se paró en la oscuridad. Casi ni tenía rasgos 
distintivos y era plano, apenas distinto de las sombras. John entrecerró 
los ojos, tratando de captar la imagen, para asegurarse de que realmente 
la estaba viendo. Enormes cables negros se extendían sobre el campo 
como un dosel, pero además de los cables, el campo estaba despejado. 
Aunque estaba oscuro, no había forma de que se acercaran 
sigilosamente a la figura sin ser vistos. 

Entonces John enderezó los hombros y comenzó a caminar 
lenta y abiertamente hacia él. = 

El campo estaba desatendido y la hierba alta rozaba las rodillas de 
John mientras caminaba. Detrás de él, Jessica y Clay hicieron sonidos 
crujientes con cada paso. El viento azotaba la hierba contra sus 
piernas, soplando más ferozmente a cada paso que daban. Casi a la 
mitad del campo, John se detuvo, perplejo. La figura todavía estaba 
allí, pero parecía tan lejos de ellos como cuando habían comenzado. 
Miró devuelta a Jessica. 
"¿Se está moviendo?" Susurró ella. Él asintió y comenzó a caminar otra 
vez, sin quitarle los ojos de encima a la figura sombría. "John, ¿Se parece 
a... Freddy?" 

"No se qué es eso," respondió John cautelosamente. "Pero creo que 
quiere que lo sigamos." 


Esto es interesante, porque demuestra que esta 
entidad sombría no es caos puro. Demuestra 
conciencia y hasta cierto punto puede llegar a 
ayudar. 

Lo extraña de su presencia en esta novela es que 
justo se manifiesta en una situación en la cual 
Golden Freddy no está presente. 


En las novelas aprendemos que aquella versión 
de Golden Freddy destaca por ser más consciente 
que el resto de almas vengativas. 

No llega a caer ante el engaño de William Afton 
haciéndose pasar por Spring Bonnie, se comunica 
sin necesariamente recurrir a la hostilidad con otros, 
y hasta colabora a su manera para hacer que sus 
amigos (las otras víctimas del MCTI) recuerden la 
verdad. 

Bajo este argumento, se piensa que fue la 
“voluntad” de este personaje, llamado Michael 
Brooks, el que Shadow Freddy se haya manifestado 
ante sus amigos de la infancia para ayudarlos. Y 
atento a lo recientemente dicho, porque no quiere 
decir que ambos sean la misma entidad en sí, ya que, 
aunque Shadow Freddy se manifieste en lugar de 
Michael para ayudar, su comportamiento es 
irracional al de Michael, ya que no busca 
comunicarse directamente con los amigos de 
Charlie, es frío y solo cumple con su "deber." 

Es una probabilidad el que Shadow Freddy 
nazca de la poca afinidad que tiene Michael con su 
estado "salvaje" u "inconsciente," como el que 
poseen las otras almas. 

Bajo esta idea, Shadow Freddy no deja de ser 
una "entidad agónica” que retribuye los deseos de 
su usuario, pero con una forma etérea. 


El problema con ser una "entidad agónica” que 
retribuye los deseos de su usuario es que, aunque 
teniendo la capacidad de cumplirlos, también 
replican el origen de la "Agonía" que les dio forma, 
lo que puede traer muchos problemas. 

Está el claro ejemplo de Henry Emily con 
sus Charliebots. 

Dicho todo esto, finalmente volviendo a los juegos, 
resulta interesante pensar en lo que todo este concepto 
implica sobre las pesadillas de Mike como guardia 
nocturno, ya que Cassidy sí habría tenido repercusión 
en que Mike viva estas pesadillas, aunque no haya 
sido la causante directa en su vinculo. 

Y a juzgar por la hostilidad de Golden Freddy 
previamente vista, NIGHTMARE simplemente se 
encargó de llevar sus intenciones muy lejos, así 
como Shadow Freddy, con su guía a los amigos de 
Charlie, los llevó a un enfrentamiento directo con 
William. 


back and forth in front of the displays, looking at them from different angles. 

"¿Cómo me encontraron?" preguntó Charlie de repente. "Aparecieron 
como la caballería, justo a tiempo. ¿Cómo supieron que estaba aquí? 
¿Cómo supieron que algo de esto estaba aquí?" 

Nadie respondió de inmediato. John y Jessica miraron a Clay, que 
estaba paseando sus ojos por la habitación con determinación; parecía 
que estaba buscando algo específico. "Nosotros seguimos a...” se |= 
interrumpió. 

Charlie miró a cada uno a la vez. "¿A quién?" demandó ella. Pero justo 
cuando hablaba, la puerta del armario se abrió de golpe, golpeando contra 
la pared con un estrépito. El Twisted Freddy que se había llevado a 
Charlie salió estrepitosamente, con la boca todavía desquiciada y 
balanceándose de forma antinatural. Era una versión de pesadilla del 
Freddy que habían conocido cuando eran niños, con ojos rojos ardientes 
y la musculatura de un monstruo. Giró su cabeza alargada de un lado a 


otro frenéticamente, su mandíbula rebotando en su lugar. 
“Run!” Clay yelled, waving his arms and trying to usher them together toward 


Por otro lado, tenemos a RWQ/Shadow Bonnie. 
El origen de la "Agonía" que le habría dado forma 
no queda del todo claro, pero por su apariencia se 
pueden sacar varias conclusiones. 

Resulta que RWQ siempre se ha visto como un 
Toy Bonnie sombrío, nunca se le vio u se le pudo 
identificar con otra apariencia o ni siquiera se dieron 
indicios de que haya "cambiado de forma" en algún 
punto. Siempre tuvo la misma apariencia de 
"Shadow Bonnie." 

Al no tener pruebas de que se deje ver por otros 
con otro aspecto, se supone rápidamente que esa 
es su apariencia real y única. 

Entonces con esto se puede deducir fácilmente 
que estuvo de algún modo involucrado con el 
Freddy's 2 de 1987. 

Hubieron situaciones terribles en ese Freddy's 
que le pudieron haber dado forma, eventos como la 
"Mordida del '87." Pero en las pocas veces que se 
le puede ver en ese Freddy's fueron antes de esa 
mordida, por lo que ese evento no fue. 

Con eso la cosa se reduce a un caso, el 
"Incidente de los Niños Muertos” o la segunda 
tanda de asesinatos que hizo William. ¿La "Agonía" 
que lo materializó vino de los niños que poseyeron 
u "embrujaron” a los Toy? Lo más seguro es asumir 
que sí. 


Basándonos en la lógica establecida de Shadow 
Freddy, se tendría que suponer que RWQ es una 
entidad que se basa en la "peor versión” de Toy 
Bonnie, o la entidad que lo posee. 

Este argumento es lo que hace complicado que 
este animatrónico sea poseído por "Agonía" en vez 
de un alma al, bueno, ya ser lo que es esencialmente 
un Shadow desde un inicio. 

A diferencia de Shadow Freddy, con RWQ no es 
tan posible deducir sus intenciones ya que no parece 
tener objetivos claros, casi pareciera ser 
simplemente un ente caótico y poco más, osea, no 
tiene ni siquiera una pizca de personalidad como el 
oso sombrío. 

Y parece ser que esta inconsistencia en sus 
objetivos lo vuelve más notorio que Shadow Freddy, 
ya que más adelante veremos que hasta Fazbear 
Entertainment es consciente de su existencia. 


Aparece tanto en FNarF: 
Help Wanted como en 
FNaF: Security Breach. 
E incluso tiene su 
propio videojuego en la 
historia 
"Hide-And-Seek" de 
los Fazbear Frights. 


Ahora sí, continuando con la historia, 

Shadow Freddy se manifiesta ante Freddy y le 
dice: "sígueme." 

Shadow Freddy guía a Freddy hasta los baños, 
pasando por un sitio que aparentemente nadie había 
visto antes. 

Cuando Freddy intenta pasar por ahí, le 
aparece un mensaje de "ERROR." Freddy 
retrocede, dándole la espalda a la entrada. Esto 
fue un genuino error ya que William apareció y 
rápidamente destrozó a Freddy. 


Esto se repite tres veces más; Shadow Freddy se 
manifiesta ante cada animatrónico, los atrae hasta la 
entrada de la Sala Segura y provocan el mensaje de 
ERROR para terminar siendo destruidos por 
William... muy similar al MCI. 


Por la actitud de Shadow Freddy pareciera ser que 
está ayudando a William con su objetivo. Pero si lo 
comparamos con su aparición en las novelas, este 
guió a los protagonistas, ayudándolos en su búsqueda 
luego de haber perdido de vista a los MCÍI, aunque 
los leve a un resultado indeseable. 

Creo que eso se puede usar como ejemplo para 
saber que Shadow Freddy no tenía esa intención e 
intentó ayudar a los MCÍ usando “trucos” familiares. 

¿Cómo es que esto podría ser de ayuda? De 
momento paciencia, ya que ahora toca ver como 
nuestro asesino favorito saca su lado más 
“alquimista” para quedarse con el endoesqueleto de 
cada uno de los animatrónicos, las partes 
importantes porque son las que contienen las almas 
de cada niño. 

Esto también incluyó a Golden Freddy, 
animatrónico que aparentemente estaba escondido 
en algún lado, quizás el "Almacenamiento," pero 
quizás no le sirva demasiado haberlo conseguido. 


Teniendo acceso a todos y cada uno de los cinco 
niños asesinados por él mismo, tenía para elegir con 
cuál empezar el proceso de extracción de Remnant. 

Usando el traje de Spring Bonnie a su lado, el 
cual se mantuvo en la Sala Segura desde los 'S0, fue 
suficiente para que ninguna de sus víctimas intentara 
algo en su contra. No solo era un "amigo," para este 
punto ya era un "padre" para ellos, y el propio 
William se sentía así debido a esa sensación de 
“pertenencia” que hacía más natural su supuesto 
proceso de "dejar una parte de él" en el traje. 

Pero esto se lo tomó tan literal que el tipo no 
podía elegir con cuál de sus niños quedarse. Por lo 
que, simplemente optó por quedarse con el 
Remnant de todos. 


"R-reconozco estas partes," dijo Jessica, pero no hubo respuesta. 
"Estas se ven como... endoesqueletos, de Freddy's, del original." Jessica 
comenzó a calcular mentalmente, midiendo para sí misma cuánto debía 
pesar esta masa y su tamaño en relación con el tamaño de los 
endoesqueletos que recordaba. Antes de que pudiera pensar más a 
fondo, la criatura en la mesa intentó levantar su pierna, la rodilla 
improvisada se dobla parcialmente. No había ningún dispositivo 
mecánico que pudiera distinguir; parecía moverse por voluntad propia. 
Después de un segundo, volvió a caer sobre la mesa. 

"¿Dónde los encontraron?" Jessica retrocedió. "¿Dónde los [El 
encontraron? ¿Qué han hecho? ¿Porqué los han... fundido en uno?” 

"Pásame el bisturí," dijo pacientemente la chica. Los instrumentos 
quirúrgicos estaban dispuestos en una ordenada fila sobre la mesa 
rodante, sobre un trozo de papel, junto con un juego de agujas curvas, 
ya enhebradas, y un pequeño soplete de propileno del tamaño de una 
cocina. La criatura sobre la mesa intentó nuevamente levantar su pierna 
y de repente Jessica comprendió cómo podía moverse. 

"¡Ellos aún están ahí!" gritó Jessica. "Los niños... ¡Michael!” La 
criatura se retorció lastimosamente, como si respondiera a su voz, y el 
corazón de Jessica se contrajo. Están ahí dentro y sienten dolor. 

“I guess I should have kidnapped Marla if 1 wanted a nurse,” the girl said 


Uniendo a todas las entidades en una amalgama 
de cables y metal, comenzó el proceso para 
llevárselos al local subterráneo. Reactivó la energía 
para poder acceder a donde quería; el sitio donde 
había practicado el proceso de extracción de 
Remnant con Elizabeth y que ahora usaría para 
extraerles a sus víctimas. 

Bajó lenta y profundamente por CBEaR, pasando 
por la Sala de Disyuntores, siguió por el "Eje de 
Ventilación del Ascensor de Servicio Secundario," 
y finalmente llegó a la "Sala de Calderas." 


Allí estaba el horno donde fundió a los 
endoesqueletos a la temperatura exacta, y finalmente 
consiguió lo que tanto buscaba: El Remnant de "sus 
niños." 


Con este Remnant en la palma de su mano, 
decidió que lo usaría para liberar todo el potencial 
de las criaturas que tenía bajo tierra. 

Teniendo acceso a Funtime Freddy, Ballora y 
Funtime Foxy, le inyectó este Remnant a cada uno 
de ellos. Ahora estaban poseídos por "fragmentos" 
de estos niños, memorias que, como era de esperar, 
conservaban el efecto de "Confusión" provocado por 
el calor del proceso de extracción. 


Estas memorias tenían la peculiaridad de que, 
el efecto de "Confusión" provocado por el calor 
hizo que vieran a William como Spring Bonnie. 

Sí, sin la necesidad de usar el traje de conejo 
dorado, William podía moverse frente a ellos como 
s1 nada, ya que en la mente de estos "fragmentos" 
solo veían a su "amigo." 

Esa es la "Confusión" que hizo que "cedieran" 
sus memorias durante la extracción. Y parece que 
William tenía varios planes para ellos. 


Pero William cometió el grave error de volver 
al sitio donde comenzó todo. 

Luego de algún tiempito, William simplemente 
volvió al restaurante. ¿Porqué? No voy a mentir, es 
un tanto extraño. ¿Quizás iría en busca de Puppet 
para replicar el mismo proceso con ella, de algún 
modo? No se, pero el caso es que volvió. 

Y ahora es cuando le toca aprender algo nuevo. 
Ya había pasado suficiente tiempo, y el calor que 
tanto confundía las mentes de los niños finalmente 
sanó. Con sus mentes recuperadas, simplemente 
siguieron el rastro de regreso a Freddy's, en forma de 
materializaciones fantasmagóricas. 


mi 


Las "memorias" que dejaron de su para nada 
discutible apego hacia este restaurante les permitió 
materializarse aquí. 


Ahora cinco almas que persiguieron a William 
hasta este sitio, acorralándolo dentro de la Sala 
Segura que lo empezó todo, podían volver a ver al 
responsable de todo el mal como es realmente. 

Cuatro almas se quedan en la entrada, 
impidiendo que su asesino escape. William es 
totalmente rodeado, así que decide usar su último 
recurso. 
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A gran velocidad, corre para volver a reunirse con 
su tan preciado Spring Bonnie, el cual ya no tenía su 
clásico color dorado; ahora era más verde que 
amarillo debido al moho. 

El caso es que William usó este traje pensando 
que con esto podría volver a ganarse la confianza 
de los MCI, pero esto fue un error. 

Sin darse cuenta, solo causó lo que todas 
sus víctimas querían y, en parte, lo que una 
de ellas quería. 
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La falta de mantenimiento que tenía el traje y los 
movimientos agitados de William provocaron que 
los resortes reaccionen y pasen del Modo Traje a 
Modo Animatrónico. 


William fue perforado por todas partes por las 


piezas del endoesqueleto de Spring Bonnie. Las 
almas vieron como su asesino finalmente estaba 
muriendo, de una manera que parece que algunos 
querían que ocurriera. 

Con la imagen de William sentado, retorciéndose 
en su propia sangre, los MCI se desvanecen. 
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Con esto, las almas finalmente podrían descansar 
en paz. 

Pero, al final este no fue el caso. 

Las almas, en vez de finalmente descansar, en 
realidad sabían que algo no estaba siendo como 
debía ser originalmente... según la idea de Puppet. 


El va a volver. 


Él siempre lo hace. 


Tenemos un lugar para él. 


La idea de algunos MCI era que William 
lograra someterse al mismo proceso que ellos; por 
eso mataban a todos los guardias como William 
los mató a ellos. 

Pero al morir en Spring Bonnie la cosa fue muy 
extraña para estos niños, porque ahora no podían 
asimilar con facilidad si William realmente había 
muerto o no. 

Lo se, literalmente lo estaban viendo retorcerse en 
su propia sangre antes de desvanecerse, pero hasta 
cierto punto, incluso podrían simplemente estar 
viendo a su “amigo” sufrir. Y esto de hecho 
representa un problema para los niños, porque al 
final "volverse como su amigo” no fue suficiente 
para vencer a su asesino. 


Poseyendo a los animatrónicos, las almas se 
sentían más fuertes, más capaces de poder lidiar 
con aquel que "intentó" quitarles su "día más feliz," 
que fue el día en el que murieron. 

Como William aprendió en algún punto, "los 
muertos olvidan," y lo que creen recordar los MCI es 
que "Spring Bonnie” los quería ayudar, pero 
"William Afton” fue un intruso que intentó evitarlo. 


they?re after.” 

"Ellos no recuerdan," dijo Dave. "Ellos han olvidado. Los 
muertos olvidan. Todo lo que saben es que ustedes están aquí, 
tratando de arrebatarles su día más feliz. Ustedes son intrusos." Bajó 
la voz hasta quedar en silencio. "Son adultos." 

Ellos se miraron entre sí. 

"No somos-" empezó Jessica. [7] 

"Son lo suficientemente parecidos. Especialmente para un 
asustado, confundido y vengativo niño. Ninguno de ustedes 
sobrevivirá la noche." 

"¿Y qué te hace pensar que no te matarán?" repitió John, y los 
ojos de Dave adquirieron algo brillante, casi beatífico. 

"Porque soy uno de ellos,” dijo él. 


Mientras William tenga el traje puesto, aún sin 
realmente usar la cabeza de este bicho, los MCI que 
son engañados por él lo van a ver como aquel 
ejemplo a seguir. 

Y ya que se mencionó esto, es en la película que 
se habla a más profundidad sobre cómo el promedio 
de niños no son buenos para comprender su 
conciencia, o sea, ser "auto-conscientes de sí 
mismos,” por eso buscan apoyo en algo tangible que 
pueda representar su sub-consciente, como lo 
pueden ser los dibujos o su "amigo." 


Cito de la Dr. Lillian: 


Sabes, los dibujos contienen un 
poder tremendo para los niños. 
Antes de poder aprender a hablar, 
las imágenes son la herramienta 
más importante que tenemos para 
entender el mundo que nos rodea; 
Lo que es real, lo que es más 
importante para nosotros. Estas 
son cosas que los niños aprenden 
a comunicar de manera casl 
exclusiva a través de dibujos. 


Y en esta continuidad podemos ver el efecto de 
esto al recién reconocer a su "amigo” como aquel 
que los mató cuando lo vieron por primera vez en un 
tono amenazante para ellos. 

Previamente sólo lo reconocían como "uno de 
ellos” porque las personificaciones de este personaje 
sólo lo hacían ver como alguien amigable hacia 
ellos. No había forma de que pudieran relacionar a 
aquel "intruso" con su "amigo" si este siempre era el 
caso, por lo que tenía que haber otra explicación. 


Lamentablemente para Cassidy, que muy 
probablemente sea la única consciente de todo el 
asunto como suele serlo el alma de Golden Freddy 
en cada continuidad,además de Charlotte, no hay 
nadie en el "mundo de los vivos” que pueda 
otorgarle una ayuda "tangible" para que los demás 
se den cuenta de la verdad, por lo que le toca seguir 
soportando el porqué los niños no ven lo 
recientemente ocurrido como una victoria. 

Y para empeorar las cosas... William regresó a la 
vida. Toca explicar otro elemento que tiene la 
energía emocional. 

Haciendo memoria, se mencionó que la "Agonía" 
podía tener varios efectos. Y uno de los que nos toca 
aprender, pero que es muy específico, es la 
"auto-reanimación.” Ante la manifestación de 
suficiente "Agonía," que acá tiene total sentido con 
la palabra, la persona puede ser reanimada y 
regresar por sus deseos. 


¿Qué tipo de deseos”? Por la manifestación de 
energía negativa, podemos suponer que no serían 
precisamente buenos. 

Nadie quiere morir, eso está bastante claro, pero 
son pocos los que tienen ese "deseo," esa "necesidad" 
de regresar y que encima tengan la capacidad de 
generar la suficiente energía negativa para 
conseguirlo. Normalmente hay personas que ya están 
resignadas a su muerte, porque es común aceptar que 
es algo inevitable. 

Pero del otro lado, tenemos personas que se 
niegan a aceptarla y encima tienen un objetivo, un 
deseo desquiciado que deben conseguir sin importar 
qué. Y eso lleva a esta situación con el Mr. Afton 
que es básicamente el equivalente a un Revenant; un 
ser que regresó a la vida por deseos de venganza. 

Solo que, a diferencia de las víctimas de William 
que también regresaron por "Venganza" y usaron eso 
como puente para que su espíritu siga la carne hacia 
su nuevo "hogar,” William tenía un objetivo más 
profundo el cual se basaba en superar a la muerte, 
aunque sea de la peor forma posible. Básicamente el 
motivo de todos sus experimentos previos. 

Y en esta ocasión, todo eso se unificó para que la 
"Agonía" que manifestó en este momento le 
permitiera regresar a su mismísimo cuerpo 
original. Y vaya que le encantó la idea. 


Pero al estar técnicamente atado al 
endoesqueleto, no tenía la capacidad de controlar 
del todo a su nuevo cuerpo. Aún así, tal parece que 
el endoesqueleto también habría cobrado vida por 
la "Agonía" de William. 

Lamentablemente, sería incapaz de moverse 
debido a estar dentro de la Sala Segura, y aún más 
lamentable es que el diseño con el cual sellaron esta 
sala fue para que se abriera exclusivamente desde 
afuera. Estaba totalmente atrapado y no podía 
disfrutar su nueva forma... por ahora. 


También está el asunto no menor de 
Cassidy formando parte de todo el proceso 
previo a la muerte de William. 

Debido a la teoría de que este personaje sea más 
consciente que el resto, a pesar de poseer una 
hostilidad similar, hay una buena probabilidad de 
que la extracción de Remnant no la haya afectado. 

No se dejó engañar como el resto para poder 
brindar una "pieza" de ella misma, aunque sabemos 
que eso no pudo salvar a Michael Brooks en su 
momento de sufrir el mismo efecto de ver a William 
como Spring Bonnie por compartir "recipiente" con 
el resto. 

Como previamente se había dicho, había una 
posibilidad de que las intenciones detrás de Shadow 
Freddy fueran ayudar a las almas a liberarse para 
atrapar a su asesino, cosa que lograron, más aún 
siendo la propia Cassidy quien persiguió a William 
en la Sala Segura. 

Pero a la vez, Shadow Freddy siendo ese lado más 
"salvaje" de Cassidy le permitió a William ser usado 
para conseguir su propio objetivo previo a su 
muerte, el cual fue reunirlos a todos y darles un 
nuevo propósito. 

Todo el asunto es aún peor viendo que William 
regresó en la forma del cual los otros creen que se 
trata de su "amigo," por lo que ni pagando el precio 
pudo cumplir con su objetivo. 


Hasta que toque continuar con el caos, los hijos de 
William también vivirían sus propias aventuras 
debido a las acciones que cometió en este capítulo. 

Una tendría que convivir con sus víctimas, otro 
tendría que resolver un asunto pendiente que dejó, y 


el último... bueno, digamos que llegó el momento de 
que finalmente hiciera algo relevante después de 
más de una década de desaparecido. 

Él fue la causa de que todo este desastre de 
"Historia" ocurriera, ahora sería él quien llegaría a 
la manera de ponerle un fin. 

Con algo de ayuda. 

Tampoco hay que ser tan injustos sabiendo 
el monstruo con el cuál estamos tratando. 


Capítulo 12: 


“Un Niño 
Atrapado Entre 
Realidades" 


ES 


Todo lo que pasa ahí afuera tiene un efecto aquí. ¿Lo entiendes? 


Este es un lugar seguro. Este es un santuario. Pero algo ha salido 
mal y ahora se puede ver aquí. 


Algo ha salido muy mal. Ese es el porqué estoy aquí. 
Pero no dejaré que lo mismo te pase a ti. 


Te reconstruiré. 


Esta entidad termina su presentación con unas 
palabras muy familiares... pero conviene seguir 
avanzando. Toca adentrarse en una realidad 
completamente diferente, apartada y a la vez no de 
la realidad que nos importa. 


Este es un mundo... interesante. Aquí estamos 
tocando límites que el "canon," el universo de FNaF 
que nos importa ya no puede alcanzar. Un mundo en 
el cual conocemos entidades del canon que nos 
importa, pero completamente alterados para que 
formen parte de una nueva historia. Una historia de 
aventura, una historia que está más relacionada a la 
vida real de lo que parece. 

En esta controlamos a varios personajes del 
universo de FNaF con el objetivo de alcanzar al 
titiritero, al creador de todo esto, al mismísimo 
Scott Cawthon que acá es conocido como: 
"Animdude." 
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> A Sip. Es un juego 
A RPG y siempre 


| ” controlamos al 


y.” mismo personaje: 


a* "Adventure Freddy," 
aka, "Creation 


5 
Hold TAB to view mar. 


You don't know as much as I do, but I will 


nm 
tell you that this is a safe haven, a sanctuary. Tu no sabes tanto 
Whatever has gone wrong, we have to fix it. como yo, pero te diré 
It will be an adventure! ? de 

que esto es un paraiso 
seguro, un santuario. 
- Sea lo que sea que 

haya salido mal, 

tenemos que 
arreglarlo. ¡Va a ser 
una aventura!” 


Este mundo es el santurario, es el que fue 
afectado por lo que ocurrió en la realidad que nos 
importa. En este "paraíso seguro" han aparecido 
anomalías que causan una conexión con el "otro 
lado,” más conocido como el "Flipside." 

Con estas conexiones, podemos tocar un 
sub- espacio en el cual rozamos la realidad que 
estuvimos tratando desde un inicio. Básicamente, 
es el mundo entre mundos. 


E a | 


Es por esta ruptura de realidad, esta conexión entre 
ambos mundos que "Creation" puede moverse a 
través del gran mapa que es este juego RPG y 
avanzar por la dichosa aventura...pero, ese no es el 
objetivo real, o por lo menos, no el que nos interesa. 

Este santuario cumple su labor de ser seguro, sirve 
como un engaño para evitar relación con el canon. 
Pero "Creation" fue creado no para seguir una 
aventura falsa... sino que para algo más importante. 


Yes, the world beneath the surface world. 


"S1, el mundo 
debajo del 
mundo de la 
superficie.” 


“Este es un lugar 
seguro: un 
santuario. La 
verdad es que no 
hay lugar seguro. 
Tu no entiendes 
eso; fuiste hecho 
para una cosa.” 


This is a safe place- a sanctuary. The truth is 

that there is no safe place. You don't 

understand that; you were made for one thing. 
* 


"Hay una tarea 

There is a task for you to complete. Before para que 

you follow this passage, go back. Find the 

clock. completes. Antes 
y de que sigas este 

camino, retrocede. 

Encuentra el 

reloj.” 


Esta es la materialización "forzada" que toma 
aquella entidad del inicio en este “santuario.” Muy 
familiar, ¿Cierto? Ahora, ¿De qué habla con "reloj"? 
Hagamos lo que dice para averiguarlo. 


Al encontrar y entrar en contacto con el reloj, todo 
cambia abruptamente y pasamos a un escenario 
similar al que "Creation" encuentra cuando pasa por 
el Flipside. Cuando roza el contacto con otros 
mundos. Y aquí "Creation" hace algo. Esa figura es 
metida dentro de ese cuadrado y de golpe todo 
termina. Ese es el objetivo de "Creation," el motivo 
por el cual fue creado: "ajustar los relojes." 
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Cada "reloj que ajusta" en realidad es el método 
que usa esta entidad de ojos amarillos para manifestar 
las "piezas” de aquel al cual quería "reconstruir." 

Y acá es donde queda claro la identidad de este ser 
de ojos amarillos y aquel al cual le estuvo hablando al 
inicio de este capítulo. Al inicio de esta aventura, esta 
entidad que ya conocimos hace 10 capítulos le dice 
algo interesante a "Creation": 


Hay una tarea para que completes. Tienes 
que dejar migajas para él; para ayudarle a 
encontrar su camino. 


- Y al 


Estas migajas se tratan de aquellos elementos que 
"Creation" estuvo manipulando, manifestando en el 
canon. Para ver esos elementos todavía falta un 
tiempo, ahora lo importante es saber qué pasa al 
final de la verdadera aventura de "Creation." 


Get the key, but ignore the guardians. If you 
have succeeded in setting the clocks, then 

your true goal will be revealed once you have 
the key. 


"Agarra la llave, pero 
¡ignora a los guardianes. S1 
has tenido éxito en ajustar 
los relojes, entonces tu 
verdadero objetivo será 
revelado cuando hayas 
conseguido la llave.” 


Al derrotar al jefe inventado de turno, consigue la 
llave que en teoría le permitiría avanzar por la 
aventura en este mundo llamado "Animatronica." 

Pero en su lugar, avanza hacia otro sito que, 
efectivamente, se manifiesta cuando "Creation" 
logró ajustar todos los relojes con éxito. 


"PO 


_ q Estas ondas que parecen las 
que una gota forma en un 


try '- charco cuando cae sobre este 
LA Í “aparece en el mapa como unas 


a especies de "portales." 
hh EN 


Aún somos tus amigos. ¿Todavía lo crees? 


Y 


A 


Las piezas están en su lugar para ti. 
Todo lo que tienes que hacer es encontrarlas. 


Descansa. 


Y con esas otras palabras muy familiares ya sabemos 
quienes son estos dos: FredPlush y "Crying Child." 


La gran pregunta que cualquiera tendría en este 
momento sería: "¿Qué carajos está pasando aquí?" 
Bueno, a destripar Lore. 

Este mundo, este santuario que FredPlush creó, o 
quizás encontró, Animatronica es un sitio donde 
FredPlush dejó a la conciencia de "Crying Child" 
poder "soñar." 

Sí, este mundo efectivamente se trata de un 
sueño, una realidad diferente que basa toda su 
estructura en "memorias." 

Pero no son precisamente memorias suyas, sino 
que son de aquella entidad a la cual su "pieza" 
faltante se vinculó en 1985. Sip, Cassidy. 

Como dijo FredPlush al inicio, todo lo que ocurre 
en el canon afecta a este santuario; este mundo 
ubicado al otro lado del Flipside. Las nuevas 
memorias que vaya experimentando Cassidy en 
nuestra realidad agregan contenido a esta "fiesta." 


ing in Fixed Party mode! 
be changed EA created! 


Esto termina de dar sentido a las palabras que 
dijo FredPlush, ya que dio a entender que hubo una 
"ruptura" del "otro lado.” Algo que causó daño en 
este mundo. 

Y eso fue culpa de la extracción de "memorias" que 
le hicieron a todas las almas que formaron parte del 
MCI, porque, aunque la "pieza" que "Crying Child" 
perdió solo estaba unida a Cassidy, al esta volverse 
una con el resto en la forma de una amalgama de 
metal, claramente todas compartían "memorias" por 
¡gual, aunque no todas se "dividieran." 

Ahora tocará dejar a este niño por un rato. 
Este es uno de los trofeos que se pueden conseguir en 
FNaF World luego de completar sus finales. En el final 
para juntar y ubicar las "piezas" de "Crying Child," 


recibimos el "Spirit Trophy.” El mismo "Child” pero sin 
el "Crying." 


Animatronica sigue siendo su propia realidad 
apartada al canon, y "Creation" puede seguir 
explorando este mundo si quiere. Incluso FredPlush 
es capaz de respetar esta decisión y hasta 
aconsejarlo. Pero eso ya no nos incumbe. 


Find these places to gain an unfair advantage. 


That is, if you insist on following this path "Encuentra estos lugares 


that has been forcefully placed before you. 


para ganar una ventaja 
injusta. Si es que insistes 
en seguir este camino que 
ha sido forzado para ti, 
por supuesto. * 


De todas formas, aunque el sueño siga existiendo, 
no es precisamente seguro que "Crying Child" se 
siga concentrando en esta realidad por lo insegura 
que es, fácilmente pudiendo "ceder” otra "pieza" 
suya si se concentra demasiado en este sueño. 

Creo que lo más importante en este momento es 
profundizar en todo el asunto del Flipside, ya que 
definitivamente no va a ser la última vez que se 
verá este concepto tan extenso en este universo. 

Creo que la mejor manera para empezar es en la 
continuidad de las películas donde se toca este 
concepto de manera muy directa. 


Cito de Jeremiah: 


Y aunque el soñador 
permanezca dormido, él 
camina a través de una 
Y memoria como si la 
¡estuviera experimentando 
nuevamente por primera 
vez; ya no como un 
pasajero, sino como un 
participante activo. 


El protagonista, Mike Schmidt, usa esta teoría 
para aprender más a profundidad sobre una pieza 
reprimida en un recuerdo suyo; a través de sueños. 


Resulta que Mike se somete a sí mismo a un 
proceso en particular, prácticamente drogándose, 
para tener un sueño/pesadilla en el cual revive el 
recuerdo del secuestro de su hermano menor, 
Garrett Schmidt. El objetivo de Mike es poner a 
prueba la teoría recién contada para poder volverse 
participe en este recuerdo y así poder aprender del 
más mínimo detalle posible. El detalle que más le 
importa a Mike es la identidad del secuestrador. 
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¿Pero cómo podría aprender de su identidad si 
nisiquiera su memoria conserva dicha información? 
Bueno, ahí es donde entra el Flipside. 

Como se dijo, Mike se puede volver participe en 
estas memorias. Al inicio empieza desde su punto de 
vista de cuando tenía 12 años, siguiendo con el curso 
del recuerdo. Pero poco después, puede manifestarse 
en su forma actual. 
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Es con esta forma "participante” que Mike puede 
"alterar" el recuerdo hasta cierto punto. Él vive el 
recuerdo, lo experimenta como si fuera real. Y eso es 
porque lo es, o por lo menos, hasta cierto punto, en 
el Flipside. 

El recuerdo en el que Mike participa primero se 
materializó en una realidad paralela para que Mike 
pueda participar. Aunque su conciencia es la que está 
en este recuerdo, realmente, como se dijo 
previamente, está vinculada directamente a la vida 
real, por lo que todo lo que le pase a Mike aquí 
también tendrá un efecto en su cuerpo al "otro lado." 

Ahora, estos recuerdos se materializan, ¿Pero 
porqué”? Bueno, así como los recuerdos se quedan en 
la conciencia de uno, las "memorias" también se 
quedan en la realidad, como si la información que las 
compone fuera archivada. 


Es para el punto en el que el Flipside interviene, 
materializando estos recuerdos, que ya no depende 
del punto de vista estricto del usuario del cual toma 
de base para materializarlos en una nueva realidad, 
sino que del "espacio" que archiva todo recuerdo 
existente en nuestra realidad. 

Es básicamente como si el participante, el 
“intruso” en estos recuerdos, estuviera viajando en el 
tiempo, si hubiera que compararlo con otro concepto 
que involucre el "pasado." 

De esta forma, en el caso de Mike, este podría 
haber aprendido la identidad del secuestrador de 
Garrett al su "memoria" estar archivada en la propia 
realidad que luego usó el Flipside para darle forma 
al recuerdo que experimenta. 

Y ya que se introdujo, finalmente puedo concluir 
ciertos detalles mencionados cuatro capítulos atrás, 
ya que es el "Zero Point Field” lo que hace que 
todo el asunto tome una forma más detallada. 

Algo que acompaña bastante bien al ZPF es el 
análisis que pueden hacerle artefactos como los 
Generadores de Eventos Aleatorios (Random 
Event Generators o "REG”) los cuales revelan 
algo importante sobre el "campo," el espacio en 
nuestra realidad: todo se rige en base a números 
binarios. 


Awesome! Greg thought. 
"Un generador de evento aleatorio, comúnmente conocido como un GEA," 


dijo el Sr. Jacoby, "es una máquina que básicamente lanza una moneda. Claro 
que no literalmente. Pero es una máquina que está diseñada para generar un 
resultado aleatorio, justo como el que consigues al tirar una moneda, 
asumiendo que no estás haciendo trampa.” El Sr. Jacoby sonrió y continuó. En 
lugar de cara o cruz, los GEA producen un pulso positivo o negativo y luego 
convierten los pulsos en unos y ceros, que como saben es código binario, el 
lenguaje de las computadoras. Cuando los pulsos están en código binario, 
pueden ser archivados y contados. Los investigadores construyeron los GEA 
como una manera de estudiar el impacto que un pensamiento concentrado 


tiene en los eventos. ¿Tiene sentido?" 
Greg nodded, and he noticed Kimberly did as well. [=] 


Con los REG nosotros podemos poner a prueba 
nuestros pensamientos y ver qué efectos pueden 
tener estos en la realidad. Y como pudimos ver en el 
pasado, las "emociones" de cada mente realmente 
tienen un efecto en el espacio, en el "campo." 

Con esto también sabemos que el ZPF realmente 
es una especie de trampa, ya que con esta técnica 
tienes la capacidad de acceder a un espacio al que 
se supone que no deberías, pero que al acceder, tus 
pensamientos pueden tener un efecto aún más 
aleatorio y difícil de analizar para los REG. 

Ahora que sabemos el porqué el ZPF está 
vinculado directamente con la mente, por los REG, 
podemos responder el porqué Mike se sometía a un 
sueño específico. 

El ZPF es la clave para que el Flipside funcione, 
ya que es en los diferentes campos en los que, como 
deja en claro el REG, las memorias tienen un efecto 
directo. Y el ZPF registra la información de estas 
memorias, como si las archivara. 


Así es, s1 el "poder del pensamiento” a base de las 
“emociones” tienen un efecto en el espacio común, 
en el espacio de "punto cero falso" el "poder del 
pensamiento” a base de "memorias" tiene un efecto 
más peculiar; lo que vimos que es el Flipside, una 
materialización de las memorias. 

El ZPF es importante ya que, al tener la capacidad 
de registrar las memorias, puede materializarlas para 
formar un escenario más completo. 

Y como el ZPF puede hacer que las memorias se 
materialicen en escenarios más completos, añaden 
información faltante en la mente que manifiesta estas 
memorias. Por eso Mike quería someterse a esto, 
porque el ZPF materializaría la identidad del 
secuestrador aunque Mike no lo conozca. 


Cito de Mike Schmidt: 


"Entonces está esta teoría que dice que, am, no 
podemos olvidar cosas. Básicamente, dice que cada 
cosa que ves en toda tu vida, yendo hasta el más 
mínimo de los detalles, se almacenan dentro de ti. Solo 
tienes que saber cómo buscar. Se quién lo tomó. Y se 
que él está aquí, pero él solo... él... está enterrado." 


Sip, definitivamente es todo un caso. Pero en 
resumen: el ZPF permite que la conciencia de uno 
pueda permitirse formar parte de sus “recuerdos” de 
manera literal. 

Así es como vivía "Crying Child” en Animatronica 
previo a todo lo contado en este capítulo. 


Concluido temporalmente con el caso de uno de 
los hijos Afton, ahora toca tratar un caso que van a 


compartir los dos hijos restantes. 
Circus Baby's Entertainment and Rental abrió sus 
puertas repentinamente y eso tendrá consecuencias. 


No hay duda sobre lo que ha 

alcanzado en un nivel técnico, 

estos son claramente lo último 

en tecnología. Solo hay K ¡Ga 
ciertas... decisiones de diseño " 
hechas para estos robots que 
no entendemos del todo. 
Esperábamos que pudiera 
arrojar algo de luz sobre esto. 


Ella puede bailar, ella puede 
cantar. Está equipada con un 
tanque de helio interno para 


inflar globos desde la punta de > 
sus dedos. Ella puede tomar 
peticiones de canciones. Ella au 
incluso puede dispensar 

helado. 


Con todo respeto, esas no eran 

las decisiones de diseño por 

las que teníamos curiosidad, 

Señor Afton. / 


Capítulo 15: 


"| a Familia 
Afton Es Eterna" 


1996 


De algún modo, Michael Afton recibió un mensaje 
por parte de su padre, el cual le dio la orden de 
infiltrarse en CBEaR con el objetivo de “liberar” a 
Elizabeth, teniendo que encontrar "algo" en 
específico para conseguirlo. 

Como en 1993, Michael nuevamente toma la 
identidad de "Mike." Y quizás, a diferencia de antes, 
Mike es totalmente consciente de TODO. 

Como sea, al llegar se nota que el sitio se ve raro. 
La primera impresión no fue buena debido a que 
apareció una tableta con una inteligencia artificial 
llamada: 

"Handyman's Robotics and Unit Repair System, 
Model 5," más conocido como "HandUnit." 

El problema es que esta inteligencia artificial 
funcionaba, pero no funcionaba bien, tenía graves 
problemas en su sistema y provocó que Mike pase a 
ser llamado "Eggs Benedict." 


Por favor introduce tu nombre establecido Parece que has tenido algún problema con 
en la parte superior del teclado. tu teclado. Veo lo que estabas intentando 
escribir,- 


-déjame auto=corregirlo por ti. 
Un momento. 


Eggs Benedict 


Esto y varios detalles hacen notar que el sitio 
pudo abrir hace no varios años. Pero, sí que pasó un 
buen tiempo desde que Afton volvió la última vez. 

En cualquier caso, la primera noche de trabajo de 
Mike sería bastante fácil ya que simplemente se 
basaría en dar un recorrido por las partes más 
importantes, aprender el cómo motivar el 
comportamiento de los animatrónicos y tener algo de 
contexto sobre el lugar. 


Light Check "Observación" 5 


Pero hubo algo raro, E que - Mike notó la ausencia 


de Circus Baby. 


Y lo curioso es que HandUnit ignoró su ausencia 
y actuó como si estuviera ahí. 


¡Buen trabajo, Circus Baby! Sabíamos 
que podíamos contar contigo. 


Igualmente, Mike termina su día, escuchando algo 
raro mientras se iba y regresa a su casa para ver su 
novela favorita: "The Immortal and the Restless." 


Supuesto paralelo de la 
señora Afton. 


po ye ¿O 
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Esta novela es curiosa, ya que varios sugieren que 
cuentan con paralelismos los primeros años de 
relación de William con su esposa y su primer hijo. Es 
de acá que se saca la idea de que William no quería a 
Michael, aunque puede haber más profundidad de lo 
que parece, más allá de "no lo quiere y punto.” Lo 
mismo para su relación con su señora. 

Aunque, es verdad que cada episodio puede 
representar de un modo u otro algún tipo de 
paralelismo a algo relacionado al universo que 
estamos tratando. 

Es aún más peculiar el que Mike se siente 
identificado con Clara, la que se presume ser 
un paralelo a su madre, debido a que, como 
ella, nota cosas extrañas en donde nadie más 
puede; como declara en el Survival Logbook. 


lts important to have heroes to aspire to. List your favorite 
characters from Movies, books, and television who showed 
bravery in the face of extreme obstacies. Cán you relate your «al 
current experiences to their heroic journeys? 4 


Television 


"Una manera de encontrar esperanza en 
lo que parece ser una situación 
des-esperanzadora es el pre-venir y 
adelantarte al futuro. Vamos a intentar: 
¿Cómo será tu vida en cinco años?” 


Aunque ed referencias a 

estos eventos en el libro, no 

; significa que ocurran antes que 
el "Capítulo 9" por ser meta. 

Y ya que estoy de paso, ubico los eventos que 
se están contando en este año (1998) por un 
motivo simple... que Mike se haya dibujado como 
se veía dentro de 5 años. 

Ups, spoiler. Como sea, ahora pasamos a 
la segunda noche. 

En su segunda noche, Mike tendría la oportunidad 
de cambiarle la voz a HandUnit. Pero como el 
sistema estaba tan maltratado, terminó cambiando al 
de un "adolescente angustiado." Irónico teniendo en 
cuenta al protagonista y que HandUnit mencionó ser 
una noche de "auto-reflexión de errores pasados." 


Por suerte, esta voz no dura mucho ya que la IA 
tiene un glitch durante los vistazos a Ballora y 
Funtime Foxy, volviendo a la voz original. 

Al revisar a Baby es que ocurre lo más raro, ya 
que la estrella que Mike debe asegurar que sigue 
presente sigue sin aparecer y HandUnit informa que 
hubo un mal funcionamiento de la energía, teniendo 
que apagar todo. 

Eso incluyendo al oxígeno. 


Debido al corte de energía repentino, las puertas 


de los conductos que conducen al Control de Circo 
con el resto se abren y los animatrónicos eran 
capaces de llegar hasta él. 

De la nada, Baby se presenta, hablando desde 
un sitio desconocido y le dice a Mike que se 
esconda debajo del escritorio, un sitio que alguien 
había creado para esconderse en una situación 
aparentemente similar. 


EN 


No te reconozco. Eres nuevo. Sin embargo... recuer: 
este... escenario. Es extraño querer hace er una cosa 
Como... E aquí. Te engo curiosidad sobre los eventos 
arían a una pe ersona meo ep sus noches... en 
como este... a voluntad. ¿Tal vez curiosidad? Tal 
g 10ranclia. e un espacio de ee JO del e es ar ipnO: 
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Alguien antes que tú lo construyó para es Irse; y 
funcionó. 


Mike se esconde y tiene que lidiar con las 
Bidybabs que buscan matarlo. Mike resiste y de la 
nada las Bidybabs se marchan por órdenes externas. 


2. ¿Será la misma persona? 
Todas hablan 


(a, Í con voces de 

DN —h > niñas 
británicas; con 
la misma voz 


3.Siempre encontramos a que tenía 
una manera de entrar. ». (9 4. ¿Fla nos está viendo! Elizabeth en el 
nl 


1. Alguien está dentro. 


pasado. Parece 
lógico que el 
Remnant de 
ella haya 
terminado en 


5.*Sorprendido* 6.;Te veremos di 


¡Tenemos que irnos! pronto! 


Baby, por motivos "desconocidos," es capaz de 
predecir lo que va a decir HandUnit, por lo que le da 
algunos consejos para evitar que Mike sea asesinado 
por Ballora cuando HandUntt le diga que tiene que 
reparar la energía manualmente, teniendo que ir a la 
Sala de Disyuntores. 

Mike sigue los consejos y logra sobrevivir 
a Ballora. 


Luego se encuentra con Funtime Freddy en la Sala 
de Disyuntores, teniendo que reparar la energía 
evitando que Funtime Freddy se acerque y acabe con 
su vida en un instante. 

Mike termina y se marcha, casi siendo 
encontrado por Ballora antes de salir. 
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En su tercer día, Mike puede elegir música 
ambiental y "terapéutica" para el Ascensor. Otra vez 
el sistema deteriorado de HandUnit terminó 
eligiendo por él, siendo esta vez "Casual Bongos." 


Casual Bongos 


Hace lo mismo de siempre hasta que, al revisar a 
Ballora, ve que está hecha pedazos en su escenario. 
HandUntit ignora esto y le da más atención a otro 
asunto. En vez de ir a revisar el Control de Circo, 
HandUnit le pide a Michael ir al Auditorio Funtime 
para llegar a Partes y Servicios, teniendo que 
completar una tarea en específico. 


Esta tarea se basaría en revisar un problema que 
tiene Funtime Freddy. Esto definiría la calidad de 
Mike por sobre el resto, ya que nadie más había 
logrado "resolver" el problema de Funtime Freddy. 

Luego de evitar a Funtime Foxy y su molesto 
sistema, Mike llega a Partes y Servicios y 
"resuelve" el problema de Funtime Freddy. 
También tiene que lidiar con Bon Bon pero no 
sería tan grave. 
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El problema se presenta al regresar, ya que 
Funtime Foxy se cansa y ataca a Mike, causando 
que se desmaye. 


LEA 

y a 7 2: a. e a 

AS 
z 


Al despertar, Mike se encuentra dentro de un 
Springlock de Circus Baby's, uno que nunca había 
sido usado. Baby sugiere que las intenciones que 
se tenían para este traje no iban a ser las 
convencionales. 

Baby revela que ella lo secuestró, lo dejó aquí y le 
da el consejo de "pretender" para evitar meterse en 
problemas, como hace ella. Baby usa como ejemplo 
a Ballora, quien por no usar el método de 
“pretender” terminó en la Sala de Extracción en la 
cual Mike está ahora mismo. 


Mike observa como otros dos empleados técnicos 
discuten el extraño comportamiento de Ballora y 
deciden usar el Scooper en ella. Con el Scooper 
extraen al endoesqueleto de Ballora. 

Finalmente encontró ese "algo." 


Los dos empleados se marchan y de golpe las 
placas del Springlock se abren, pero los resortes de 


bloqueo están comenzando a fallar. 

De la nada aparecen las Minireenas intentando 
matar a Mike. Este logra lidiar con ambas 
situaciones y es encontrado por los empleados. 


Llegó su quinta noche, técnicamente cuarta pero 
da igual. HandUnit informa que, para celebrar el fin 
de la primera semana de Mike, le va a permitir eligir 
un regalo que será pagado con su cheque. 

Aunque la idea sería que Mike elija, muy 
seguramente, la canasta con dinero, nuevamente 
HandUnit escoge por él, quedándose con los famosos 
"Exotic Butters” o "Mantequillas Exóticas." 


Mike sigue la rutina de siempre, descubriendo el 
destino de cada uno de los técnicos vistos la noche 


anterior. 


a) 


Mike tiene como objetivo tratar con Baby 
en Partes y Servicios. 

Se nota la ausencia de Funtime Foxy en el camino. 

Al llegar a la sala en cuestión, Baby interrumpe a 
la IA y le pide ayuda a Mike para que le saque algo 
muy malo que tiene en su interior. 

En el proceso tiene que tener cuidado ya que por la 
sala oscura ronda un endoesqueleto de un Funtime. 
Mike lo logra y envía a Baby a que usen el Scooper 
en ella. 


Mike recibe consejos de Baby que lo guían hasta 
la Sala de Extracción mientras evita al 
endoesqueleto, supuestamente Ballora. 


Avanza... Detente... Avanza y ve a la izquierda... 
Continúa... Detente... Se silencioso... Avanza y ve a la 
1zquierda... Detente... Avanza... Ya casi has llegado... 
Detente... 


Ella está en frente de t1. No. Te. Muevas. 


Él está aquí para ayudar, Ballora. Él no está aquí 
para lastimarnos. Ballora... 
El está aquí para ayudarnos. 


Avanza otra vez. Ballora está detrás de t1. Ella está asustada 
de la Sala de Extracción. Ella no te va a seguir. 


El 

Mike llega a la Sala de Extracción y de repente 
queda inmóvil frente al Scooper. Baby revela que 
todo fue su plan para liberar al endoesqueleto de 
cada uno y así poder fusionarse, formando una 
amalgama conocida como "Ennard." 

Este ser revela que ya han intentado escapar de la 
misma manera, una y otra vez, fracasando ya que 
siempre eran encontrados y devueltos a sus carcasas. 

Esta vez Baby tardó, pero convenció a las 
víctimas de su padre a que no maten a Mike como 
lo hicieron con muchos otros empleados, y 
volverse una amalgama que les permita darle mejor 
uso al cuerpo de Mike cuando tengan acceso a este. 


Ennard activa el Scooper y Mike es golpeado por 
la máquina, aparentemente muriendo. 

Ennard se metió dentro de Mike para controlar su 
cuerpo y fingir ser él. 


Pero no todo iba a salir bien para esta amalgama 
de Remnant. Al principio pudieron manejar a este 
pobre chico de entre 27 y 30 años como si nada. 


Pero con el tiempo las cosas empezaron a salir 
mal debido a que el cadáver empezó a 
descomponerse, cosa que no fue para nada 1gnorada 
por el resto del mundo. 
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Todo llegó al punto en el cual Ennard dejó de ver 
utilidad en el cadáver de Mike, por lo que decidió 
expulsarse por su cuenta de este cuerpo. 

Parecería ser el fin definitivo de Mike, pero no, 
este regresó a la vida una vez más. Y esto es debido 
a una aparente intervención sobrenatural de 
Elizabeth, quien devolvió el alma de Mike a su 
cadáver por la inyección indirecta de Remnant de su 
hermana, consiguiendo de paso el recuperar algo de 
“vitalidad” ante la buena intención de su hermana, 
diferente a la "reanimación agónica” de su padre. 


Para finalizar con todo esto, en algún punto 
desconocido, Ennard expulsó a Baby, Funtime 
Freddy tomando el control. Pero estos Funtime se 
mantendrían desaparecidos por un tiempo. 

En algún punto, Michael intentó comunicarse con 
su padre, informándole que cumplió con su objetivo. 
También, Michael sugiere que "ellos” pensaron que 
él era William, cosa que aportaría a la idea de que 
Michael, físicamente, creció para parecerse a su 
padre... y algo más interesante. 


Padre... soy yo, Michael... lo hice. Lo encontré. Estaba justo 
donde dijiste que estaría. Todos ellos estuvieron ahí... al 
principio no me reconocieron, pero luego... pensaron que yo 
era tú... *quejido* Y la encontré... la... reconstruí, justo 


como me lo habías pedido. Ella está libre ahora... pero algo 
está mal conmigo. Debería estar muerto, pero no lo estoy... 
he estado viviendo en las sombras... ahora solo me queda 
una cosa por hacer: Voy a 1r a buscarte... 

VOY A IR A BUSCARTE. 


Vaya vaya, ese "reconstruir" es curiosamente 
familiar. Pues sí, la famosa frase que dijo FredPlush 
resulta que la conocen tanto William como Michael, 
y sí, representa lo mismo. 

Ahora es momento de explicar un poco más 
detalladamente el funcionamiento de estas palabras, 
poniendo de ejemplo a la novela "The Fourth Closet." 


Resulta que Carlton Burke fue inyectado con 
Remnant del MCI por William en un intento de 
probar el qué pasaría con alguien "consciente." 

William pensó que Carlton había muerto al 
inyectárselo en el corazón, y aunque técnicamente 
fue así, resulta que el alma de Carlton se unió con 
los MCI de esa continuidad en un escenario 
extraño, parecido a Freddy's pero más plano. 

Para acelerar el paso, Carlton tiene como 
objetivo recuperar las piezas de un dibujo que hizo 
Michael Brooks, el que poseyó a Golden Freddy en 
las novelas, las cuales personificaban los recuerdos 
de los MCI que fueron separados debido a la 
intervención de William al extraerles su Remnant. 
Esto causó que las almas volvieran a unirse, cosa 
que también afectó a los animatrónicos inyectados 
con Remnant quienes se volvieron totalmente 
controlados por los usuarios originales de este 
Remnant. 

El asunto del dibujo es más específico del MCI, 
pero al tener en cuenta que a Michael se le dio la 
orden de encontrar "algo" que resultó ser el Scooper, 
y que desde el principio estaba planeado que se 
inyectara el Remnant de Elizabeth que contenía la 
máquina para poder "reconstruir" a su hermana, tuvo 
que seguir un procedimiento similar al de Carlton 
para poder cumplir con este objetivo. 


"Michael..." dijo Carlton, comenzando a reconocerlo. Michael siguió a 
dibujando. "¿Dónde...?” Carlton miró a su alrededor, pero lo que vio no 
tenía sentido para él. La pizzería estaba muy iluminada, pero Carlton no 
podía ver a más de metro y medio de distancia, como si hubiera una nube 
borrosa que enmascarara todo lo que había más allá. Sacó la cabeza con 
cautela de debajo de la mesa, pero las luces brillantes le lastimaron los ojos, 
así que se los protegió con la mano y volvió a meterse debajo. Michael no se 
movió; él seguía dibujando tranquilamente, su ceño se frunció en 
concentración. Carlton estudió los dibujos en el suelo con la vaga sensación 
de que algo andaba mal. Yo no pertenezco aquí, él pensó, aunque una parte 
de él se sentía completamente en casa. 

"¿Qué estás haciendo?” Le susurró a Michael, quien por fin levantó 
la vista de su dibujo. 

"Tengo que reconstruirlos,” explicó Michael. "¿Ves?" Señaló desde 
la mesa a la pizzería que los rodeaba. Carlton entrecerró los ojos hacia 
el horizonte borroso, al principio no vio nada, luego comenzaron a 
aparecer: vio páginas y páginas de dibujos coloridos, algunos en las 
paredes, otros flotando en el aire. "Todos están hechos pedazos," dijo 
Michael. Barajó las páginas frente a él y encontró dos que mostraban al 
mismo niño, luego colocó una encima de la otra y comenzó a trazar las 
líneas. “Estos van juntos,” dijo Michael, sosteniendo la imagen: los dos 
dibujos se habían convertido en uno, las páginas separadas de alguna 
manera unidas; las líneas eran más claras y los colores más vibrantes. 

"¿Qué estás reconstruyendo?" Preguntó Carlton. 

"Mis amigos.” Michael señaló un único dibujo apoyado contra la 
pared. Mostraba a cinco niños: tres niños y dos niñas, juntos en una pose 
alegre, con un conejo amarillo detrás de ellos. 

“I know this picture,” Carlton said slowly. His mind was still foggy, and as he 


Sea lo que sea que haya hecho Michael en el caso 
de Elizabeth, le devolvió sus memorias y le permitió 
tener el control de Baby, o más bien dicho, volverse 
una con esa conciencia. Ahora esta también iría en 
busca de su padre al igual que su hermano. 

Quién sabe, tal vez el paralelismo con su 
variante de la película, Abby Schmidt, sea una 
pista de que Elizabeth también tenía interés en el 
dibujo y esa sería la base para "reconstruirla." 


Aunque, en el caso de ambos hermanos Afton no 
se tiene precisamente claro con cuál objetivo irían 
en búsqueda de su padre respectivamente. 

Teniendo en cuenta la trama de las novelas donde 
la fusión de ambas conciencias, la de Elizabeth y 
Baby, se mantuvo desde inicio a fin para ayudar a 
William, parece ser que ya lo tenemos claro. 

Por el lado de Michael no es precisamente claro, ya 
que aunque era seguro asumir que Michael, al igual 
que Elizabeth, y luego de la muerte de su hermano 
menor, quería intentar recuperar el aprecio de su 
padre aunque sea de la manera más cuestionable, en 
todo caso querer ayudar a su hermana, parece que el 
último mensaje que le dio da a entender que ahora 
tuvo un "cambio de corazón." 

Y como último detalle: Ennard... el propio Michael 
menciona que ya conocía a estos animatrónicos. Pero 
lo peculiar es que declara que "no lo reconocieron," 
indicando que anteriormente tuvo un acercamiento 
más "íntimo" con ellos. Y esto tiene una explicación 
que básicamente se resume en que el MCT terminó en 
estos animatrónicos. 

Luego de quedarse sin sus carcasas originales, sus 
almas "rotas" siguieron el rastro a las "piezas" que 
William les arrebató e inyectó en los Funtime. Por 
eso estos atacaron a Michael, ya que si solo 
estuvieran poseídos por "memorias confundidas,” lo 
ayudarían al parecerse a su padre. 


Sí, este chico creció para parecerse a su padre, y 
con los MCI poseyendo a los Funtime, el "calor" ya 
no estaba en su camino, por lo que esa limitación de 
los Funtime original ya no existía y podían ver la 
verdadera identidad de "William." 

Con estas conciencias nuevamente comenzaron 
a matar empleados de este local, pensando que se 
trataría de William regresando, y entre ellos justo 
estaba alguien prácticamente parecido. 

Como sea, ahora tocaría dejar a esta historia 
inactiva por un par de décadas. Aunque hubiera 
sido interesante saber qué hizo cada uno y qué pasó 
con este local luego de que los Funtime lograsen 
escapar, la realidad es que la trama de esta 
"Historia" desde el inicio solo tuvo movimiento de 
la mano de nuestro querido antagonista. 

Por suerte, luego de casi tres décadas, 
finalmente llegó el momento de que £L regrese. 

udson apoyó su desgarbado metro ochenta y cinco contra el 
arco de ladrillo agrietado justo dentro de la recién construida 
Fazbear's Fright: The Horror Attraction. El arco tenía sólo 

dos semanas de antigitedad, pero estaba hecho para que pareciera la 

entrada en ruinas de un lugar olvidado hace más de treinta años. 

Hudson observó a sus amigos, Barry y Duane, llevar el último lote de 
recuerdos de Fazbear para exhibirlos en los interminables pasillos y 
habitaciones dentro del edificio. El vestíbulo ya estaba lleno de cajas de 
cartón abiertas y sin abrir, cada una repleta de hallazgos antiguos de 
varios restaurantes de Freddy Fazbear. 

Hudson estaba haciendo todo lo posible para mantenerse alejado de 
las cajas, o no de las cajas, en realidad, sino de lo que había en las 


cajas. La dirección los había denominado "hallazgos antiguos," pero 
hace un par de días, Hudson los llamaba de otra manera. 


Capítulo 1: 


“sta vez no es 
Fazbear 
ntertamment 
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Para este punto Fazbear Entertainment y su 
franquicia de restaurantes se convirtieron en 
leyendas urbanas, siendo adultos e incluso ancianos 
los que vivieron aquellos sucesos tan famosos. La 
internet estaba llena de teorías y rumores sobre los 
infames incidentes y guardias desaparecidos. 

Todo esto motivó a un gran grupo de personas a 
iniciar un proyecto que se basaría en todos estos 
rumores. El proyecto llevó el nombre de "Fazbear's 
Fright: The Horror Atraction,” una atracción del 
horror. Para esto consiguieron un edificio que 
decoraron con texturas parecidas a las de los 
restaurantes de Fazbear Entertainment y con una 
iluminación oscura, resaltando aveces el verde. 


PRÓXIMAMENTE! 


Fazbear's Fright: 
¡La Atracción de] o 


El parque de diversiones loca] se está ' 
Preparando para asustarte con una 
nueva atracción basada en los 
misterios sin resolver de 
Freddy Fazbear's Pizza. 


Presentando reliquias reales de la 
pizzería de décadas de antigiedad, 
esta nueva atracción garantiza 

Fevivir tu infancia de la peor | 
manera posible. 


Pero aunque pudiesen imitar estos pequeños 
detalles, todavía faltaban cosas para que se vea 
creíble que es una atracción del horror de Fazbear 
Entertainment. 

Para eso recurrieron a la idea de irrumpir en 
varios Freddy's y saquear todo para llevarlo al 
Fazbear's Fright. 

El restaurante más importante que fue saqueado 
fue el de Freddy's 3, debido a la cercanía de este y 
en el cual ocurrieron los eventos sospechosos más 
importantes. En este encontraron a los 
animatrónicos separados de sus endoesqueletos. 

Las partes que se mantuvieron bien fueron 
usadas como decoración, en un estilo Jack-O. 
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Incluso se llevaron el Pirate Cove como una 
idea de reconstruir a Foxy para algo particular. 
También pudieron encontrar a Puppet. 


close. 

Hudson observó detrás del escenario. Él notó que trajeron más partes 
de trajes de animatrónicos. Estaban esparcidos por el suelo y colgados 
en las paredes. La sangre (alias pintura roja... Recuerda eso, se dijo a sí 
mismo) había sido arrojada a través de muchas de las partes de los 
trajes. 

Saliendo del área trasera del escenario, recorrió algunos de los 
pasillos serpenteantes hasta llegar a Pirate's Cove. Faith le había dicho 
que Pirate's Cove estaba en el comedor de los restaurantes, pero quería 
convertirlo en un espacio separado aquí. 

"Quiero decir," dijo ella cuando aún hablaba con Hudson, "¿Te 
imaginas el susto que le daría a las personas cuando el garfio corte la 
cortina una y otra vez?” Ella rió. =] 

Hudson no pensaba que fuera divertido. 

Se alegró de que la cabeza de Foxy, con un ojo cubierto por un 
parche negro, estuviera desconectada del resto del traje del personaje. 

Él odiaba pensar que un personaje, sea un humano vistiendo un traje 
o un animatrónico, controlara el garfio de aspecto letal. 
Leaving Pirate's Cove, Hudson moved on to the fake office. There, he 


El caso es que decoraron todo el sitio con 
contenido de viejos restaurantes, incluso estando la 
posibilidad de que hayan ido a Freddy's de otros 
estados, ya que se sabe que también hay una versión 


de Chica que no es la misma de Freddy's 3. 


Fazbear's Fright aún no abría, para este punto, 
ya habían pasado tres semanas de trabajo duro. 

En el proceso consiguieron varios guardias de 
seguridad, entre ellos, un guardia nocturno llamado 
Hudson "Foster,' entre comillas porque no se dice 
su apellido; "Foster" es el de su abuela. 


La historia de este personaje es trágica, cosa que 
se cuenta mejor en la historia "What We Found" 
de los Fazbear Frights, pero en resumen: 


Su padre falleció cuando era niño, su madre se 
casó con Stanley, un hombre que lo maltrató 
durante 10 años hasta que Hudson se cansó y 
decidió enfrentarlo, pero terminó causando un 
incendio que acabó con todo menos con él, cosa 
que le dio una reputación terrible. 


El caso es que un Hudson de 22 años consiguió 
el trabajo al ser amigo de la infancia de dos de los 
empleados, aquellos que hicieron que esos 10 
años fueran más pasables: Barry y Duane. Este 
último podría ser el no tan famoso "Phone Dude." 

Pero, incluso si no se trata de los dueños 
originales o de Fazbear Entertainment, a la 
franquicia siempre la persigue la desgracia. Este 
caso no sería la excepción. 

Para empezar, Hudson llega una noche cualquiera 
sin más, aprendiendo del nuevo sistema de sonido 
que fue implementado en el lugar, una cosa más con 
la cual lidiar. Porque sí, este sitio tiene problemas de 
rendimiento constantes, cosa que Hudson tiene que 
arreglar antes de que causen un desastre en el lugar 
debido a la sobrecarga de sistemas que hagan ver al 
sitio genuinamente antiguo y perturbador. 


De hecho, este sitio es bastante propenso a 
sufrir un incendio si cualquier cosa que pueda 
provocar una llama tiene contacto con Fazbear's 
Fright. 

Al caso, Duane llama para informarle a 
Hudson sobre las nuevas cosas y que 
descubrieron, por parte de uno de los diseñadores 
originales de Freddy's, que había una sala oculta. 

Luego de decirle a Hudson que él también 
tendría que formar parte de la atracción, actuando 
como uno de los guardias nocturnos de Freddy's 
por todos los rumores, bromea que si no consiguen 
algo verdaderamente bueno para la semana que 
viene, momento en el cual van a abrir el sitio, 
Hudson será disfrazado de animatrónico. 

Y finalmente, informa que lo que sea que se 
consiga del lugar aún no explorado será trasladado 
al sitio al día siguiente. Y así fue. 

Hudson llega sin saber qué fue lo nuevo que 
encontraron y esperando la llamada de Duane. Este 
llama, informando con mucha emoción de las cosas 
nuevas. Duane dice que se han encontrado casetes 
viejos, siendo cintas de entrenamiento para algo o 
una cosa del estilo. 

Estas cintas eran de Phone Guy que explicaban 
toda la evolución de la Sala Segura. Aparentemente, 
antes de ser totalmente cerrada, sus cintas fueron 
dejadas allí. 


FNaF 3 = Segunda llamada. 


Phone Dude: Hey amigo. Okey, ¡Tengo unas asombrosas noticias 
para ti! Primero que nada, ¡Encontramos cintas de audio de 
entrenamiento antiguos! Amigo, ¡Estas son, como, prehistóricas! Creo 
que son, como, cintas de entrenamiento para otros empleados o algo 
por el estilo. Así que, pensé que podríamos, tipo, tenerlas 
reproduciéndose en los altavoces para la gente que camine por la 
atracción. Amigo, esto la hace más legítima. Pero tengo una sorpresa 
aún mejor para t1, y no te lo vas a poder creer. Encontramos uno. Uno 
de verdad. Eh, oh-oh, me tengo que ir amigo. Eh, bueno bueno, mira, 
e-está por ahí en alguna parte, e-estoy seguro de que lo verás. De 
acuerdo, ¡Te dejo con un poco de este genial audio que encontré! Te 
hablo después amigo. 

Duane informa que han encontrado a un 
animatrónico, uno de verdad y completo, al cual 
dejaron colgando en una pared, en uno de los 
muchos puntos ciegos de las cámaras. 

Hudson no tenía muchas ganas de verlo, 
especialmente porque le daba miedo todo el lugar, 
así que se conformó con quedarse en su oficina sin 
más; Como un guardia de Freddy's promedio. 

El animatrónico que encontraron no fue otro 
que a Spring Bonnie, ahora apodado por el 
propio William como "Springtrap" debido a 
que es, bueno, una "trampa de resortes." 

Sí, este tipo literalmente aceptó su nuevo estilo de 
vida y le encanta la sensación de poderío que le da 
esta forma, dándole igual el cómo regresó. Con esto 
no solo superó su más grande miedo, sino que ahora 


es superior a su patética versión anterior, según él. 


“William Afton, then? Of Afton Robotics?” 
"Nuevamente incorrecto," él siseó. "Acepté la nueva vida que me has 


dado. Me has hecho uno con mi creación. ¡Mi nombre es Springtrap!" El 
hombre que una vez había sido Dave gritó el nombre con ronca alegría, 

EJ luego arrugó su rostro nudoso para lanzar una mirada furiosa. "Soy más de 
Mi] lo que Afton fue, y mucho más de lo que Henry fue." 

“Well, you smell terrible,” Jessica quipped. 


Hudson vio esto y se asustó aún más, pero 
descubrió algo curioso. Pues, resulta que Duane dejó 
en las llamadas grabaciones de Phone Guy como 
instructor de Springlocks para llenar el ambiente. 

Mientras Springtrap exploraba el nuevo sitio y 
se acercaba a la oficina, Hudson puso a prueba lo 
que escuchó de las grabaciones, descubriendo que 
el sistema de Springtrap de dirigirse a los sonidos 
de niños todavía funcionaba. 
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Hudson podía activar un sonido de Balloon 
Boy implementado en muchas salas desde su 
tableta, pudiendo manipular a Springtrap para que 
se aleje de él. 

Pero Hudson no la tendría fácil. Al revisar las 
cámaras aparecen figuras extrañas, animatrónicos 
verdosos con texturas quemadas. Al verlos por 
mucho tiempo, Hudson era atacado por estas figuras 
fantasmagóricas que causaban un daño en el sistema. 


A ver, a aver, ¿Qué pasó acá? 

Bueno, digamos que cuando William "revivió" 
con el contacto de su propia "Agonía," las 
emociones vinculadas directamente con el "campo" 
le permitieron tener más afinidad con el ZPF. Osea 
que ahora puede manipular materia sub-atómica para 
acceder a poderes sobrenaturales. En este caso, la 
manifestación de alucinaciones fantasmagóricas. 

Estas entidades se manifiestan por medio del 
“Miedo,” los traumas del cual experimenta estas 
alucinaciones. Y aunque en otra continuidad le tocó 
experimentar otro tipo de traumas, en este caso a 
Hudson le tocó lidiar con sus miedos al local. 

La cosa es que Springtrap puede provocar 
la aparición de versiones fantasmas de varios 
animatrónicos conocidas como "Phantoms." 
Estos son: 
Phantom Freddy , una versión alterna de Withered 
Golden Freddy que sí se puede mover, caminando 
por el pasillo frontal de la oficina. 
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Phantom Chica, una versión alterna de la Chica del 
Freddy's 3. 
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Phantom Foxy, una versión alterna de Withered Foxy 


que le falta el brazo que tenía su garfio. 
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La manifestación de Phantom Freddy es algo 
extraña, ya que no parece basarse en nada, además de 
ser Golden Freddy en vez del Freddy normal. 


Phantom Chica es obvia, y Phantom Foxy tiene la 
peculiaridad de aparecer donde ahora está guardado 
su garfio. 


Phantom Mangle, una versión alterna de Mangle. 
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Phantom Balloon Boy, una versión alterna de 
Balloon Boy pero sin su globo y con la capacidad de 
mover su boca. 


Phantom Puppet, una versión alterna de Puppet. 
Peculiar, ya que Phantom Puppet se aparece en las 
cámaras en la forma del Puppet original. 
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Todos ubicables en el local. 


En fin, todos estos Phantom tendrían en común 
dos cosas: Tienen una apariencia verdosa y 
quemada, posiblemente una referencia premonitoria 
a cierto caso. Y comparten los mismos ojos que 
Springtrap, recalcando su relación. 

Hudson tendría que enfrentar estas amenazas por 
las próximas cinco noches, aguantando sus impulsos 
de escapar bajo la protección del sonido y la oficina 
irónicamente abierta. 

Pero ahora es cuando toca tratar otro asunto 
desarrollándose al mismo tiempo... resulta que en 
todo el local estuvieron manifestándose objetos, ya 
estén fácilmente camuflados con el escenario, sean 
peculiares o directamente tengan una manifestación 
ridícula, todos estos son familiares s1 los 
comparamos con algo previamente visto. 
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Así es, ahora sabemos que los objetos en los que 
"Creation" almacenó las "piezas" terminaron en este 
lugar y en este tiempo. Uno por uno, manifestándose 
en las primeras cuatro de cinco noches en las que 
Springtrap estuvo presente. 

Al ya las "piezas" estar ubicadas, todo lo que tenía 
que hacer "Crying Child” era encontrarlas, así que se 
ha de suponer que en algún punto pasó por aquí y se 
"reconstruyó." Pero lo mejor es que podemos ver el 
contenido de estas "piezas" y SU Uso. 


Estas "memorias" que almacenaron estos objetos 
tomaron la forma de minijuegos con entidades que 
realmente no tiene mucho sentido que "Crying Child" 
siquiera Conozca... a menos que se tome en cuenta de 
dónde vienen estos objetos. 

Balloon Boy (BB's Air Adventure), Mangle 
(Mangle's Quest), Toy Chica (Chica's Party), 
Freddy/Fredbear/Golden Freddy (Stage 01) y RWOQ 
(Glitch). Todos personajes presentes en 
Animatronica, aquel santuario vinculado a 
entidades que sí los pudieron conocer. 
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Todos estos personajes existieron en 
Animatronica porque "Todo lo que pasa ahí afuera 
tiene unefecto aquí.” Osea, estos personajes que 
lentamente se fueron estableciendo en nuestra 
realidad y quedaron en los recuerdos de Cassidy 
y el resto se fueron manifestando en ese "plano." 

Sea como sea, hay detalles que apuntan a que 
cada memoria realmente significa algo, como 
"Stage 01" que puede tener una implicación 
más oscura de la que parece, sobre todo porque 
es un escenario que el niño perfectamente pudo 
haber experimentado estando vivo... 

Sería interesante seguir hablando de estos 
recuerdos, pero de momento no es necesario. 

En su momento, cuando la historia terminaba en 
el juego que estamos tratando, "FNAaF 3," lo haría 
con gusto, pero ante el hecho de que la historia 
continúa y que la verdadera relevancia de estas 
memorias no ocurre hasta que cierto "arco" 
termina, no me queda de otra que dejarlas de lado de 
manera temporal. 

Lo que se debe tener en cuenta es que estas 
memorias son igual de malas que cualquier otra que 
tenga este niño, pero así como veremos que hizo 
Cassidy con aquella "pieza" a la que se unió en su 
momento, ahora "Crying Child” tiene que encontrar 
la manera de vincular estos recuerdos a las 
conciencias del resto de los MCI. 


¿Para qué? Las almas no pueden realmente 
descansar a menos que se concentren en "buenos 
recuerdos,” cosa de lo que carece "Crying Child” en 
estos casos. Y los MCI perdieron "memorias" y de 
momento no tienen la capacidad de "reconstruirse" 
con ellas de manera simbólica. Sin importar qué 
tanto posean la misma entidad que poseen las 
“piezas” que les arrebataron, no se pueden unir con 
ellas tan fácilmente. 

El objetivo de las "memorias" de "Crying Child" 
sería reemplazar sus "piezas" faltantes con las suyas 
y que ellos las vuelvan "felices" para así todos poder 
conseguir el tan ansiado descanso. 


| A 
Hudson seguía sobreviviendo al asecho de 
Springtrap y los Phantom, pero para cuando llegó 
la sexta noche del juego, y la quinta en la que estas 
entidades están presentes, de repente, todo termina. 


Resulta que este establecimiento terminó 
incendiado, haciendo polvo la mayoría de cosas que 
habían en el sitio. 

Por suerte se pudieron recuperar varias cosas, 
vieja mercancía, a Puppet... a Springtrap... 
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¡Fazbear's Fright 
es totalmente incendiado! 


[na nueva atracción local basada en 
una cadena de restaurantes anUguos 
fue incendiado durante la noche. 


las autoridades no han descartado 
juego sucio, pero por el momento 
parece haber sido causado por UN 
cableado defectuoso. 


Muy poco fue encontrado en la escena, 
Varios objetos salvados van a ser 
vendidos al público. 


Momento de teorizar. ¿Qué pasó? Sabemos que 
ocurrió un incendio, pero no sabemos el cómo 
sucedió. 

En "What We Found” se pudo ver que Hudson 
murió quemado por un accidente que él mismo 
provocó, pero no fue uno que perjudicó a todo el 
edificio como fue en este caso, solo a la cocina. No 
queda del todo claro si hubo un responsable o fue 
un accidente. 

Tal vez podría haber sido Springtrap quien 
incendió todo el lugar para escapar, tal vez no. 


Sea cual sea el caso, un Springtrap dañado no 
tardó en huir para volver a hacer sus cosas. 

Puppet también escapó, claramente 
manteniéndose vigente mientras William siga 
vigente o aquellos a los que cargó en sus brazos 
sigan por ahí. 

Todo esto sirvió para que ocurra el regreso de 
uno de los primeros personajes de esta historia; 
aquel que tendría como objetivo terminar con esta 
historia maldita de una vez por todas: 

El regreso de Henry Emily. 


Capítulo 15: 


"Fl Plan Para 
lerminar 
Fon Todo" 
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Henry Emily volvió luego de estar desaparecido por 
casi 40 años. 

Este posible anciano de entre 60 o 70 y tantos 
investigó todo lo ocurrido en esta historia, 
entendiendo la situación y decidiendo que tendría 
que arreglar todas las cosas que su viejo amigo 
causó, sintiéndose responsable de todo. 

Henry volvió a abrir las puertas de la compañía 
que fundó, Fazbear Entertainment, para tomar el 
control de esta compañía e iniciar una vez más con 
la franquicia de restaurantes. 

Con todos los planos e ideas recolectadas de 
cada restaurante, Henry desarrolló sus propios 
planos en los cuales plasmaría su plan. 
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Fazbear Entertainment, Inc 


Para empezar, el objetivo de este nuevo 
restaurante, llamado "Freddy Fazbear's Pizza Place, 
sería ocultar las verdaderas intenciones de Henry. 
Reabrieron nada más ni nada menos que el infame 
Fredbear's Family Diner con el objetivo de atraer a 
los involucrados en esta historia. Estos son: 


Springtrap: Luego de escapar del Fazbear's 
Fright buscó otra versión de Spring Bonnie 
para "repararse,” aunque todavía habían 
partes de su cuerpo que dejaban expuestas su 
carne y esqueleto. También dejó de usar el 
nombre de "Springtrap" porque empezó a 
considerarla una etapa ridícula. Volvió a ser 
"William Afton." 


Se, esto parece más 
un re-diseño que un 
cambio narrativo, 
porque en realidad 
es un re-diseño. 
Osea, solo hay que 
mirar al cadáver de 
Afton. Pero para 
intentar justificarlo 
un poco pues ahí 
tiro una explicación. 


Puppet: También escapó del incendio del 
Fazbear's Fright y anda libre, posiblemente 
buscando a William. Henry era consciente de 
que Puppet estaba poseída por su hija 
Charlotte, la real, por lo que tuvo que 
planear un método para capturartla y traerla. 


Baby: Henry descubrió que fue poseída por 
Elizabeth. Esta andaba suelta y logró conseguir 
un nuevo cuerpo intentando mantener la 
“esencia” de la Baby original, incluso con 
partes modificadas provenientes de CBPW y 
CBEaR. También reemplazó una de sus manos 
por las pinzas. Ahora era "Scrap Baby.” 


Ennard: Una amalgama de Remnant que sí o sí 
tendría que ser destruida. La fusión de los tres 
Funtime restantes logró conseguir unas partes 
de una supuesta versión prototipo de Funtime 
Freddy, muy dañada, vieja y fundida. Ahora 
eran conocidos como " XL olte | 


Antes de seguir avanzando con todo el plan, creo 
que veo necesario hablar de lo que es William 
actualmente como personaje, porque Springtrap duró 
tan poco, y eso tiene una explicación. 

Durante la "Historia" se habló de como William 
había causado todos los problemas contados porque 


su objetivo era replicar aquella "Chispa Única" que 
vio en Henry y el Afton del medio, el camino para 
"ser eterno.” 

Por como lo había interpretado Afton: 


from under the mask, a stain darkening the collar of his uniform shirt. 

"Mi padre confió en ti," dijo Charlie. Ahora estaba de rodillas, 
mirando fijamente a la cara del conejo. "¿Qué fue lo que le 
hiciste?” Su voz se quebró. [El 

"Le ayudé a crear.” La voz vino desde el interior de la máscara, 
pero no era la de Dave, no era la penosa, de tono rasposo que 
habrían reconocido. La voz del conejo era suave y limpia, casi 
melodiosa. Era confidente, de algún modo satisfactoria, una voz 
que podría convencerte de casi cualquier cosa. Dave inclinó su 
cabeza hacia el costado y la máscara se movió para que así uno de 
sus Ojos brillantes pudiera mirar a través de los huecos. 

"Ambos queríamos amor,” dijo él en ese tono melódico. "Tu 
padre amó, y ahora yo he amado." 

“You killed,” Carlton said, then burst out with something that 


Pero no hay que dejarse engañar, porque a lo que 
se refiere Afton no es a una interpretación retorcida 
del asesinato. Sino que a los resultados de estos que 
involucran al "apego." 

Matar a Charlotte en su momento llevó a que 
Henry experimentara diferentes emociones que "la 
habían traído de regreso." 


Pero aunque esto era fascinante, en otra 
continuidad William se dio cuenta que el caso 
verdaderamente especial y "hermoso" era Charlie 
Adolescente, porque ella conservaba una "pieza" de 
Henry que, por como lo vio William, fue la clave 
para crear "vida eterna." 

Cuando ejecutó el MCI, él no solo lo hizo para 
experimentar resultados similares a los de Henry, 
de un modo u otro, sino que quería dejar algo de él 
en sus propias creaciones. El caso más obvio es su 
querido Spring Bonmnte. 

Como se deja insinuado en el anterior fragmento 
de la novela "The Silver Eyes," William cambia 
por completo cuando usa a su alterego, y esto es 
una alusión sutil a que William cree estar dejando 
una "memoria" suya en su creación, para vivir 
eternamente en Spring Bonnie. 

Por eso él se llenó de emoción cuando se volvió 
literalmente uno con Spring Bonnie, hasta el punto 
que él mismo se nombró "Springtrap." 

Pero, como insinúa sutilmente "Freddy Fazber's 
Pizzeria Simulator” y revela directamente la novela 
"The Fourth Closet,” William se dio cuenta que 
Springtrap tenía un problema importante. 

Esta fase le sirvió para aprender que el dolor 
definitivamente era la respuesta para ser "eterno," 
pero no su dolor mortal. 


William Afton stuffed inside the rabbit suit. 

"El tiempo lo cambia todo," continuó, volviendo a apagar el disco. "Así 
como el dolor. Cuando me llamé a mí mismo Springtrap estaba en éxtasis 
de poder, delirante sobre mi recién encontrada fuerza. Pero el dolor lo 
cambia todo, así como el tiempo.” Abrió su delantal para revelar su torso. 

En el centro de su pecho había una masa de carne retorcida, cruzadas 
con finas líneas diagonales de hilo cosido negro; revelándose desde la 
herida habían marcas del traje springlock, algunas presentes desde hace 
años atrás, y algunas ligeramente curadas, su piel brillando en un rojo 
intenso. Él elevó su mano hacia la punta de las costuras, cuidadoso de no 
tocarla. "Tu amiga infligió esta nueva herida,” dijo irónicamente, entonces 
reclinó su cabeza ligeramente hacia adelante, llamando la atención de 
Jessica hacia su cuello. Ella tomó un involuntario paso hacia adelante y se 
sorprendió. 

His skin was gone, she thought at first, the innards of his neck laid open to the 


Cuando era Springtrap, irónicamente, era una 
bestia sin control que solo quería matar, extasiado 
por su nuevo poder, sin necesidad de hablar, solo se 
divertía asechando a su nueva presa, como en su 
pequeña estadía en el Fazbear's Fright: The Horror 
Attraction. 

Pero luego de sobrevivir al incendio, le dio un 
golpe de realidad; estaba tomando el camino 
equivocado y por eso había vuelto a ser más " 
refinado,” por así decirlo. Aunque lamentablemente 
no contaba con la ayuda necesaria para quitarse el 
traje como en la novela en cuestión. 

Y así como en The Fourth Closet, William se 
terminó resignando a aceptar que ser "pleno" en su 
propio cuerpo ya no era posible. Ahora quedaba el 
siguiente paso: buscar la verdadera inmortalidad. Y 
aunque tenga como resultado algo diferente, sigue 
viendo en sus "niños" la clave para conseguirlo. 
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hoarsely. “Their bodies were bound inside, along with their souls.” 

Él asintió. "El espíritu sigue a la carne, aparentemente, y también al 
dolor. Si deseo convertirme en mi propia creación inmortal, mi cuerpo debe 
guiar a mi espíritu a su eterno hogar. Ya que aún estoy... experimentando... 
Muevo mi carne pieza por pieza." Él miró pensativo a la criatura en la 
mesa. "Más y más," él murmuró, casi para sí mismo, "es una prueba de la 
fuerza de mi propia voluntad. ¿Qué tanto de mí mismo puedo conservar, y 
aún permanecer en control?" 

“Carve away?” Jessica repeated faintly, and he snapped his attention back to 


Y con esto finalmente se termina estableciendo 
porqué William tardó tanto en tomar el camino de 
sus víctimas e hija. Como ella misma declara en esta 
novela, es muy probable que William tenga miedo. 

Por como lo ve, las probabilidades de mantenerse 
como él mismo después de la muerte son de una en 
un millón, más aún cuando depende de su propia 
voluntad. Por eso buscó variantes como el Remnant. 

William es el diablo en persona, y es consciente 
de su propia maldad (hasta el punto de disfrutarlo) 
con tal de alcanzar su objetivo. Pero no deja de ser 
humano, y ese miedo que tanto presume infundir en 
el resto es lo que lo limita al momento de buscar esa 
“pertenencia” que finalmente le permita ser pleno. 

Eso está por cambiar en este capítulo al ver en lo 
que se han convertido sus víctimas: Molten Freddy; 
todos unidos como uno y poseyendo sus propias 
creaciones. Para William esto era perfecto, aunque 
no estuvieran en su mejor estado, siendo uno con 
ellos sería la mejor opción para trascender a la 
plenitud. 


Volviendo a la trama, Henry también era 
consciente de la situación de las almas, víctimas 
de William, y por lo que aprendió del Remnant es 
probable que aprendió cuál fue el destino del 
MCI luego del "Capítulo 11." Por eso no requería 
reclutarlos directamente. 

Resulta que, debajo del establecimiento, se 
desarrolló un laberinto de varias salas conectadas 
por conductos de ventilación, a la vez conectados 
a una oficina de un encargado de pedidos. 

En este sitio Henry implementa un sistema de 
control remoto que expulsa fuego y otra para atraerlos 
con sonido con el nombre de: 

"R.emote A.ctivated S.i¡mulated C.hildren” o 
"RASC." Henry tenía su propia oficina en la cual 
provocaría el incendio, aunque, sus intenciones de 
acabar con todo también lo involucraban a él. 


Es justo ahora que entiendo la profundidad de la perversión de esta... 
Criatura. Este monstruo que sin intención ayudé a crear. Como si lo que ya 
había hecho no fuera suficiente, encontró una nueva manera de profanar, 
de humillar, de destruir. Como si el sufrimiento no fuera suficiente, la 
pérdida de inocencia, la pérdida de lo que era todo para mucha gente. 
Pequeñas almas atrapadas en prisiones creadas por mí, ahora asignadas a 
un nuevo propósito y utilizadas de formas que nunca creí imaginables. Él 
los trajo a todos de vuelta. De regreso a un sitio familiar. De vuelta con 
trucos familiares. Los reunió a todos. ¿Acaso ellos siguen siendo... 
Conscientes? Espero que no. Sigue manteniéndome despierto en las 
noches. Podría haberme hecho... Dormir. Pero todavía no. No hasta que 
deshaga lo que ha hecho y sane esta herida, una herida que primero me 
infligieron, pero luego dejé que se desangrara para causar todo esto. Él 
puso una especie de trampa. No se lo que era, pero él los llevó hasta allí 
otra vez. Los venció otra vez. Y les robó la única cosa que les quedaba. 
Otra vez. No sé cómo esos diminutos soplos de vida llegaron a habitar esas 
máquinas. Pero nunca alcanzarán la paz. No de esta manera. Tengo que 
llamarlos de regreso. A todos ellos. Juntos en un sitio. 

Playing audio file HRY223... || 


La idea queda bastante clara; Henry tendría que 
reclutar a estos seres del averno en este laberinto y 
provocar el incendio para así "salvarlos,” por eso a 
estos animatrónicos se les dio el apodo de 
"Salvages." 

Y aunque la tenía relativamente fácil con tres de 
esos Salvage, había una con la cual podría tener 
problemas. Su propia hija. 

Para Puppet planeó un sistema que la capturaría y 
llevaría hasta el laberinto. Este sistema con forma de 
animatrónico fue: 

"L.ure E.ncapsulate F.use T.ransport E E.xtract" o 
"LEFTE." 


A.traer F.ncapsular F.usionar T.ransportar y F.xtraer ES 
| .ure F.ncapsulate F.use T.ransport 8 F.xtract 
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Fazbear Entertainment, Inc 


Este animatrónico, con características similares 
a otras versiones de Freddy, se haría pasar por un 
animatrónico convencional mientras cumplía su 
objetivo, recibiendo el nombre de "Lefty." 

El caso es que este plan funcionó, ya que Lefty 
pudo localizar a su hija, capturarla en su interior y 
llevarla al área del Pizza Place donde sería reclutada. 
Lentamente se uniría a cierta banda dentro del local 
para terminar en el laberinto. 


EN 


Esa es otra cosa; cada animatrónico sería 
encontrado rondando por las afueras del Pizza Place, 
siendo llevados al interior del restaurante para pasar 
por una etapa de "salvación" que consistiría en que 
un empleado ponga a prueba al animatrónico para 
saber si sigue funcionando. 

Cada Salvage uniéndose porque otro lo hizo. 
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Henry, tomando el apodo de "Cassette Man," 
dejaría unas cintas que darían instrucciones de 
cómo dar los resultados y le dejaría un taser a la 
persona encargada, siendo consciente del que estos 


animatrónicos tendrían un comportamiento hostil y 
atacarían al empelado. 

Si este proceso se lograba con éxito, podrían 
ganar dinero vendiéndolos en partes, aunque en 
realidad serían llevados al laberinto. En caso 
contrario... bueno, solo se perdería una vida más. 


Ahora que se sabe todo el plan de Henry, toca 
ver cómo será ejecutado. 

Con Fazbear Entertainment de regreso, 
comenzaron a contratar gente nuevamente, teniendo 
diferentes puestos. El más relevante fue el del 
gerente que se encargaría de conseguir el suficiente 
presupuesto para lograr un restaurante de calidad. 

Así es, el Pizza Place habría empezado desde lo 
más bajo hasta llegar a crecer lo suficiente para ser 
considerado un restaurante temático de 
animatrónicos de verdad. 
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Y lo interesante es que no solo contarían con 
animatrónicos propiedad de Fazbear Entertainment, 
sino que también tendrían colaboraciones con otras 
posibles franquicias de restaurantes que usaron esta 
temática en otros sitios, con Sus propios 
animatrónicos. 


Todo esto desarrollándose durante una semana a 
partir de un Lunes, mientras otros se encargaban de 
recolectar a los animatrónicos Salvage para el tan 
esperado Sábado. 
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que el Pizza Place tuvo la peculiaridad de que varias 
atracciones recolectadas parecían venir de otros 
restaurante pertenecientes a Fazbear Entertainment, 
como una Torre de Piscina de Bolas y figuras de 
payasos que pudieron haber venido de Circus Baby's 
Pizza World. 
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El más peculiar de entre todos es el curioso robot: 
Candy Cadet. 


Presentación: as 


Me llamo Candy Cadet. Al obtener dulce: 
Obtén tu dulce aquí, | ') Regresa nuevamente a 
tengo dulces para el k A A A 
resto del día. Cada día. ? ra 


Dulce. dulce. dulce que te cuente una historia. 


Este bicho rara vez cumple con esa rara promesa, 
pero cuando lo hace, cuenta una historia de tres en 
total bastante interesantes; unas que se basan en 
tocar un fragmento del Lore por medio de paralelos. 

Así como se supuso de "The Immortal and the 
Restless” hace rato, que contaba por medio de una 
novela que paralelaba el "origen" de la Familia 
Afton, estas tres historias se concentran en un 
apartado que la trama de este capítulo no le da 
mucha atención, pero que realmente es la clave para 
que todo lo visto esté ocurriendo. 

Son historias que, en su momento, fueron pistas 
sutiles de lo que se vio en The Fourth Closet y fue 
para darle sentido a lo visto en el "Capítulo 11." 


Las tres historias tienen en común tres cosas: 

- Tratan de cinco cosas volviéndose una. 

- Hay dos involucrados en el proceso ; uno que reúne 
las cinco cosas para otro, y ese otro que las vuelve 
una. 

- Los finales son diferentes. 


Las tres no tienen un orden definido para ser 
escuchadas, pero a mi parecer, los finales llegan a 
tener un orden que le da mayor sentido a la relación 
que tienen entre sí. 

Así que, empiezo por la primer historia que tiene 
de base la historia de un niño que tiene de mascota 
a una serpiente y que adoptó cinco gatitos. 


Te voy a contar una historia sobre un niño pequeño. Él 
tenía una serpiente roja que mantenía en una jaula de 
metal, cuya hambre no podía ser saciada. Un día, el 
niño encontró cinco gatitos bebé fuera de su casa. Él los 
llevó adentro y los mantuvo en una caja de zapatos. Él 
sabía que la serpiente podría matarlos, pero no se podía 
permitir deshacerse de la serpiente. Él sabía que si 


elegía un gatito para alimentar a la serpiente, podría 
estar satisfecha, pero él no pudo elegir. Entonces, se fue 
a la cama, dejando la caja abierta. La serpiente se 
dirigió hacia la caja, eligió a un gatito al azar y se lo 
comió. Después de haber pasado cinco noches, el niño 
estaba lleno de arrepentimiento y abrió con un corte a la 
serpiente. Él juntó los restos y volvió a guardar al gatito 
en la caja de zapatos. 


Esta es la historia más rara, porque solo menciona 
lo que le pasó a uno de los gatitos, aunque, 
presumiblemente por el resto de historias, habría que 
asumir que por cinco noches se repitió el proceso. 


La segunda historia trata de una mujer que fue 
encerrada en un sitio pequeño por un secuestrador 


que también encerró a cinco niños detrás de puertas, 
las cuales se abren con cinco llaves a las que la 
mujer tiene acceso. 


"Te voy a contar una historia sobre una joven mujer que 
fue sellada en una pequeña habitación. En la habitación 


EA j había un horno y cinco llaves. Se le dijo que cada una de 
a El las cinco llaves desbloquearía una de cinco puertas 
A 5 afuera de su habitación. Dentro de cada habitación había 
AA un niño que ella podría llevarse consigo al huir del 
> edificio. Pero ella solo tenía permitido dejar su 
Y = N habitación con una llave, no con las cinco. Desesperada 
3 E por encontrar una manera de salvar a los cinco niños, la 


_ _— > . . . 

= al l] - mujer fundió las cinco llaves en el horno para crear una 
S SS a única llave, esperando desbloquear las cinco puertas. 
FA = MERO Pero, como era de esperar, no funcionó de esa manera. 
Ahora su lleva no abrió ninguna de las puertas. En vez 
de dejar su habitación con la llave de una vida, se llevó 
consigo la llave de cinco muertes. * 


Para terminar, la tercer historia trata de un hombre 


amable que adoptó cinco huérfanos por miedo de 
que un ladrón les haga daño. 


"Te voy a contar una historia. Una historia de un hombre 
amable que visitaba a cinco huérfanos y les traía 


0, E | juguetes y alegría. El hombre vivía solo y con miedo de 
Po que alguien pudiera irrumpir en el hogar de uno de los 
> B cinco niños. Por lo que adoptó a los cinco y les dio a 
0 todos juntos un lugar en su propio hogar. Les prometió 
: que nunca los dejaría, y les prometió que siempre 
Na Ct vendría a casa y nunca estaría fuera tan tarde. Él se fue 
S E - un día para comprar comida, con su corazón lleno de 
q L m5 y : alegría, pero al regresar descubrió que el ladrón había 
E - elegido su casa y había matado a los cinco niños. El 
hos A ps Ss hombre solo se podía permitir un solo ataúd, por lo que 


cosió a los cinco cuerpos para hacer uno, y enterró al 
niño. Esa noche hubo un golpe en la puerta.” 


Ahora es cuando tengo que darles orden. 


Como se había dicho, todos tienen un final 
diferente aunque todos terminan haciendo lo mismo. 

En el final de "Five Kittens Story," el niño 
termina metiendo a la amalgama de vuelta en su caja 
de zapatos sin más, luego de abrir a la serpiente. 

En el final de "Five Keys Story,” la mujer se llevó 
la amalgama del edificio al costo de haber matado a 
cinco niños. 

En el final de "Five Orphans Story," el hombre 
ubicó a la amalgama en un ataúd, los enterró y esa 
misma noche "algo" tocó a su puerta. 

Es una situación bastante familiar que recuerda al 
cómo William Afton tuvo acceso al endoesqueleto 
de los cinco animatrónicos poseídos por sus 
víctimas, con ayuda de Shadow Freddy, los volvió 
en una amalgama y se los llevó a un sitio 
subterráneo para fundirlos y quedarse con su 
Remnant. Y justo después, al regresar al sitio donde 
ocurrió la nueva masacre, las almas de sus víctimas 
regresaron al sitio donde Shadow Freddy los guió 
para que William los volviera uno. 

Y sí, fue de Candy Cadet que yo pude terminar 
de relatar con más detalle lo visto en el 
"Capítulo 11.” Me pareció adecuado presentarlo 
porque la gracia de Candy Cadet es contar con 
paralelos algo ya conocido y en el proceso llenar 
huecos para terminar de darle un completo sentido. 


Continuando, lo lógico es mencionar a los 
animatrónicos que pudieron pasar por el Pizza Place: 


Trash and the Gang: Grupo de "animatrónicos" 
que simplemente serían objetos random unidos 
para formar una figura de bajo presupuesto. 
Estos son Mr. Can-Do, Bucket Bob, 

No. 1 Crate, Pan Stan y Mr. Hugs. 


trash and the GON El 


Mediocre Melodies, provenientes de otra 
franquicia: Happy Frog, rana verde que tendría 
el mismo rol que Freddy Fazbear, pero con 
delirios de grandeza. Pigpatch, cerdo con 
heterocromía que toca el banjo y chistosito. 
Nedd Bear, oso marrón claro aparentemente 
1di0ta. Mr. Hippo, hipopótamo morado con una 
flor en su pecho y el ser más odiado de la 
existencia. Orville Elephant, elefante 
anaranjado que se dedica a la magia. 


Mediocre Melo? 


Rockstar Assemble: Creados por Fazbear 
Entertainment e inspirados en los primeros 
diseños del primer Freddy's, los miembros 
serían nuevas versiones de la Fazbear Band con 
temática Rockstar, el Foxy más pirata de la 
historia y serían acompañados por Lefty. 


Posh Pizzeria: Animatrónicos que también 
parecen venir de otras partes debido a que El 
Chip viene de un restaurante de México llamado 
"El Chip's Fiesta Buffet.” 
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Pero por otro lado, tenemos a Funtime Chica, 
que tiene las mismas características peculiares 
de los Funtime originales, siendo diferente que 
no sería usada para las mismas intenciones, de 
la cual no se sabe de dónde salió. Y luego está 
Music Man, del cual se sabe aún menos. Lo que 
tendrían en común es que son muy costosos y 
que, por diferentes motivos, fueron creados por 
Fazbear Entertainment. 


Posh Pizzerio 


Dicho todo esto, vayamos a lo importante. 
Michael Afton nuevamente regresó, esta vez 
tomando el puesto de encargado de pedidos para 
el restaurante. Por lo que, Mike estaría ubicado 

en la oficina conectada al laberinto. 


Por suerte tiene las entradas a los conductos sella- 
Oh. Bueno, le tocará aprenderse los patrones de 
nuevo. 


Durante esta semana, el orden de 
Salvages reclutados sería el siguiente: 


Lunes: Molten Freddy, el cual también se 
puede colar al sitio si se ha comprado una 
Piscina de Bolas en Descuento. Parece ser igual 
de errático que siempre. 
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Martes: William Afton, puede colarse si se ha 
comprado a Nedd Bear. Al ser reclutado dirá 
que sabía que algo andaba mal con el 
restaurante, pero le intrigaba saber de qué se 
trataba e igual y podría sacar un beneficio de 
todo esto. Simplemente no se podía resistir a 
una promesa como esta... a sus "niños." 


Miércoles: Scrap Baby, quien al ser reclutada 
preguntará al empleado si sabe realmente para 


quién está tabajando. La pregunta es si ella 
también lo sabe y no está confundida... 


Realmente no sabes 
quién es tu empleador, 
¿Verdad? 


¿Te atrapé 
desprevenido? 


Jueves = Lefty, quien también se puede colar al 
ser comprado por solo 5 dólares. 


Se, los diálogos 
verdaderamente 
interesantes no 
están en este 
juego. Osea, 
tiene sentido ya 
que forma parte 
del sistema de 
Lefty para 
Puppet, pero... 
En fin. 


Cada nuevo agregado hace que el trabajo de 
Mike se vuelva aún más difícil, peor aún que 
cada uno ya lo reconoció. 

¿Porqué Charlotte atacaría a Mike? Bueno, no es en 
realidad ella quien lo ataca, sino el animatrónico 
donde está atrapada quien reacciona al sonido. 

En el Viernes no pasaría nada, solo un poco de 
tortura más, pero el Sábado, cuando el Pizza Place 
alcanzó su punto más alto y todo pareciera que está 
bien, resulta que habría llegado el momento de que 
se ejecute el último paso. 


En este último día Scrap Baby tendría un 
diálogo curioso, en el cual ella dice que Mike lo 
ha hecho todo perfectamente para caer 
directamente en sus manos. 

Sugiere creer en la idea de que Mike ha 
estado haciendo todo esto por culpa indirecta de 
su padre y así poder cumplir un objetivo; el de 
alcanzar la perfección. 

Elizabeth demuestra querer darle orgullo a su 
padre al seguir sus pasos, sugiriendo el empezar con 
"aquellas pequeñas almas” en el sitio. 

Y esto probablemente sea una referencia a 
los MCI en Molten Freddy, a la merced de 
William por haberse vuelto uno con aquel al 
cual ven como su "amigo." 


Scrap Baby: 

"Hiciste todo a nuestro favor. ¿De verdad pensaste que 
este trabajo cayó del cielo para t1? No. Esto fue un regalo 
para nosotros. Los reuniste a todos en un solo lugar, tal 


como él te lo pidió. Todas esas pequeñas almas en un 
solo lugar, solo para nosotros. Un regalo. ¡Ahora 
podemos hacer aquello para lo que fuimos creados y 
estar completos! ¡Te haré sentir orgulloso, pap1! Mira, 
escucha y sé pleno-" 


Pero al final de este diálogo, Henry finalmente se 
muestra, interrumpiéndola y dando un mensaje que 
terminaría con todo: 


[Cassette Man] "Conexión terminada. Lo siento por 
interrumpirte Elizabeth, si es que aún recuerdas ese nombre. 
Pero me temo que has sido desinformada. No estás aquí para 
recibir un regalo, ni has sido llamada por el individuo que tú 
asumes. Aunque en verdad has sido llamada. Todos ustedes 
fueron llamados hasta aquí, en un laberinto de sonidos y olores, 
mala dirección e infortunio. Un laberinto sin salida, un laberinto 
sin recompensa. Ni siquiera te has dado cuenta de que has sido 
atrapada. Tu lujuria por sangre te ha guiado a círculos sin fin, 
persiguiendo los gritos de niños en alguna cámara invisible 
siempre pareciendo tan cerca, y por algún motivo fuera de 
alcance. Pero nunca los encontrarás. Ninguno de ustedes lo 
logrará. Es aquí donde su historia termina. Y para t1, mi valiente 
voluntario, quien de alguna forma encontró este puesto de 
trabajo sin intenciones de que fuera para ti. Aunque había una 
salida planeada para:t1, tengo elpresentimiento de que eso es 
algo que no quieres. Tengo el presentimiento de que estás justo 
donde quieres estar. Yo también me quedaré. Estoy cerca. Este 
sitio no será recordado, y la memoria de todo lo que inició esto 
puede finalmente esfumarse, así como la agonía de toda 
tragedia debería. Y para ustedes, monstruos atrapados en los 
pasillos: tranquilícence y ríndanse a sus almas. Ellos no les 
pertenecen. Para la mayoría creo que hay paz y quizás más, 
esperando por ustedes cuando el humo se disipe. Aunque, para 
uno de ustedes: el pozo más oscuro del infierno ha sido abierto 
para tragarte completo. Así que no hagas esperar al diablo, viejo 
amigo. Mi hija, si puedes escucharme, también sabía que 
volverías. Está-en tu naturaleza proteger al inocente. Siento que 
aquel día, el día en el que te excluyeron y te dejaron morir, 
nadie estuviese ahí para levantarte en sus brazos de la misma 
manera que levantaste alos, otros.£n los tuyos. Y luego, ¿Qué 
fue de ti? Tendría que haber sabido que no estarías contenta con 
simplemente desaparecer, no hija mía. No pude.salvarte en 
aquel entonces, así que déjame salvarte ahora. Es momento de 
descansar; para t1, y para todos aquellos que has cargado en tus 
brazos. Esto termina para todos nosotros. Fin de la 
comunicación." 


Así, podemos ver que Henry no esperaba la 
presencia de Mike, pero al final lo terminó 
involucrando en sus planes, aparentemente, también 
siendo consciente de la posibilidad de que, quizás, 
no estuviese colaborando con William. 

Lo más curioso es que sugiere la idea de que 
Mike no intentaría escapar ya que él querría esto, 
cosa que hasta hoy en día no se sabe si es cierto, ya 
que el mismo Henry tenía planeado un método para 
deshacerse de Mike en el caso de que este descubra 
sus planes. 

¡Felicidades! Fuiste a un sitio al cual no se suponía que debías ir, viste 
algo que no se suponía que debías ver y evitaste una solución ordenada 
a un problema complicado. No es necesario decir que: Estás despedido. 
Pero antes de irte, toma este certificado de "Locura." Te lo estamos 
dando para asegurarnos de que nadie te crea y asegurarnos de poder 


reemplazarte apropiadamente sin incidentes. Hay un camión esperando 
a por ti afuera. Cuídate. 


El certificado de "Locura “Mé diteralmente volver loco a 
Michael, cosa que terminen él yendo a un manicomio, 
siendo incapaz de reconocerlo que es una lobotomía. Pero 
esto es solo un finalialternativo: = 


Confirma su plan antes mencionado y que con 
esto, no solo va a "salvar" las almas de los 
reclutados, sino que también iba a acabar con todo 
recuerdo negativo que haya quedado de esta 
franquicia maldita. 

Con suerte, tendría razón con lo de Mike. 


Esta vez Henry se suicidó, pero ahora teniendo en 
mente que habría cumplido con su objetivo en la 
vida, con las responsabilidades que él mismo se dio. 

En fin, todo lo que queda ver al final es que 
Fazbear Entertainment se despide de todos, cerrando 
para siempre sus puertas y, finalmente, terminando 
con esta historia... 


O eso parece, ya que todavía falta contar una parte 
más de esta historia... 


¿ULS 


Contexto Rápido 


Durante los 40-50 años de este texto vimos 
una "historia" que cada vez se iba volviendo 
más complicada, más interesante, más 
irresoluble y, bueno, FNaF. 

Pero de momento, creo que llegué a una especie 
de conclusión con todo lo que se podía tener 
accesible. Lo más probable es que luego se cambien 
o confirmen cosas, pero por lo menos mi postura y 
las bases quedarían claras. 

Incluso hubieron cosas que no pude mencionar 
simplemente porque no tuve la oportunidad, como 
darle una explicación a los Ojos Plateados, los 
personajes easter-eggs, más efectos de "Agonía," 
etc. 


De verdad que me quedé con muchas cosas 
para explicar y que tal vez podría dar respuestas 
aparte si es que a alguien se le ocurre preguntar. 

Y bueno, este capítulo se llama "Epílogo" debido 
a que no estoy dispuesto a tratar la parte 2 de esta 
historia que inició a partir de 2019 en este enorme 
archivo en particular. 

De momento tenemos tres "sagas;" la "Saga 
Clásica" se podría decir que ya está concluida. El 
siguiente paso sería la "Saga Intermedia” que sería 
el puente, el relleno entre esta saga y la "Saga 
Moderna" en la que volvemos a los juegos. 

La "Saga Intermedia" o "Parte 2” tomaría de 
base la historia principal de los Fazbear Frights, la 
famosa "Stitchline” conformada por 12 historias y 
11 epílogos. Y sí, al ser puro libro sería 
muuuchítuisimo texto, así que... no creo que sea tan 
accesible y entretenido para ambos bandos jaja. 

Pero al final, valdría la pena ya que es una 
secuela directa a estos eventos y la conclusión de 
nuestro querido antagonista (ups, spoilers). 

Dicho todo esto, a contar el Epílogo. 


El incendio intencional provocado por Henry 
Emily no solo causó que el laberinto sufra graves 
daños, también se pudo ver que el restaurante quedó 
bastante dañado, aunque por lo menos el 
establecimiento y buena parte del contenido del 
Pizza Place se mantuvo en ple. 


Pero este es un dato que poco y nada importa. 

Lo importante sería la siguiente pregunta: 
"¿El incendio del Pizza Place funcionó?" 

Veamos, los involucrados fueron 6 personajes, 
cada uno una pieza fundamental en la historia y que, 
en el caso de sobrevivir, podrían causar muchos 
problemas o mantendrían viva la maldición de la 
franquicia. 

Vamos del menos al más importante: 


Henry: Claramente murió, ya que este no 
tenía ningún tipo de intención de escapar y lo 
más probable es que se haya metido a nadar 
en el fuego, por decir algo. 


: En teoría, también habría 
muerto, esta vez definitivamente. Hay 
ciertas pruebas, pero la más importante sería 
simplemente que Mike ya no se ve 
involucrado en ninguna parte. 

Hay varios que sugieren que Mike habría 
escapado, porque el mismo Henry confirmó 
que podría haberlo hecho, y siguió con su vida, 
sin saber que esto jamás terminó. Pero puede 
que se vea algo más de él en la "Parte 2." 


Elizabeth: Sí, quería segutr los pasos de 
William y todo, pero a comparación no había 
alcanzado ni la mitad de peligro que representó 
ese forro. Tenía potencial y en las novelas se 
pudo ver, pero las diferencias en esta 
continuidad no le hicieron justicia. 

Hasta ahora no hay pruebas de que 
haya sobrevivido, así que seguro que ya 
no está entre nosotros. 


Molten Freddy: No solo era una amenaza 
para el mundo, también tenía el problema de 
que, al ser una amalgama de Remnant 
proveniente de los MCI, provocaban que estas 
almas todavía no pudiesen alcanzar la paz por 
completo e incluso estuviesen incompletas, ya 
que literalmente les robaron una parte de ellas. 

No queda claro si con esta "destrucción" 
hacia aquellas nuevas entidades formadas por 
memorias robadas realmente se volvieron un 
hueco que luego deberían ser rellenados, o si 
de algún modo las almas encontraron la forma 
de "reconstruirse” con ellas, pero al final, 
sería el primer paso para el descanso. 


Charlotte: Á pesar de no tener malas 
intenciones, tenía un comportamiento bastante 
sobre-protector y salvaje cuando se trataba de 
los MCI o William. 

En todo caso, aunque Lefty parece haber 
sido destruido, se sabe que con la marioneta no 
fue el caso ya que, cuando la policía llegó para 
investigar la escena, sacaron a Puppet del sitio 
y se la llevaron como evidencia. 

Y sí, sigue poseída. No solo porque la 
marioneta haya sobrevivido u la mínima 
posibilidad de que Molten Freddy 
también, sino porque el involucrado más 
importante también... 


William Afton es un caso muy especial, ya que 
este técnicamente sí murió. Fue el que recibió los 
peores daños, quedando como un cadáver del cual 
apenas se notaba algo humano, incluso los que lo 
vieron lo describían sin rostro. 

Pero, aunque el incendio sí habría tenido éxito 
con el objetivo más importante, no habría terminado 
de funcionar porque otro personaje involucrado 
indirectamente intervino. 


Cito de Arthur, protagonista de "The Man In Room 1280": 


"El hombre- ¿En serio? ¿Podría Arthur llamar a esto un 
hombre? ¿No era más un cadáver que un hombre? Bueno, 
no. Algunos de los hechos no concordaban con una 
designación de cadáver; el monitor REM, por ejemplo." 


"Primer hecho: el hombre parecía estar quemado hasta 
convertirse en una patata frita. Lo que yacía en la cama de la 
sala 1280 se parecía vagamente a un ser humano, ya que 
tenía la forma requerida. Tenía una cabeza, un torso, dos 
brazos y dos piernas. Allí, la similitud con los humanos 
terminó." 


"Segundo hecho: la quema había sido tan generalizada, tan 
completa, que lo único que quedaba era esencialmente un 
esqueleto carbonizado. Casi. En realidad, Arthur deseaba 
que el hombre fuera solo un esqueleto carbonizado. Si él 
simplemente fuera un par de huesos negros, sería más 
fácil de mirar. Pero el ruinoso daño del fuego se podía ver 
en todo el cuerpo. Aunque no tenía pelo, el hombre sí 
tenía piel, o... ¿Era piel? Arthur nunca había visto nada 
parecido a la dermis de este hombre. Parecía que el fuego 
había quemado tantas capas que su piel era solo una 
cubierta cenicienta demasiado translúcida para su 
comodidad. Arthur supuso que el fuego había succionado 
toda la humedad de la cubierta del cuerpo, dejándola con 
grietas extensas, como la superficie de un lecho de lago 
seco. A través de esas grietas, Arthur captó destellos no 
deseados de tejido desconocido." 


"Tercer hecho: los órganos del hombre funcionaban, al menos 
los que Arthur podía ver. Y eso en sí mismo era repelente en 
formas que Arthur nunca había experimentado antes. A través 
de las grietas de la piel translúcida, Arthur podía literalmente 
ver el corazón desecado y ennegrecido de este hombre 
latiendo. Podía ver los pulmones arrugados por el calor 
expandiéndose y contrayéndose. Podía vislumbrar los riñones 
chamuscados y una vejiga tan carbonizada que parecía que 
estaba a punto de colapsar sobre sí misma." 


"Cuarto hecho: el hombre no tenía rostro. Un agujero en su 
cráneo indicaba dónde se solía ubicar su nariz. Fosos oscuros 
y cavernosos que carecían de ojos miraban a la nada. Una 
boca desdentada abierta sin labios que la protegieran." 


"Quinto hecho: el hombre tenía cerebro. El patrón REM 
sugirió esto, y desafortunadamente Arthur pudo ver 
fragmentos de materia gris entre las grietas en el cráneo 
quemado del hombre." 


"Sexto hecho: el hombre tenía sangre fluyendo por sus venas. 
Lo que parecían gusanos chamuscados se deslizaron por 
encima y a través de los tejidos tostados, pulsando debajo de 
la piel y alrededor del esqueleto crujiente. Arthur supuso que 
se trataba de venas. La sangre en las sábanas parecía 
confirmarlo.” 


"Séptimo hecho, y este era el más inquietante de todos. Era 
la culminación de los demás hechos. Era el hecho que 
Arthur no podía encajar en su comprensión del mundo, su 
comprensión del universo, su comprensión del poder que 
gobernaba todo. Este era el hecho de que este hombre 
estaba vivo contra viento y marea.” 


Y por si lo habían olvidado del "Capítulo 2," 
vaya que pasó tiempo, hablo de Andrew. 

Lamentablemente para todos Andrew estaba en el 
sitio. No queda del todo claro el cómo, pero el caso es 
que la presencia con la que llegó al Pizza Place fue 
suficiente para encontrar a William, tomar posesión 
del cadáver carbonizado de Afton y empezar con un 
proceso de "tortura eterna." 

La idea, el objetivo de esta tortura constante se 
basaría en mantener con vida a William en su estado 
prácticamente peor que un cadáver, pero dejándolo 
dormir. 

Sería por medio de sueños que Andrew 
comenzaría a atacar, provocando pesadillas 
descritas como "horripilantes.” Y por estas 
pesadillas sería que Andrew se comunicaría con 
William para dejarle en claro que, a diferencia del 
resto de víctimas que asesinó en toda su vida, él 
específicamente fue un error. 

Le dice directamente que él es: 

"The One You Should Not Have Killed " o 

"Aquel Al Que No Debiste Haber Matado."” Andrew 
nunca lo dejaría 1r, nunca lo dejaría descansar. 
Incluso hay una probabilidad de que otras almas se 
hayan unido a su causa, entre ellas, Cassidy, la que 
poseía a Golden Freddy. Todo para hacer el proceso 
de "tortura eterna" más satisfactorio. 


Este niño es todo un caso. 

Si se hace memoria, es de los pocos personajes 
cuya participación no se puede explicar con claridad. 
Lo cual de hecho tiene bastante sentido, porque solo 
existe para cumplir un rol: mantener vivo a William 
Afton. 

De algún modo llega a ser muy diferente de las 
otras víctimas de William, ya que Andrew no es 
precisamente manipulable, además de que lo odia 
con unas ganas exageradas. Literalmente su 
existencia provocó, sugeriblemente, que algunos de 
los MCI quisieran mantener vivo a William para 
torturarlo por todo lo que les hizo. 

Diferente al caso de las novelas, por ejemplo, 
donde no había una entidad que los incitara a llegar a 
este punto. Solo lo querían matar y ya, para poder 
descansar. 

Pero Andrew es diferente en el sentido de que a él 
le da igual el estado de Afton. Mientras tenga acceso 
a su mente, a él le basta para torturarlo. 

¿Pero de dónde salió tanto odio? ¿Cuál es su 
problema? Y la verdad, es complicado decirlo, por 
supuesto. Pero hay detalles en su método de tortura 
como en su propio odio que tal vez, solo tal vez, den 
una pista. Empezando por una que yo considero que 
es la correcta y da origen a estas "pesadillas 
horripilantes." 


Pero momento, ¿De qué tratan estas pesadillas”? 
Lo más probable es que sea el equivalente a lo 
visto en "Ultimate Custom Night." 

No quiero sugerir que todo lo visto en la 
jugabilidad es canon, ya que varios personajes de la 


jugabilidad no forman parte del canon. Por lo menos, 
no hasta dentro de un rato largo. Pero sí que se podría 
decir que el concepto de muertes infinitas en estas 
pesadillas sería la posible verdad detrás de esas 
"pesadillas horripilantes." 


Él está aquí, y siempre está mirando. 
Aquel al que no debiste haber matado. 


Te reconozco, pero no te tengo miedo... Ya no. 


Verte impotente es como música para mí. 


* Estoy rehecho, pero no por ti, sino por aquel 
l- al que no debiste haber matado. 

Qué regalo para saborear, una víctima que 
no puede perecer. 


¡VEAMOS CUÁNTAS VECES PUEDES 
SER DESPEDAZADO! 


uy ESTA VEZ, HAY MÁS DE UNA ILUSIÓN 


¡ QUE TEMER. 


Saludos desde el fuego, y de aquel al que 
no debiste haber matado. 


ES-S-TA ES UNA P-PESADILLA DE LA 
CUAL N-NO PODRAS DE-DESPERTAR. 


SA-SABOREEMOS LA MU-MUERTE 
U-UNA... Y OTRA... Y O-OTRA VEZ... 


Así es como se siente (así es como se siente), 
y vas a experimentarlo una, y otra, y otra 
vez... Para siempre (... para siempre). Nunca 
te voy a dejar ir (nunca te voy a dejar 11). 


| 


«la ) Apenas hemos empezado... Nunca te voy a 
| dejar ir. Nunca te voy a dejar descansar 
AAA (e ; , ' 

= IN ). 


Tu y yo estaremos haciendo música juntos 
por un largo, largo tiempo. 


— Shhhh... He estado buscándote... Y ahora 
nunca te voy a dejar 1r. 


am np! 


En estas pesadillas, las réplicas de diferentes 
entidades vistas en la "Historia" se aprovechan de 
los recuerdos de William para atormentarlo, pero a 


la vez, hay una extraña atención al énfasis en que 
todo es una pesadilla de la que William nunca podrá 
despertar y que la experimentará una y otra vez. 


¿Qué tal si... Andrew fue una víctima de 
experimentación con gas ilusorio? Así como lo fue 
Rory en su momento. 

En la historia "Dittophobia" es posible la 
insinuación de que hubieron más niños 
secuestrados. Y en todo este texto pudimos ver 
como William parece tener preferencia en niños 
menores a 10 años. Son más fáciles de manipular. 

Algo que hacía mucho ruido en el minijuego de 
Midnight Motorist, relatado en el "Capítulo 7," es 
el que habían detalles del pasado de Rory que no 
eran del todo exactos a ese minijuego, como la 
naturaleza del padre del escapista o la ausencia de 
un perro... 

¿Quizás ese minijuego trataba de Andrew, 
secuestrado por William? Eso hace más sentido el 
que haya podido usar un traje fuera del local, ya 
que aún no estaría encerrado en la Sala Segura para 
1983. 

Si es funcional, quizás tenemos una pista del 
origen del odio de Andrew hacia William. 

Fue una víctima de los experimentos que luego 
fue asesinado por el propio William para callarlo, o 
quizás se volvió consciente de que William estaba 
detrás de todo, y ahora quiere vengarse replicando 
ese proceso de experimentación en la mente de su 
Asesino. 


Pero también hay otros detalles, unas cinemáticas... 
“especiales” que resultan ser un paralelo bastante 
literal de William y sus víctimas, incluso a Charlotte: 
"Toy Chica: . mE school Years." 


Sí, esta cosa aquí presente ante nosotros en 
teoría debería de funcionar como un paralelo a 
algo en específico, así como en teoría deberían de 
hacerlo otros detalles por ahí en el canon, tanto en 
juegos como en libros. 

En el caso a tratar, Toy Chica: The High School 
Years muestra a "Toy Chica" relatando sus planes 
para atraer a seis chicos de los cuales gusta hacia su 
casa, quizás uno de ellos siendo la excepción, para al 
final decepcionarse porque le rompieron el corazón y 
decide matarlos. 

Al final, todas las "piezas" de cada chico los 
termina dejando en su mochila. 


Algo interesante es que la historia nos muestra un 
total de seis víctimas, pero en el bolso donde "Toy 
Chica” guarda los restos de sus víctimas, antes de la 
primer víctima ("Freddy Fazbear”) había una más. 

Esto indica que "Toy Chica" tuvo un total de siete 
víctimas... y lo más probable es que Andrew haya 
sido el primero. 

Lo peculiar de la primera víctima de "Toy Chica" 
es que no fue invitada precisamente a su casa, solo 
le pidió ayuda con un problema y ya. Cosa que de 
hecho puede tener bastante sentido con Charlotte. 

Parece que hay un orden parecido al que 
conocemos, ya que su siguiente víctima trata de 
como "Toy Chica” le dijo a "Wolf" que en frente de 
su casa atropellaron a su perro. Ahí va a aprovechar 
para invitarlo a su casa... similar a Susie, la primera 
del MCL 

Como todo es un paralelo, no tiene que ser 
completamente literal a lo que fue realmente. 


Asesinato de Charlotte Emily y suposición de 
paralelismo: 


"Le dije que necesitaba ayuda con mi tarea." 


"Le dije que necesitaba ayuda con mi auto averiado." 


Asesinato de Susie y suposición de paralelismo: 


"Le dije que alguien atropelló a su perro en frente de 
mi casa. Pero una vez que esté ahí, le llamaré la 
atención con galletas calientes, lo atraeré adentro, 
digo, invitaré adentro, ¡Y entonces lo tendré!" 


"Le dijeron que su perro fue atropellado, pero yo le 
dije que todavía estaba vivo, que me siguiera. Luego la 
atraeré adentro de la Sala Segura." 


Asesinato de Jeremy y suposición de paralelismo: 


"Le dije que mi casa estaba en llamas. ¡Pero una 
vez que esté allí le diré que me lancé sobre las 
llamas para apagarlas! Estará tan impresionado que 
se enamorará de mí inmediatamente.” 


"Le dije que necesitaba ayuda con un problema en 
la Sala Segura. Cuando esté ahí, me haré el héroe 
fingiendo querer resolverlo por mi cuenta para 
que se adentré él mismo." 


Asesinato de (+abriel y suposición de paralelismo: 


"Le dije que había tomado varios rehenes vivos en mi 
casa. Pero una vez que esté allí, le diré que los dejé ir 
porque ¡Lo amo! Él se enamorará de mí 
inmediatamente." 


"Le dije que habían más niños esperándolo para 
celebrar su fiesta de cumpleaños en la Sala Segura. 
Pero al adentrarse le diré que justo se marcharon." 


Asesinato de y suposición de paralelismo: 


Asesinato de Cassidy y suposición de 
paralelismo: 


Igual, como espero que se haya dejado en claro, 
todo el asunto de los paralelos detallados es 
suposición mía y no tiene que ser necesariamente la 
verdad detrás de los asesinatos de cada niño. 


En definitiva, Andrew encontró la manera de 
mantener vivo a William y eso va dar paso a los 
problemas en esa segunda parte de la "Historia" que, 
como dije, no pienso contar por ahora. 


Para terminar de cerrar con toda esta parte, y ya 
que se tocó de manera directa el apartado de 
“paralelos,” toca hablar de otro igual de peculiar: 
"Bear of Revenge." 


A diferencia del caso anterior, la historia que narra 
entre cinemáticas es por medio del lenguaje japonés, 
acompañado de subtítulos. 

Estos subtítulos cuentan el como "The Bear" busca 
terminar con el reinado de terror de "The Fox." 
llevando a enfrentamientos constantes que terminan 
en fallos de "The Bear” ya que son planes muy 
predecibles para "The Fox,” quien de paso es 
acompañado por "The Mangle” como su mascota. 

La historia termina con "The Fox” aburriéndose de 
"The Bear” y decidiendo tomar unas vacaciones, 
aunque "The Bear” promete perseguirlo y vengarse. 


"El ataque de anoche no salió según lo 
planeado. Hice una apuesta y perdí. The 
Fox es astuto. Ahora debo llevar un 
símbolo de humillación cuando salgo en 
público. Debo estar así durante treinta días. 
Podría ser peor, sólo desearía que no 
atrajera tantas moscas. He aquí, el sol se 

| pone, pero mi ira es un sol nuevo, 
sangrando en rojo sobre el Templo de The 

| Fox. ¡Esta noche tomaré mi flauta y pondré 
a dormir a The Fox antes de mi ataque! ¡Él 
nunca esperará eso!” 


It could be worse, | just wish it didn't attract so many 
flies. 


E "Esta noche marca el fin de The 
Bear y su clan. Él recordará esta 
noche; ¡La noche en la que no tuvo 
piedad! Por otra parte, si desea 
sufrir, tal vez haya una manera 
mejor. Sí, sé exactamente cuál. 
¡Ese oso se arrepentirá del día en 
que se cruzó conmigo! The Bar no 
se rinde, es el regalo que sigue 
dando. Mmmmmm, ¡Qué idea tan 
deliciosa! ¡Creo que simplemente 
necesitas un propósito mayor en la 

| think you just need a greater purpose in life! So vida! ¡Así que ven a mí y déjame 

come to me, and let me give you one! darte uno!" 


Las cinemáticas estilo anime siguen bastante bien 
lo dicho en los subtítulos, pero hay algo que no 
cuadra como un todo: las líneas de voz. 

Por algún motivo, las voces de los personajes no 
terminan de vincularse con los subtítulos, y eso 


lleva a que lo que se ve en las cinemáticas 
tampoco termine de cerrar. 

La mayor diferencia que poseen las voces es que 
se reproducen sin un orden definido, son continuas 
una de la otra y hablan de su presente y del pasado. 


La historia que cuenta "The Bear" va sobre como 
él recuerda hace mucho tiempo situaciones terribles 
por las que tuvo que pasar; Enfrentando a un burlón 
"Dacelo" que se disfrazaba de un "Alcedínido." 

Luego padeciendo una fuerte broma de "niños de 
su escuela” que se repitió posteriormente y esa 
última vez lo terminó dejando ahí definitivamente. 

Posteriormente experimentando visiones de sus 
“ancestros” que critican las generaciones actuales y a 
los que hizo enojar, provocando que estos lo 
atormenten y que actualmente sea acosado y hasta 
tenga sueños raros. 

Y finalmente, el sitio del cual sus "ancestros" le 
habían hablado al pasar por aquella broma pesada a 
la cual terminó cayendo nuevamente, como había 
declarado previamente. 


"[Cinemática 3] Me di cuenta de que flotar 
en un estanque es una buena forma de 
meditar. El problema eran los niños 
problemáticos en la escuela. Enojados, 
nadaron hasta el agua y tiraron de mí, 
arrojaron serpientes y cosas parecidas a 
serpientes al estanque. ¿Crees que 


reunieron todo tipo de serpientes en una 
canasta grande [Cinemática 4] y la 
golpearon con una pelota de baloncesto” 
Estaban realmente enojados y 
simultáneamente ambos me arrojaron al 
agua y vinieron a ayudarme. Olía terrible. 
La última vez que me hundí, me hundí allí.” 


Una cosa a destacar es que parece que "The Bear" 
le está hablando a alguien, extraño teniendo en cuenta 
que siempre está solo, a diferencia de "The Fox." 


Y hablando del diablo; "The Fox” cuenta por su 
parte haber sido aquel "Dacelo" que se disfrazaba 
de "Alcedínido” para atormentar a "The Bear," y 
constamente habla de como simplemente busca ser 
el "antagonista" de la historia, auto-proclamándose 
como un personaje "sin desarrollo." 

También declara que el "estanque" donde va a 
“meditar” el oso es muy bueno, pero "The Bear" 
siempre llega antes que él, siendo las excepciones en 
los días de Invierno. 

Y termina declarando haber estado detrás de la 
última broma en la cual "The Bear" se "hundió." 
decidiendo tomarse el tiempo de armar todo un plan 
en medio de un cumpleaños con ayuda de unos 
"problemáticos," atraer a "The Bear” y hacer que se 
tropiece hacia una "bebedora de alpaca," él mismo 
disfrazado de "alpaca." 


"Tenía demasiadas cosas. Es cierto, 
pero no es por eso que amaneció con 
mal olor. De hecho, por primera vez en 
mucho tiempo usé el papel que recogí 
del corral del cabello y creé 
minuciosamente un disfraz de alpaca. 
De hecho, anteriormente tenía un plan 
para tener varios problemáticos 
ruidosos afuera de esa ventana, pero 
cayeron en el valle de la bebida. Al 
parecer era un cumpleaños. Entonces, 
naturalmente, lo saqué del bebedero y 
lo hice rodar en los excrementos de 
alpaca por un rato. ¡Fue muy divertido! 
Publiqué las fotos en línea, pero 
primero necesito mostrárselas a mis 
amigos, no puedo mostrárselas a 
cualquiera. Hay tantos raros por ahí." 


Ahora, ¿Qué se supone que implica todo esto? 
Teorías hay, y cada una puede llevar a diferentes 
rumbos. Pero en mi caso en particular, creo que todo 
esto paralela el trasfondo detrás de los hermanos 
Afton en relación a lo mostrado en el "Capítulo 2." 
Para esto, tengo que dejar en claro que "Bear of 
Revenge” es una fachada bajo el hecho de que los 
verdaderos diálogos de ambos personajes no cuadran 
con la idea que los subtítulos te quieren vender. No 
hay tal cosa como una "venganza" y ni siquiera "The 
Bear" es realmente consciente de "The Fox," es este 
último quien habla constantemente de "The Bear." 
Bajo este argumento, tengo que repetir el proceso 
de paralelar lo conocido con lo "nuevo" que revelan 
estas cinemáticas, como fue en el caso de 
"Toy Chica: The High School Years." 


"The Bear” es s "Crying Child": | "Dacelo" es "Michael 
Afton” quien se hacía pasar por "Foxy." El "estanque" al 
cual solía 1r es "Fredbear's Family Diner.” Sus "ancestros" 
son sus "Peluches" quienes lo atormentan por sueños. Y la 
"caída al bebedero" fue la "mordida." 


Y el detalle de fondo más relevante, siendo que le está 
hablando a alguien de todo esto, alguien a quien de paso le 
permite dar su opinión. 

Bajo la idea de que, de hecho, todo este repaso de sus 
recuerdos nace del que, en ese entonces, está pasando por 
un mal momento que quizás pueda ser una referencia a 
aquel en el cual se "rompió," quizás esta otra entidad se 
trata de la única compañía real que pudo haber tenido 
"Crying Child,” al menos una parte de él, luego de morir; 
Cassidy. 


ze Na: 


Con esta idea básicamente declato:g que, para mí, todo esto 
nace de la misma "ruptura" por la cual pasaron el resto, que 
también afectó a "Crying Child” y Cassidy al convivir entre 
todos como una amalgama. 

Lo que sigue es su experiencia con Michael haciéndose 
pasar como Foxy, cuya historia de hecho no termina de 
recordar cómo fue que terminó más allá de que simplemente 
fue un momento "satisfactorio" para ambos, que según la 
filosofía que parodian, es la "meditación" que, viendo que es 
el resultado final que consiguió "The Bear" al final... 

Pero la de "The Fox" era falsa. 


Según el propio "The Fox,” que asumiré que es Michael, 
cuando él accedía al “estanque” para tener "meditación” en 
realidad se dormía, pero según él, "seguía meditando." 

Bajo esta idea, "Crying Child” iba a Fredbear's, 
posiblemente, como una zona de comfort, un sitio 
satisfactorio para él, hasta que le interrumpían. Eso lleva a 
los "niños de escuela” que interrumpían a "The Bear" y su 
“meditación” en el "estanque," lo que llevó a que este oso 
conozca a sus “ancestros” por medio de visiones. 

Como lo interpreto, aquellos que interrumpieron su buen 
tiempo pasado en Fredbear's fue lo que causó que "Crying 
Child” conociera a FredPlush, aquel peluche poseído por su 
propia "Agonía," que junto al resto de sus peluches, era su 
"amigo." Y en esto me baso particularmente en que los 
"ancestros" de "The Bear” parecen querer alejarlo del 
"estanque ,' permitiéndole regresar a su casa y le hablan de 
ese lugar como algo malo, aunque otros le dicen que "No." 


"Nunca debes hacer enojar a tus ancestros. 
Ahora mismo tengo la boca de uno detrás del 
hombro. Anoche soñé con flotar en el espacio. 
Inmediatamente después de eso, me levanté y 
caí en un océano de estrellas, aterrizando como 
si hubiera una cama invisible debajo. Eso me 
2 llevó a través de la oscuridad. Cuando 

= 7 desperté, pensé que esto era una visión del 

| después de la muerte. Estaba viendo lo que 
venía. Vi el lugar que mis antepasados habían 
mencionado antes. Pero la gente a mi 
alrededor dijo: "No." Me dijeron que 
simplemente me estaba aferrando al juego de 
demasiados dojos. Y entonces, caí debajo de la 
ventana y el bebedero de una alpaca. Olía 
terrible.” 


FredPlush en más de una ocasión le dijo a "Crying Child" 
que se aleje de Fredbear's por "algo que vio,” aunque todos 
los demás no veían nada de malo y hasta lo llamaban "bebé." 


La cuestión de las visiones y sueños raros yo lo veo como 
las pesadillas de "Crying Child.” Como lo planteé hace rato, 
estas en parte se originaron del hecho de que "Crying Child" 
haya tenido una mezcla de emociones que lo llevó a 
"romperse" al ser sus propios amigos peluches quienes se 
volvían monstruosidades para torturarlo. 

Es más, estas pesadillas justo cuadran con la situación 
que plantea "The Bear" sobre "despertar luego de vivir una 
visión del después de la muerte." Una situación que hasta 
FNaF 4 parece plantear al establecernos a Nightmare 
Fredbear en las "Noches" antes y después de que ocurra la 
mordida. 

Y con esto solo terminó tocando a "The Fox" por 
última vez, volviendo a sus últimos diálogos que hablan 
de su broma ejecutada en medio de un cumpleaños. 

Como él mismo dijo: "Tenía demasiadas cosas. Es cierto, 
pero no es por eso que amaneció con mal olor.” Estas palabras 
las interpreto como que Michael sabía que la vida cotidiana 
de "Crying Child” era muy difícil... no es el gran 
descubrimiento al saber que era él mismo quien provocaba 
esto. 

Pero ese "mal olor” mencionado en diferentes 
oportunidades es algo a destacar porque "The Bear" tenía 
esta peculiaridad al "hundirse" demasiado en el "estanque," 
cosa que le ocurrió dos veces y, como él mismo dijo: "La 
última vez que me hundí, me hundí allí." 

Esto representa que "Crying Child” vivió algo fuerte en 
dos ocasiones diferentes, y en esas dos ocasiones sufrió de 
manera tan grosera que se volvió memorable; obtuvo "mal 
olor." 

Al final sabemos que la segunda ocasión fue el final 
del niño, algo que Michael compartió con sus amigos. 


Michael representado como "The Fox" en verdad es todo 
un caso, porque a pesar de que no es imposible para su etapa 
de adolescente el verlo de esta manera, también se fuerza a 
ser un desgraciado en el presente, según nos muestra el 
personaje que lo paralela. 


Bueno, ¿Qué puedo decir sobre mi vida y 
el estado de mis metas? ¿Hay alguna meta?” 
¿Tengo alguna? Ese es un verdadero 
misterio. No creo que sea resoluble. 


/ Sentado sobre un Dojo de Ira. Así es como 
a a lo llamo personalmente. Pensé sobre cómo 
HD debería llamarlo. Creo que si no me puedo 


volver en eso, no me voy a volver eso. S1 
tengo la intención de ser el antagonista 
aquí, al menos debo tener un nombre para 
mi escondite. Algo que pueda hacer con mi 
4 propio tiempo. No tengo lugar para el 

en > desarrollo de personaje, y el nombre de mi 
escondite solo es una pequeña parte de lo 
que puedo añadir. 


Pero aunque choque, no es algo inconexo del personaje 
de Michael como un todo, al menos, si nos basamos en el 
Survival Logbook. 

Ahí se ve plasmado como Mike llega a ser bastante ácido 
con su actitud, dándole importancia a cosas menores como... 
masticar demasiado chicle, o simplemente recordar 
situaciones del pasado para burlarse de ellas. 


Bienvenido de nuevo a otra noche crucial de su nueva Cuando ocurre un desastre de relaciones públicas, 
y próspera carrera, en la que po siempre es bueno tener un plan, Piense en 
estoy haciendo con mi vida? ¿Qué dirán mis amigos”. E de > 
Y lo más importante, "¿Volveré a ver a mi familia?” explicaciones alternativas a estos comunes 
Comencemos enumerando diez malos hábitos que malentendidos. 
le gustaría romper. 


| MAasticar chicle On 0rceso. “¡Mi hijo dijo Freddy lo mordió" 
Á Tropézó y cio Solort los digwitus de Freddy. Ho 05 cupa muestra 


Pero como demuestra en otra ocasión, él se puede 
identificar muy fácilmente con situaciones que son 
incómodas, como el simple y clásico refrán de: 

"Ríete y el mundo se reirá contigo. Llora y llorarás solo." 


Ya sabes lo que dicen, ríete y el mundo ríe contigo. Llora 
y lloras solo. ¡Inventa algunos chistes para que Freddy y 
sus amigos te hagan reír en la siguiente página! 


Es fácil suponer que Mike simplemente llegó a ser como 
es porque la única vez que fue realmente empático terminó 
siendo ignorado por "Crying Child," y luego simplemente 
por tener la buena voluntad de querer liberar a su hermana 
en el "Capítulo 13" terminó siendo de todo menos un 
humano normal. 

Hablando de Elizabeth Afton. 


Suponiéndose que "The Bear" y "The Fox” se tratan de 
los hermanos Afton, no sería raro pensar que "The Mangle" 
sea un paralelo a Elizabeth. 

Pero más allá de la relación cercana que tendrían Michael 
y Elizabeth, no es particularmente claro asumir que tenga 
relevancia alguna al poseer diálogos que son la nada misma, 
incluso en aquellos que no cuadran con los subtítulos. 
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| / ] ” "¡Quien sea! ¡Déjenme 
18 7 bajar de aquí!” 
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"¿Hay alguien ahí? 
¡Realmente necesito 11 
al baño!" 


Por lo menos lo encontraría gracioso teniendo en cuenta 
que el aporte de Elizabeth durante FNaF 4 fue nulo. 

Igual, dentro de todo, la relación de Elizabeth con "The 
Mangle" y su cercanía con Michael llega a tener sentido 
viendo una referencia a Mangle en su propio dormitorio y en 
el final no canónico de FNarF: Sister Location teniendo a Baby 
colaborando con Elizabeth para chantajear a Mike y que este 
caiga en su engaño para poder escapar, como fue realmente en 
el final canónico. 

Dice entre otras cosas: 

"¿No es por esto que viniste hasta aquí? ¿Para estar 
conmigo otra vez?" "¡Te NECESITAMOS para que 
podamos SALIR!” "¡Te NECESITAMOS para que 
podamos ESCONDERNOS"!" 


Ahora sí, a terminar... aunque en el final del 
capítulo anterior se dijo que Fazbear Entertainment 


habría cerrado, está claro que una compañía que tuvo 
un regreso de esta magnitud no se iba a quedar así. 


Por eso, finalmente pasando la barrera de 2023, la 
infame Fazbear Entertainment comenzaría los 
preparativos para su regreso... 


